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RESUMO

Esta pesquisa tem como objetivo compreender e identificar as contribui¢cdes de
uma brinquedoteca com abordagem montessoriana para a formacdo de
professores da Educacdo Infanti e Anos Iniciais. Pretende-se que a
compreensao advinda deste estudo contribua a ressignificacdo da formacéo
ltdica docente, colaborando na reflexdo sobre praticas educativas, através de
ambientes ludicos com abordagem montessoriana. Para tanto, a pesquisa
visa, através da metodologia de Grupo Focal, analisar a contribuicdo desta
experiéncia para a formacdo de professores que frequentam esta
brinquedoteca com seus alunos, em atendimento ludo-pedagdgico. Trata-se de
uma pesquisa gqualitativa e os dados coletados através de Grupo Focal foram
analisados pela Andlise de Conteudo (BARDIN, 2009). A andlise de dados
ressalta que os participantes apontam diferentes perspectivas quanto aos
aspectos formativos da brinquedoteca, tais como: a busca do conhecimento
continuo, construcdo de sentido, exercicio de autonomia, provocar a
construcdo de ambientes preparados a crianca, suscitar o estudo da ludicidade,
da abordagem montessoriana e a transformacdo do processo educativo,
através de um dialogo permanente, reafirmando o tempo-espago do trabalho
da crianca — o brincar.

Palavras-chave: Formacao docente. Brinquedoteca. Sistema Montessoriano.



ABSTRACT

This research aims to understand and identify the contributions of a toy library
considering the montessorian approach to the training of teachers of
Kindergarten and Primary School. It is intended that the understanding derived
from this study contributes of the re-signification of the teacher training,
collaborating to the reflection on educational practices, through playful
environments and the montessorian approach. To do so, the research aims,
through the methodology of focus group, to analyze the contribution of this
experience to the training of teachers who attend this toy library with their
students, in ludo-pedagogic care. This is a qualitative research and the data
collected through Focus Group were analyzed by Content Analysis (BARDIN,
2009). The data analysis emphasizes that the participants point out different
perspectives regarding the formative aspects of the toy library, such as: the
search for continuous knowledge, the construction of meaning and the exercise
of autonomy; besides offering the construction of environments prepared to the
child, the study of playfulness, of montessorian approach and the
transformation of the educational process through a permanent dialogue,
reaffirming the time-space of the child's work — to play.

Key words: Teacher training. Toy library. Montessorian approach.
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Como se fora brincadeira de roda, meméria
Jogo do trabalho na danca das méos

O suor dos corpos na cancao da vida

O suor da vida no calor de irméos

Como um animal que sabe da floresta
Redescobrir 0 sal que esta na propria pele
Redescobrir o doce no lamber das linguas
Redescobrir 0 gosto e o sabor da festa

Pelo simples ato de um mergulho

Ao desconhecido mundo que é o coragao
Alcancar aquele universo que sempre se quis
E que se p0s tao longe na imaginacgao

Vai o bicho homem fruto da semente
Renascer da prépria forca, propria luz e fé
Entender que tudo é nosso, sempre esteve em nés
Somos a semente, ato, mente e voz

N&o tenha medo, meu menino povo

Tudo principia na prépria pessoa

Vai como a crianga que ndo teme o tempo
Amor se fazer é tdo prazer que € como se fosse dor
Gonzaguinha (1981%)

! NASCIMENTO JR, Luiz Gonzaga do. (1945-1991). Redescobrir. Album: Coisa Mais Maior
de Grande-Pessoa, EMI-Odeon — Sao Paulo, 1981.
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Como se fora brincadeira de roda, memoria”

Sobre a Caixa de Sapato...

Tudo comecou com uma “Caixa de Sapatos”. Mas nao era qualquer
caixa. Ao ouvir meus pais falarem: - Vamos nos mudar! Vamos para o interior
da Bahia! Sabia que comecariamos tudo outra vez. Nascida no interior do
estado de Sao Paulo, aos seis anos, tinha morado em trés cidades, mas
sempre retornando, no fim do ano, para visitarmos meus avos paternos no
Parana. Foi deles que recebi meu primeiro grande presente. Meu avb era
sapateiro e neste espaco, na sapataria, descobri a infinita possibilidade de
criar, de inventar e me reinventar, de brincar e Ser através deste brincar.
Rodeada por um pequeno jardim, a sapataria era repleta de recortes de couro,
com diferentes texturas e aromas, retalhos de tecidos e o magnifico siléncio
estético de meu avd. Mas ndo era somente 0 meu avd o artista da familia.
Minha avo tinha a mais “incrivel colegcao de pulseiras e colares do mundo”.
Potes de vidro repletos de cores e formas, oriundos de diversos lugares e que
me contavam suas histérias. Quando chegava a sua casa, me abracava aos
potes de pulseiras e levava-os para o chdo de madeira da sapataria.
Despejando seu contetdo, via-me em um oceano colorido de encontro e
renascimento. Neste lugar magico para uma crianca, ganhei “A Caixa de
Sapato”.

Meu avd escolheu uma caixa e colocou alguns retalhos de couro,
alguns colares de croché feitos pela minha avé, pedras, folhas de seu jardim e
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me presenteou dizendo: “- Os retalhos, as pedras e as folhas é para vocé
continuar criando. Aonde vocé vai, encontrard muitas folhas e pedras de
formatos e cores diferentes. Criara novas formas. Esses colares feitos pela sua
avo sdo para que vocé presenteie as pessoas que encontrara. Conte a historia

dos colares, de onde vieram e quem os fez e descubra a historia delas, pois

’Os versos da cancdo “Redescobrir” anunciardo cada capitulo e/ou subcapitulo deste trabalho.
Esses versos foram escolhidos por se tratarem de uma cancdo que vem acompanhando a
trajetoria profissional e pessoal desta pesquisadora e ser&o, aqui, refletidos. O Titulo do Album
de Gonzaguinha, no qual esta cancao faz parte, Coisa Mais Maior de Grande — Pessoa, reflete,
para esta, a relagdo do processo formativo do professor com a busca de se tornar “maior” e
melhor enquanto pessoa.



séo elas, as histérias, que vocé deve colocar na caixa daqui por diante. Sera
seu bem mais precioso”. Seria essa caixa a metafora da minha historicidade?

Sendo assim, como filha de bancarios, tive uma infancia itinerante,
morando em muitos estados do Brasil. Durante minha formacédo escolar e
académica, esta caracteristica do meu contexto familiar me presenteou com a
oportunidade de transitar em contextos socioculturais diversos, do sul ao
nordeste do nosso pais. Como crianca, era viver o principio do encantamento e
da descoberta frequentemente. Descobri diversos brinquedos e maneiras de
brincar. E assim, era por vezes presenteada com varias histérias: bolas de
gude encontradas ao se “cavoucar’” a terra no entorno de uma casa
abandonada; de bonecas, com roupa de palha e cabelos de milho: - crespos
feitos os da minha av0, dizia a menina que encontrei ao brincar na cal¢ada.
Cada experiéncia era singular e em cada brincar, a possibilidade do novo, um
universo em si mesmo. Assim, descobrir as histérias que me rodeavam tornou-
se 0 meu brincar favorito. Assim, a bola de gude, a boneca de milho e muitas
pedras passaram a “‘morar’ em minha “Caixa de Sapatos”. Junto delas, muitas
historias que compde a minha formacéao.

Formando-me Pedagoga, no sul do Brasil (1998), inicio minha
experiéncia como professora numa Escola Municipal. Em meu primeiro dia,
adentrei a sala de aula com algo entre as maos: uma “Caixa de Sapatos”. E ao
abri-la, iniciei a construgdo do “ser professor’. Compartilhei minha histéria com
0S objetos que compunham a caixa. As criangas brincaram com o0s objetos-
histérias e me ofertaram a delas. Construimos juntos a nossa “caixa” coletiva
de historias. Nela estavam contidos varios brinquedos-alegria e pedras-
memoria. Na descoberta do conhecimento e da aprendizagem, para o
reconhecimento da ludicidade como principio de motivacéo criadora; do chéo
da sapataria do meu avd até a constituicdo do ser professor, a ludicidade foi
um presente que recebi na “Caixa de Sapatos”. Compreender como se produz
0 sujeito, como se constitui e se constroi dentro das praticas, elaborando o
conhecimento e acdes sao questdes que tomaram corpo em minha “Caixa”.

Apols esta experiéncia como professora, assumi a coordenacdo da
Educacdo Infantii do municipio, atuando com a reestruturacdo politico-
pedagodgica das escolas infantis no contexto de formacdo de professores.

Também iniciei a docéncia em Escola de Educacédo Infantil na rede publica e



numa escola privada com Sistema Montessoriano®. Nesta Casa Escola
Montessoriana, cada objeto, brinquedo, material, composicdo do ambiente
tinham uma histéria, apresentada para a crianca com encantamento.
Ludicidade. Deparei-me entdo, nesta escola, com uma grande “Caixa de
Sapatos” repleta de “objetos-historia”. Mais tarde, na direcdo de uma Escola
Municipal de Educagdo Infantil, em funcdo deste encontro com o Sistema
Montessoriano, surgiu o Projeto “Crianga Semente, Cultura de Paz’. Este foi
apresentado em Congressos no Brasil e também no Senegal/Africa. Neste
momento, a “Caixa” se rompeu. Suas “abas” se abriram e assim, surgiu uma
ponte: caminhos.

Buscando formacgdo continuada, fiz a graduacdo em Artes Visuais,
Especializacdo em Educacao Infantil e Educacdo Montessoriana e o Curso de
Formacdo de Professor Brinquedista. Apdés este percurso, participei da
construcdo do Projeto de uma Brinquedoteca, atuando nesta até o ano de
2014.

Essa brinquedoteca atende as Escolas de Educacéo Infantil, Escolas
Municipais de Educacéo Basica e Escola de Educac¢édo Especial do municipio.
O espaco constitui-se com base em referéncias nacionais e internacionais para
brinquedotecas, sob a especificidade da influéncia da abordagem do Sistema
Montessoriano, bem como em estudos de neurociéncia, 0s quais ndo serao
abordados nesta pesquisa, mas que podem vir a ser estudados posteriormente.
A filosofia e metodologia de Maria Montessori ¢ vieram complementar a
organizacdo do espaco, os materiais oferecidos, o formato do atendimento e a
relacdo tedrico-pratica do professor brinquedista, nesta brinquedoteca. No
Sistema Montessoriano, a historia dos objetos, sendo eles brinquedos e/ou
materiais de desenvolvimento humano, bem como as acdes e mediagcOes
realizadas no ambiente, sdo de suma importancia, sendo considerados como
uma possibilidade da crianga e do adulto ir percebendo o “trabalho” do homem

em sua existéncia e o percurso de sua vida no planeta. A origem do Universo,

®Elaborado pela desenvolvido pela Dr.2 Maria Montessori (1879-1952), médica italiana, o
Sistema Montessoriano, assim definido pela Organizacdo Montessori do Brasil, recebe esta
nomenclatura por relacionar a filosofia e o método de Pedagogia Cientifica baseada no
desenvolvimento integral, aqui compreendido como o desenvolvimento da natureza biologica,
social e espiritual da crianga. Disponivel em http://omb.org.br/educacao-montessori/sistema-
montessori. Acessado em 18 out. 2015.

* Maria Montessori — vide capitulo 3, desta pesquisa.
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da humanidade e dos objetos compde uma area de desenvolvimento neste
Sistema denominada Educacdo Césmica®. Portanto, para mim, a “caixa de
sapatos” passou a ser entendida como uma caixa de reconhecimento de

Educacao Cosmica.

Nesta brinquedoteca, o professor e sua turma sao recebidos em
atendimento ludo-pedagdgico, mediados pelo professor brinquedista. Durante o
atendimento, o professor permanece em interacdo lidica com a crian¢a, O
espaco e o professor brinquedista. Esta interacdo ludica estende-se, em
formacdo continuada, durante o ano, com vistas a expandir a relacao teorico-
pratica dos conhecimentos em ludicidade para os professores, estendendo-se
aos seus espacos escolares.

Da Educacdo Infantii a formacdo de professores, uma longa
caminhada, entre muitas perguntas e historias, foi sendo transcorrida. Hoje,
desenvolvo trabalho na Formacdo de Professores no Ensino Superior, em
Cursos de Licenciatura. Entre mudancas e movimentos, histérias e brincares, a
complexidade do cotidiano foi impondo-se as escolhas e caminhos a serem
trilhados, e a “Caixa de Sapatos”, hoje aberta, tornou-se infinita. O brincar a
partir desta, convidam-me ao conhecer. Entdo, qual o lugar na formacdo dos
professores para a ludicidade e seus significados? Qual a reverberacéo destes
conceitos nas concepcbes de infancia, de educacdo e desenvolvimento
humano?

Assim, na formacdo de professores, encontrei a possibilidade de
constituir-me enquanto sujeito professor, no desejo da contribuicdo para a
constituicdo de outrem, em consonéncia com a construgcdo do meu “ser
professor”.

Neste contexto, como mestranda do programa de Pds-Graduacdo em
Educacdo da PUCRS, tenho a proposicdo de conhecer as contribuicdes da
experiéncia de uma brinquedoteca na formacédo do professor. Dessa forma,

apresento o tema central de investigacdo: A experiéncia em uma

>Também compdem esta abordagem, as areas de desenvolvimento da Vida Pratica, Sensorial,
Matematica e Linguagem. Na brinquedoteca em questdo estas areas sao absorvidas pelos
setores que serdo descritos posteriormente no item 2.4. Espaco-casa da pesquisa
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brinquedoteca com abordagem montessoriana e a formagao do professor
da Educacéo Infantil e Anos Iniciais do Ensino Fundamental.

Desta forma, o problema de pesquisa que orientou este estudo é:
Como a experiéncia em uma brinquedoteca com abordagem
montessoriana pode contribuir na formacédo do professor da Educacéo
Infantil e dos Anos Iniciais? E como questdo de pesquisa: Quais as
contribuicbes da abordagem montessoriana para a formagdo de
professores?

Para tanto, o objetivo geral desta dissertacdo foi compreender a
experiéncia de professores da Educacao Infantil e Anos Iniciais do Ensino
Fundamental, em uma brinquedoteca com abordagem montessoriana.

E, os objetivos especificos:

- Analisar a contribuicdo da ludicidade na formacgé&o do professor da

Educacao Infantil e Anos Iniciais do Ensino Fundamental.
- Identificar a contribuicdo da brinquedoteca na formacgéao docente.

- Observar a contribuicdo da abordagem montessoriana na formacao

docente.

“‘Como se fora brincadeira de roda”, em movimentos circulares de
‘memoria”, pesquisa, aprendizados e redescobertas, este trabalho foi
organizado em quatro capitulos: O primeiro capitulo aborda um breve histérico
sobre a formacéo de professores no Brasil. O segundo capitulo, por sua vez
traz um panorama sobre a questdo da Iludicidade, espacos ladicos
(brinquedotecas) e a cultura infanti. O terceiro capitulo realiza uma
apresentacdo sobre Maria Montessori e seus postulados filosoficos e
metodoldgicos, contemplando uma apresentacdo da abordagem montessoriana
na brinquedoteca. O quarto capitulo trata dos caminhos metodoldgicos e
finalizo com o quinto capitulo, que compreende a apresentacdo e andlise dos

dados.
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Jogo do trabalho na danca das méaos, da vida

1. AFORMACAO DE PROFESSORES E A LUDICIDADE

Pretende-se tratar, neste capitulo, a relacdo da Educacdo na
modernidade e a historia da formacéo de professores no Brasil considerando o
longo percurso da historicidade humana manifesto num amplo processo de
mudanca sociocultural. Pretende-se também, tracar um panorama das
pesquisas na area da formacdo de professores e a necessidade dos
guestionamentos em busca de producdo de sentidos caminhando para uma

andlise dos estudos em ludicidade nesta formacg&o docente.

1.1 A EDUCACAO NA MODERNIDADE

Os séculos XVI e XVII constituiram-se processos complexos da
modernidade. Sendo que, de acordo com Cambi (1999), a secularizacédo, o
individualismo, o dominio da natureza, o Estado moderno, a nova ciéncia,
contribuiram para a afirmacao da burguesia e da economia de mercado e
capitalista, constituindo assim, a cultura laica. O autor aponta que o velho e
novo se encontram: a dimensdo antropocéntrica do humanismo ao lado do
sentido de liberdade e de inovacgéo; o retorno da leitura dos classicos antigos
para a criacdo de uma nova estética; a atencdo a natureza, a0 macrocosmo,
torna-se mais técnica, mais cientifica, sob o primado da observacdo e da
deducdo. Assim, da Renascenca ao pensamento humanista e 0 movimento
reformista do século XVI, a Modernidade. Sobre o projeto moderno, Rozek

elucida que:

A partir do colapso do feudalismo no século XVI e das profundas
transformagfes econdmicas, sociais e politicas do final da Idade
Média, afirma-se o ideal iluminista de, pela for¢a da razdo, o homem
construir seu proprio destino, livre da tirania e da supersticdo. Assim,
o homem cria seu préprio universo cientifico e o universo moral,
segundo as normas da propria razdo (ROZEK, 2010 p.05).



13

Seguindo este processo, na Europa do século XVIII, a nova visao de
mundo tem a sua crenca no poder emancipatério da razdo, na capacidade
humana frente a um universo que pode ser compreendido e transformado pela
capacidade racional (ROZEK, 2010).

Neste interim, os filésofos iluministas provocaram uma ruptura nas
bases da religido como instrumento de exploracdo, manipulacdo e
condicionamento social, convidando o homem a racionalizacdo e objetivacdo
do mundo. Entendendo as escrituras biblicas como metaforas mitoldgicas,
construiram um referencial cientifico num conhecimento experimental. A
educacado é colocada no centro da vida social e tem a funcdo de homologar
classes e grupos sociais, recuperar todos os cidadaos para a produtividade
social, “construir em cada homem a consciéncia de cidaddo e emancipa-lo
intelectualmente, liberando-o de preconceitos, tradi¢cdes acriticas, fés impostas
e crencas irracionais” (CAMBI, 1999, p. 326), estabelecendo assim, a funcao
primordial da educacgao “cientifica”.

A pesquisa cientifica surge assim, com importantes personalidades
como a de Galileu®, Bacon’ e Descartes®. Nestes moldes, ou melhor, rompendo
com os moldes vigentes, o vislumbrar do pensamento autbnomo comecou a ter
seu ideario. Uma nova proposta de concepcdo de sociedade liberta se
derramou sob as bases teoldgicas que tinham, até entdo, alicercado o
caminhar da humanidade. Para Rozek (2010, p.6):

A modernidade representa um projeto civilizatério para a
humanidade, trazendo em seu bojo o ideal de vida autdbnoma, a
compreensdao de um sujeito individual e de um conhecimento
universal, bem como a felicidade ao alcance da humanidade,
descolada da tradigdo metafisico-teoldgica.

® Galileu Galilei (1564 — 1642) nasceu em Pisa, na Italia. Como professor universitario, buscou
caminhos para o desenvolvimento da fisica moderna e da astronomia, defendendo o
heliocentrismo contraposto com geocentrismo, ancora da Igreja. Galileu foi perseguido e
julgado pela Inquisicdo, pois suas teorias foram consideradas heresia perante a doutrina da
Igreja Catolica.

" Francis Bacon (1561 — 1626) nascido na Inglaterra, com forte ativismo politico em sua época,
escreve os livros O progresso do conhecimento e o Novum Organum, fundamentais para o
desenvolvimento da ciéncia moderna.

® René Descartes (1596 — 1650) nascido na Franca, assim como Bacon, buscava alcancar a
verdade. Embasado na raz&o, encontrou na matematica os fundamentos para suas pesquisas.
Elucidando o comungar entre as leis da natureza e as leis da matematica, oferecia o
entendimento profundo do mundo através da razéo.
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Assim sendo, a Modernidade pode ser considerada como a era da
razdo, baseada no conhecimento cientifico, mas crendo na capacidade do
individuo, suas manifestacfes artisticas e politicas, suas concep¢des morais e
éticas, transformadora das relacbes sociais e de trabalho. Neste sentido, a
homogeneidade € o ideal de referéncia e com isso, aplainam-se diferencas, em
favor de um geral e um universal abstrato (ROZEK, 2010).

Tendo como mote a palavra liberdade e autonomia, a relagao
pedagdgica na Modernidade vai se estabelecendo através de ideais de uma
educacdo que contemple esses principios baseados em processos
pedagogicos balizados na racionalizacdo e na observancia do método
cientifico. De acordo com Rozek, “a perspectiva da autoconstituicdo do sujeito
humano referenda a subjetividade como recurso fundamental em favor da
educacdo moderna, pois esta simboliza a fisionomia dos tempos modernos
como liberdade e reflexdao” (ROZEK, 2010, p. 22). Assim, o homem moderno,
em oposicao aos monopolios da verdade, passa a transitar num mundo onde a
davida é valorizada como base para a necessidade das certezas, e a busca
reconhecida além das descobertas e estes, referenciam o0 processo
pedagogico da modernidade embasado em razao cientifica e subjetividade.

Pensadores como Montaigne e Coménios, situam-se como fontes do
naturalismo, seguidos de Rousseau, Pestalozzi, Herbart e Froebel. Montaigne
(1533-1592) suscitou a questdo da educacao e a instrugdo serem consideradas
como “a arte de atulhar o cérebro e treinar a memoria” onde a capacidade
“livresca” era considerada, tendendo a ignorar o exercicio efetivo da
capacidade do aluno, sem leva-los a encontrar, por si mesmo, 0s ensinamentos
recebidos. (NISKIER, 2001, p.127). Para ele, a educacdo deveria comecar na
primeira infancia, considerando as “inclinagdées naturais do aluno”. Porém, era
voltado ao humanismo e a formagao moral.

Outro precursor do naturalismo foi Coménios (1592-1670), cujos
preceitos se encontram na Didatica Magna. A observacdo pessoal, o exercicio
do aprendizado e a aplicacdo do que foi estudado fazem parte desta. A obra
educacional exige, portanto, “o exercicio dos sentidos, da memobria, da
imaginagdo e, por ultimo, da raz&o, do juizo e da vontade do educando,
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processando-se sempre do lar para a escola” (NISKIER, 2001, p.128). A
Diddtica Magna contém preceitos, que podem dialogar com a
contemporaneidade, deixando uma heranca questionadora e provocativa aos
padrdes educacionais.

Para referenciar o sentido de educagdo na modernidade, Rousseau
(1712-1778) e Pestalozzi (1746 -1827) apresentam elementos para
compreensao da educacdo como um processo institucionalizado, num discurso
pedagogico com vistas a formacédo do sujeito. Rousseau entende a educacao
como formacado da virtude. A partir deste filosofo, a concepcéo de infancia, a
crianga como um adulto em miniatura tem sua ressignificagdo. A crianga
enguanto individuo, para Rousseau, € boa por natureza e é a sociedade que a
corrompe. A concepcdo de infancia passa entdo a ser considerada como uma
etapa natural e particular, onde a base para a aprendizagem intelectual é
construida (LIMA, 2002).

Para Rousseau, a educacdo € um processo hatural, através do
desenvolvimento interno do sujeito, vinculado aos sentidos. A acdo é fator
preponderante para Rousseau. O aprendizado para a crianca somente podera
ocorrer através da acdo dos sentidos, em contato com a natureza, numa
relacdo com o mundo concreto e a autonomia € fator central. A crian¢a podera

ser conduzida ao seu desenvolvimento.

Viver ndo é respirar, é agir; é fazer uso de nossos 6rgaos, de nossos
sentidos, de nossas faculdades, de todas as partes de n6s mesmos
gue nos ddo o sentimento de nossa existéncia. O homem que mais
vive ndo é aquele que consta maior nimero de anos e sim 0 que mais
sente a vida (ROUSSEAU, 1995, p.16).

N&o se trata de naturalizar o aprendizado e sim, considera-lo uma
pulsdo presente no individuo que, com um ambiente favoravel, através dos
sentidos, desenvolve-se nesta relagdo concreta com o mundo. Agindo
autonomamente, a crianca reconhece, apreende e transforma o mundo.

A educacao deveria contemplar a integralidade do ser, para Pestalozzi.
“Uma educacgéo integral que forme por sua vez o coragéo, a cabega e a mao”
(SOETARD, 2010, p.91). Aponta o desenvolvimento moral, mental e fisico
como aportes para o desenvolvimento da natureza infantil. Visando uma

promocdo da sociedade como um todo, defende a universalizacdo da
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educacdo e dedicou-se entdo, a educagdo das camadas populares da
sociedade (SOETARD, 2010). O desenvolvimento integral tdo citado nas
teorias pedagogicas e legislacdo educacional na atualidade bebem na fonte de
Pestalozzi.

A afirmacéo da subjetividade e do conceito de sujeito epistémico, na
possibilidade de autoconstituicdo; a interferéncia do racionalismo e do
empirismo na formulacdo de uma pedagogia cientifica; o conceito de educacéo
com base no interesse natural da crianca e na educacdo dos sentidos; o
conceito de educagdo como um processo, baseado na acdo do sujeito e uma
educacdo que atenda as particularidades de cada um; a compreensdo da
existéncia de fases sequenciais com caracteristicas proprias de maturacao que
recomendam uma intervencao pedagogica condizente com cada etapa; a ideia
de universalizagdo da educacado formal que possibilitou 0 acesso das camadas
populares a escolarizacdo; a definicdo do crescimento moral, do cultivo da
razdo, da consciéncia e do livre-arbitrio do sujeito como objetivo de todo o
processo educativo; a educacdo como via de formacdo de um sujeito capaz de
procurar o bem, optar por ele e estabelecer uma sociedade boa e a pratica
pedagdgica como possibilidade teleol6gica, marcada pela idealizacdo do
discurso pedagdgico moderno como crenca nhas possibilidades advindas da
educacdo do homem s&o considerados por Lima (2002), como elementos
centrais do discurso pedagogico da modernidade.

Na concepcédo deste naturalismo, Herbart (1776-1841) e Froebel (1782-
1852) também foram fundamentais. A educacdo como formadora de uma
vontade consciente e refletida eram os preceitos de Herbart (NISKIER, 2001).
Ela deve favorecer espontaneidade pessoal, o espirito inventivo e conduzir a
um comportamento de elevacdo moral. Como metodologia geral, deve-se
considerar a escolha adequada dos materiais, de tal maneira que haja
organizacdo em sua apresentagéo, com isso reforcando e ndo desorganizando
os interesses multiplos da crianca vindos a influenciar a concepcdo de
organizacdo de ambiente montessoriano.

O mundo é concebido como um complexo organico movido por um
impulso vital para Froebel (1782-1852). A educacao, para este filésofo, leva ao
ativismo, no sentido de que deve promover a atividade criadora, espontanea e

livre da personalidade, e ao conceito do fazer, isto €, de uma atuacao sobre o
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ambiente com a maior liberdade possivel. Desenvolveu o “jardim de infancia”
no intuito de oferecer uma educacédo para as criangcas derivando de suas
necessidades e tendéncias. Os jardins de infancia modificaram-se através dos
tempos, mas ainda sao referéncia na Educacéo Infantil.

A pedagogia naturalista destes filésofos e seus aspectos de educacao
dos sentidos, do conceito de educacao pela acdo baseados na observacéo da
crianca vieram a influenciar, posteriormente, Maria Montessori e seu sistema.

O “Jogo do trabalho” de constituir-se professor fez-se através “das
maos” destes que se detiveram em compor a profissdo do magistério. Uma

“‘danca”, realizada por muitas méos, constituindo o trabalho de ser professor.

1.2 A HISTORIA DA FORMACAO DE PROFESSORES NO BRASIL

Implantado no Brasil, em 1939, o curso de Pedagogia, sob influéncia
dos idearios da Escola Nova®, consagrou-se como formador de profissionais da
educacdo. Regulamentado pela primeira vez, nos termos do Decreto-Lei n°.
1.190/1939, foi definido como lugar de formagao de “técnicos em educacgéao”.
Estes eram, a época, professores que realizavam estudos superiores em
Pedagogia para assumirem funcbes de administracdo, planejamento de
curriculos, orientacdo a professores, inspecdo de escolas, avaliagdo do
desempenho dos alunos e dos docentes, de pesquisa e desenvolvimento
tecnoldgico da educacao, no Ministério da Educacéo, nas secretarias de estado
e dos municipios. A padronizacdo do curso de Pedagogia®®, em 1939, é
decorrente da concepcdo normativa da época, que alinhava todas as
licenciaturas ao denominado “esquema 3+1”, pela qual era feita a formacao de
bacharéis nas diversas areas das Ciéncias Humanas, Sociais, Naturais, nas
Letras, Artes, Matematica, Fisica, Quimica. Seguindo este esquema, Brzezinski
(1996) esclarece que o curso de Pedagogia oferecia o titulo de bacharel, a
guem cursasse trés anos de estudos em conteudos especificos da area, quais

sejam fundamentos e teorias educacionais; e o titulo de licenciado que permitia

° O movimento Escola Nova pregava educacdo para todos, de forma democrética, pois visava
uma reconstrucao social através da educacao (Cf. BRZEZINSKI, 1996, p.27).

1% pisponivel em http://dialogica.ufam.edu.br/PDF/nol/1breve_historico_curso_pedagogia.pdf.
Acessado em 05.0ut.2015
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atuar como professor, aos que, tendo concluido o bacharelado, cursassem
mais um ano de estudos, dedicados a Didatica e a Pratica de Ensino. O entado
curso de Pedagogia dissociava o campo da ciéncia Pedagogia, do conteudo da

Didatica, abordando-os em cursos distintos e tratando-os separadamente.

Em geral, assumiam-se alguns pressupostos basicos que envolviam
o primado da teoria sobre a pratica, quando os estudos teoricos
vinham antes da prética e o estagio, no final do curso, era visto como
um momento de aplicagdo da teoria na préatica. Afastava-se da
concepcéo de ser uma experiéncia de aprendizagem e fortalecimento
da construcdo da identidade profissional do trabalho docente
(FERNANDES, CUNHA, 2013, p.53).

Segundo Brzezinski (1996), o bacharel em pedagogia se formava
técnico em educacdo. Uma vez que “A sua fungdo no mercado de trabalho
nunca foi precisamente definida [..] a falta de identidade do curso de
Pedagogia refletia-se no exercicio profissional do pedagogo” (BRZEZINSKI,
1996, p. 44).

O curriculo minimo e a extensdo do curso receberam sua primeira
regulamentacéo através do Parecer n°® 251 de 1962. O Conselho Federal de
Educacao reportou haver duas correntes: a) a que pretendia a extincdo do
Curso, alegando falta de conteudo préprio; b) e a que defendia a permanéncia
do mesmo. A segunda regulamentacdo ocorreu através do Parecer n® 252 de
11 de abril de 1969. Foram acrescentadas a primeira regulamentacdo
habilitacbes para formar especialistas responsaveis por planejamento,
supervisdo, administracdo e orientacdo educacional, a fim de definir sua
identidade. Aboliu-se entdo, o bacharelado, conferindo apenas o grau de
licenciatura. Em seguida, a década de 70 foi marcada pela indicacdo de
extincdo do referido Curso e a aprovacédo da LDB n° 5.692, de 11 de agosto de
1971.

Entre as décadas de 70 e 80, desencadeou-se um movimento por nova
reformulacdo do Curso feita por professores e instituicbes educativas. De
acordo com Cruz (2009), para os professores era oferecida uma formacao
fragmentada, com forte influéncia tecnicista e uma grande divisdo do trabalho
na escola. Esse movimento resultou em algumas reformas curriculares,

adequando suas habilitacbes e formando os pedagogos para atuarem nas
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séries iniciais do 1° grau. A Pedagogia, no Brasil, continuou a passar por
constantes regulamentacdes, a fim de se adequar as necessidades do sistema
de ensino. Na década de 90 houve uma nova reformulacdo através da
aprovacao da LDB n° 9394, de 20 de dezembro de 1996. Ela estabelece, em
seu art. 64, que a formacao de profissionais de educacgao para administracao,
planejamento, inspecdo, supervisdo e orientagdo educacionais para a
Educacdo Basica, seria feita em cursos de graduacdo em Pedagogia. E a
Resolucdo CNE/CP 1/2006 de 15/05/2006 resolve/define que esses cursos se
destinam a formacdo de professores para exercer fungcdes de magistério na
Educacédo Infantil e nos Anos Iniciais do Ensino Fundamental, de Educagao
Profissional na area de servico e apoio escolar e em outras areas nas quais
sejam exigidos conhecimentos pedagdgicos. Portanto, além do especialista em
educacdo, passou-se a formar também o docente.

Durham (2008) formula conceitos sobre as especificidades da
formacdo do pedagogo e a educacao brasileira. Segundo ela, os desafios do

Curso de Pedagogia se apresentaram desde o seu inicio:

Os cursos de Pedagogia foram criados com um triplo objetivo: formar
pesquisadores e pessoal capacitado a refletir sobre o sistema
educacional; preparar professores aptos a lecionar as matérias
pedagégicas que faziam parte do curriculo das Escolas Normais e
preparar 0 pessoal especializado para a gestdo do sistema escolar,
como administradores, orientadores ou supervisores escolares
(DURHAM, 2008, p. 5).

Aponta, também, um agravamento quando a habilitacdo magistério em
nivel médio foi extinta e os alunos do ensino médio passaram a buscar o curso
de Pedagogia sem terem estabelecido nenhuma relacdo com a area da
educacado. Entretanto, esses Cursos ndo tém considerado as dificuldades dos
egressos, pois os graduandos saem da Educacdo Basica com graves
deficiéncias e durante a graduacédo (em Pedagogia) ndo conseguem supera-
las. Ainda de acordo com a autora, o Curso foi sobrecarregado, pois passou a
ser o unico a formar especialistas em Educacéo, reflexdo, planejamento e
pesquisa sobre o setor educacional; habilitar para a docéncia na Educacéo
Infantil e as primeiras séries do Ensino Fundamental (1° ao 5° ano); EJA
(Educacao de Jovens e Adultos); Educacéo Especial; atuacdo em espagos

escolares e ndo escolares. Portanto, pretende-se formar o pedagogo para atuar
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em diferentes faixas etérias (bebés, criancas, adolescentes, pré-adolescentes,
adultos e idosos).

Entdo entre a origem do Curso de Pedagogia e a constituicdo do
campo de estudos da formacdo de professores, uma longa caminhada foi
percorrida. Para Garcia (1999), até o final do século XX, as pesquisas
cientificas desenvolvidas no campo de formag¢do docente estavam abarcadas
no campo da Didatica. Progressivamente a pesquisa no que tange a formacao

de professores veio se delineando através de algumas delimitacées:

[...] existéncia de objeto préoprio, uso de metodologia especifica, uma
comunidade de cientistas que define um cédigo de comunicagéo
proprio, integragdo dos participantes no desenvolvimento da pesquisa
e reconhecimento da formag¢do de professores como um elemento
fundamental na qualidade da acdo educativa, por parte dos
administradores, politicos e pesquisadores (GARCIA, 1999, p.24-26).

Considerando qual seria o objeto da formacéo de professores, o autor
define como os processos de formacado “os que possibilitam aos professores
adquirir ou aperfeigoar seus conhecimentos, habilidades, disposi¢coes para
exercer sua atividade docente, de modo a melhorar a qualidade da educacao
que seus alunos recebem”. (GARCIA, 1999, p.26). Apesar de abrangente, esta
definicdo tem sido reconhecida, pois a atengdo nos processos de preparacao,
profissionalizacdo e socializacdo dos professores, tendo em vista a
aprendizagem do aluno, ainda é considerada de grande importancia. Em
Fernandes e Cunha (2012) encontramos estas reflexdes estendidas ao

conceito de identidade do professor:

A formacdo e suas implica¢des de identidade ndo se constituem em
um constructo arbitrario, mas decorrem de uma concepcdo de
educacdo e de mundo que — mediada pelo trabalho com o
conhecimento, como categoria fundante das relacdes pedagogicas,
humanas e socioculturais — possibilita 0 ato educativo (FERNANDES
e CUNHA, 2012, p.51).

Para Garcia (1999), esses processos visam promover a mudanca, em
um processo intencional e planejado de atividades e experiéncias que possam
colaborar para o desenvolvimento profissional dos docentes, objetivando-se
atingir a qualidade do ensino e, em ultima (ou primeira) instancia, a qualidade
da aprendizagem dos alunos. Pode-se considerar, também, que a mudanca

ocorre na dimenséo da identidade deste professor.
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Entdo sera que as pesquisas sobre formacdo de professores podem
contribuir para o reconhecimento social da area? André (2009), em seu artigo
Formacé&o de professores: a constituicdo de um campo de estudo, conclui que
sim, na medida em que as pesquisas puderem trazer a publico os seus
achados mais importantes, suas principais descobertas e quais as questbes
gue merecem mais investigagdes. Encontra-se um complemento desta reflexédo

em Fernandes e Cunha:

Os questionamentos sobre a formacédo, buscando suas finalidades
étnico-culturais e cidadas, trazem inquietagfes para a producdo de
sentidos que permitam uma compreensao e uma intervencao possivel
nos processos formativos. Esses processos estdo impregnados das
ideologias e dos valores, nem sempre percebidos, mas revelados nos
atos e nas escolhas realizadas. A porosidade da palavra formacéo
exige um cuidado para que ndo se caia em uma discussdo que a
banalize e se esvazie de sentido. E importante uma compreens&o
sobre 0 momento em que se vive, incluindo as reformas no campo
educativo (FERNANDES e CUNHA, 2012, p.52).

Ha a importancia de que os estudos sobre formacdo de professores
apresentem seus resultados de forma clara e objetiva, de modo que possam
ser compreendidos pelo publico, fornecam subsidios para 0s gestores e
formuladores de politicas publicas e possam abrir novas frentes de pesquisa.
Tardif (2002) considera que para compreender a formagao de professores “é
absolutamente necessario levar em conta a subjetividade dos atores em

atividade, isto é, a subjetividade dos professores” (p.230). Para o autor, os

estudos sobre formacao de professores devem considerar que:

[...] um professor de profissdo ndo é somente alguém que aplica
conhecimentos produzidos por outros, ndo é somente um agente
determinado por mecanismos sociais: € um ator no sentido forte do
termo, isto é, um sujeito que assume sua pratica a partir dos
significados que ele mesmo |he da, um sujeito que possui
conhecimentos e um saber-fazer provenientes de sua prépria
atividade e a partir dos quais ele a estrutura e a orienta. Nessa
perspectiva, toda pesquisa [...] tem o dever de registrar 0 ponto de
vista dos professores (TARDIF, 2002, p.230).

Esses e outros tantos desafios sdo reconhecidos no Curso de
Pedagogia. O ingresso de alunos sem muito conhecimento da fungéo e carreira

de professor, o envolvimento periférico destes na formacédo, o distanciamento
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da teoria e a pratica, a inadaptacdo dos curriculos em relagdo as
transformacdes sociais, entre tantos outros, sdo questbes probleméticas na
educacdo. Ressalta-se aqui, que nesses meandros encontra-se uma
subjetividade do aluno em formacéo, bem como a do professor e gestor. Entéo,
quem é este sujeito que busca a formacdo em Pedagogia?

O Conselho Nacional de Educacao aprova, em julho de 2015, a
Resolucdo N° 02/2015/CNE que define as Diretrizes Curriculares Nacionais
para a formacé&o inicial em nivel superior (cursos de licenciatura, cursos de
formacao pedagogica para graduados e cursos de segunda licenciatura) e para
formacdo continuada. Esta Resolugdo baseia-se em consideragdes sobre a
importancia das normas nacionais para a formacdo de profissionais do
magistério para o projeto nacional da educacédo brasileira, considerando
também, a concepcdo sobre conhecimento, educacdo e ensino basilar para
superar a fragmentacédo e desarticulagdo das politicas publicas na educacéo.
Conforme a Resolucédo N° 02/2015/CNE séo considerados principios vitais para

a melhoria da democratizacdo da gestdo e do ensino:

[...] a igualdade de condi¢cdes para o acesso e a permanéncia na
escola; a liberdade de aprender, ensinar, pesquisar e divulgar a
cultura, o pensamento, a arte e o saber; o pluralismo de ideias e de
concepcdes pedagogicas; o respeito a liberdade e o apre¢co a
tolerancia; a valorizacdo do profissional da educacdo; a gestédo
democratica do ensino pulblico; a garantia de um padrdo de
gualidade; a valorizacdo da experiéncia extra escolar; a vinculacéo
entre a educacdo escolar, o trabalho e as praticas sociais; o respeito
e a valorizagdo da diversidade étnico-racial [..] (RESOLUCAO
N°02/2015/CNE, p. 1).

Assim, Tardif (2002) aponta que os professores enquanto atores do
processo educacional tem, em sua pratica, ndo somente um espaco de
aplicacédo tedrica, mas também um espaco de producgéo tedrica oriundos desta
pratica.

[...] o trabalho dos professores de profissdo deve ser considerado
como um espaco pratico especifico de producéo, de transformacéo e

de mobilizagdo de saberes e, portanto, de teorias, de conhecimentos
e de saber-fazer especificos ao oficio de professor (p. 234).

Sendo assim, como exposto em Tardif (2002) pesquisas e reflexbes

sobre a formacdo de professores sdo um mote que suscita constantes e
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profundos estudos para que o processo da educacgao, na modernidade, venha
a caminhar em direcao a subjetividade do professor.

1.3 A FORMACAO LUDICA DOCENTE

Considerando a formacéao ludica docente, trata-se aqui, do significado e
da importancia da ludicidade na formacédo humana. Sendo assim, reconhece-se
que a educagdo e a ludicidade sédo aspectos constitutivos do homem e
caminharam paralelamente no decorrer da evolugdo da humanidade.
Entretanto, a ludicidade foi marcada por uma dicotomia com relacdo a
educacdo. Sob um aspecto, o brincar esteve intrinsecamente presente nos
processos educacionais do homem, em sua totalidade, pois é a manifestacao
primordial da expressao relacional humana, fazendo parte do homem que se
educa e é educado ludicamente.

A ludicidade recebeu na historia interpretacdes estereotipadas onde o
prazer, os sentimentos e a brincadeira passaram a ser considerados como
ocio, sendo desconsiderado seu carater cientifico. Assim, quanto mais a
educacao se institucionalizava mais a ludicidade e o prazer no aprender eram
imbuidos de um caréater escuso e proibitivo. Sobre este aspecto, Fortuna (2015)
aponta que:

Brincar é, por isso, uma atividade fascinante. Entretanto, este mesmo
fascinio é responsavel, ao menos em parte, pelo desprezo que a
acompanha [..], frequentemente romantizada, idealizada e
essencializada — o que impede uma compreensado arguta e critica de
suas caracteristicas e motivacdes -, acaba sendo motivo para ironia,
ridiculariza¢@o e franco desprezo nédo sé dela mesma, mas também
de quem brinca. Por outro lado, o que pode guindar a brincadeira a
um justo lugar na vida ndo é o olhar cientificizado, livre das paixdes,
ja que o ato de brincar ndo se submete, como atividade inddémita,
incerta e imprevisivel que é, sendo esta a razdo mesma de seu
fascinio. O tratamento meramente técnico dado ao assunto
encarregar-se-ia de extinguir a propria motivacdo para estuda-lo
(FORTUNA, 2015, p.68).

Este argumento de Fortuna (2015) vem ao encontro das questdes

desta pesquisa, pois se pretende identificar como os professores entendem a
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ludicidade em sua formacdo. Em suas pesquisas sobre a formacao ludica na

Universidade, Farenzena afirma que:
A ideia do brincar como momento espurio ao projeto educativo dessa
instituicdo, justificada na preparagéo para o competitivo mundo do
trabalho, povoa o imaginario do conjunto de adultos que, direta ou
indiretamente respondem pela organizacdo e implementacdo do
processo de ensino e de aprendizagem. Resulta dessa visdo a
retirada de cena do brincar, ou o acionamento de um mecanismo

dissimulador, simplificador, que o associa a facilitacdo do
aprendizado de contelidos (FARENZENA, 2009, p. 1977).

A autora reforca, embasada em Huizinga (1996) como fonte primeira,
que esse paradigma se mostra desfavoravel as manifestacdes da ludicidade
humana, enraizada na cultura ocidental, mas que “sé pode ser questionado ou
alterado por profissionais com uma solida formagdo pedagdgica, e mais
especificamente, ludica” (2009, p.1977).

Conforme Aries (1981), estudar na contemporaneidade, ainda ocupa
somente o aspecto formal da educacdo humana, distanciado do brincar, que
seria exercido no 6cio, somente permitido as criancas, com espago e tempo
pré-determinado, sob o julgo moral do adulto. Entdo, um espaco como a
brinquedoteca pode colaborar com a aproximacgao deste brincar ou neste lugar,
o brincar ainda permaneceria sob tal julgo ?

A brincadeira deve ser percebida como algo fundamental ao homem, e
ndo como exclusividade da crianca, porque € nas brincadeiras da infancia do
homem, que pode se encontrar uma das origens da humanidade e, portanto,
do movimento da histéria. Assim, o brincar da crianca que fomos, esta contido
no adulto que somos.

Mas se a ludicidade é um veiculo fundamental para o aprendizado
humano, Fortuna convida a insistir na garantia que a brincadeira merece ser

tratada exatamente como ela é: seriedade.

Insistir na presencga da paixado no estudo do brincar parece estar na
contramd&o da ciéncia, mas ja foi bastante provado que na area das
Ciéncias Humanas ndo ha como se liberar da subjetividade e das
emocdes para produzir conhecimento. Mas do que isto, este gesto
ndo contribui para o avango do préprio conhecimento que se pretende
produzir, posto que ele é feito por homens, para os homens e acerca
dos homens (FORTUNA, 2015, p. 69).

No contexto da formacdo académica, a ludicidade ocupou um espaco

periférico, quase marginal nos curriculos dos cursos de Pedagogia. Nas
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metodologias, o brincar aparece como recurso didatico, tecnologia a ser usada
para entreter e chamar atencdo da crianca, com poucos estudos aprofundados
sobre os conceitos de ludicidade. Ha também, disciplinas, em sua maioria, ndo
obrigatérias, com ementas que apontam a importancia do brincar, mas acabam
por tratar somente da construcdo de brinquedos, sem estudo tedrico,
descontextualizados de sua historia e funcgao.

A confeccdo e/ou construcdo de brinquedos possui, atualmente, uma
discussédo sobre o uso de matéria plastica: muitos brinquedos sao feitos de
“‘garrafas pets” com o intuito de reaproveitamento; pratica amplamente
difundida entre linhas pedagdgicas que tratam da confecc¢do de material ludico,
porém contestada no ambito da sustentabilidade e responsabilidade ambiental
por serem consideradas como uma matéria prima descartavel, concebendo um
brincar efémero, condicionado e desconectado com a natureza humana, com
um olhar de instrumentalizagdo sobre o brincar. Os ambientalistas apontam
para o uso das garrafas “pets” para reciclagem e/ou reaproveitamento como
matéria prima de bioconstrucdo, confec¢do de tecidos e demais praticas eco
sustentaveis. Ndo se trata aqui da nao utilizagcdo de “sucatas”, pois a
reutilizacdo do papeldao, madeiras, metal, tecidos sdo amplamente
reconhecidos como um excelente suporte para construcdo de brinquedos,

sendo estes, estruturados ou nao.

Para brincar de maneira espontanea e criativa, a sucata, o0s restos, 0s
refugos, a matéria antes de ser elaborada e depois de haver sido
usada, sdo um material muito rico, que ndo custa nada [...]. Por
principio a sucata traz consigo o elemento da transformacgéo: € algo
gue passa a ser usado fora do seu habitual [...]. Além disso, a sucata
€ um brinquedo ndo—estruturado em que € preciso haver agédo da
propria crianga para que a brincadeira aconteca (MACHADO, 2007,
pg. 42-43).

Considera-se entdo, que a sucata nao significa, objetivamente,
somente o0 uso de matéria plastica, podendo ser usado caixas de papeléao,
garrafas de vidro, sobras de madeira, mas devendo ser respeitado os principios
de ser um objeto suporte e, sob a acdo da crianga, tornando-se um brinquedo
ou brincadeira.

Caberia a formacéo ludica desenvolvida nos cursos de Pedagogia a

proposicdo de conhecer o significado do brincar. Quando académicos
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percebem o brincar e o aprender escolar como momentos incompativeis, aos
quais deve corresponder uma orientacdo metodoldgica oposta e claramente
demarcada, ha que se refletir sobre o processo de formacdo, desde o seu
projeto pedagdgico a sua efetivacdo no desenvolvimento das disciplinas
voltadas a formacéo ludica. Essa avaliacdo de percurso deve reverberar como
consciéncia docente das concepcdes de infancia, de educacdo, de

desenvolvimento humano e do brincar.

Nesse sentido, a formacéo lidica exige no momento uma postura
tencionada entre teoria e pratica, entendendo-as como uma relacéo
dialética. E romper com a teoria enquanto somente acumulo de
informacdes, sem uma sistematizacdo que fundamente as evidéncias
colhidas em uma pratica refletida que a projete e recrie
(FERNANDES e CUNHA, 2013, p.55).

Além da formacdo inicial, pode a brinquedoteca apresentar
contribuicbes para a formacgao continuada do professor que entra em contato
com ela? Esta formacgédo continuada reflete sobre as concepg¢des de infancia,
de educacéo e da ludicidade do professor?

Faz necessario um principio basico e essencial a formacéao ludica, para
alcancar um patamar de profissionalizacdo — capaz ndo s6 de elucidar os
conceitos evidenciados no universo pesquisado, mas de disponibilizar
elementos para efetiva apropriacdo na construcdo dos saberes do oficio do
professor — seja 0 de desvendar e reconhecer como validos todos os papéis,
funcdes e significados no dominio ludico, conclui Farenzena (2009). Tarefa que
requer clara intencionalidade, pois esses estdo, em boa parte, ocultos nas
complexas tramas de transdisciplinaridade.

Ainda, apresentam-se segundo o0s interesses e pressdes de cada
tempo, hiper-focalizados num ou noutro segmento: ora 0 brincar educativo,
leia-se didatizado, instrumentalizado, regido por uma orientacdo de trabalho e
produtividade; ora o brincar espontaneista, somente com ideias centradas em
pressupostos de prazer, de livre recreagdo e de descarga pulsional.
Profissionalizar para uma docéncia que se lance ao ousado desafio de ir além
do equilibrio dessas fungdes, antevendo o desenrolar de um novo paradigma, €
fator de propulsdo e de perseveranca, na busca de uma formacdo Iudica
fundada na concepc¢do do brincar como um dos fundamentos inalienaveis da

crianga.
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E possivel compreender, por meio da historicidade da histéria, que a
relacdo teoria e pratica se apresenta como um problema ainda ndo
resolvido em nossa tradicao filoséfica, epistemoldgica e pedagdgica.
A teoria, vista na Gtica da racionalidade técnica, traz como
representacdo a ideia de que ela se comprovara na pratica. Coloca-
se em suspeicdo a perspectiva de que a teoria pode anteceder a
pratica. Assumem-se as solucfes trazidas pela teoria em movimentos
de padrées universais, descontextualizados com modelos que
reduzem a complexidade do mundo da vida e do trabalho. Essa viséo
polarizada da teoria e da pratica ndo da conta dessa complexidade e
da compreensdo da instancia epistémica em que se produzem as
teorias, que s&o recortes de realidade desse mundo. Realidade
experimentada em uma relagao intermutavel de tempo e de espaco e
produzida nas condicbes e possibilidades dos processos histérico-
culturais de cada tempo e de cada espaco, ou melhor, dizendo de
cada espaco-tempo (FERNANDES, CUNHA, 2013, p.54).

Nesse sentido, a formacao ludica exige a relacao entre teoria e prética,
rompendo com a aquisicdo de informacdes, sem uma sistematizacdo que
fundamente as evidéncias colhidas em uma prética refletida que a projete e
recrie. Ainda em Fernandes e Cunha, (2013) “essa relagdo — dialetizada nas
contradicbes e imprevisibilidades que a realidade complexa, mutante e
ambivalente possibilita — faz com que “na pratica a teoria seja outra”, exigindo
gue se mude a teoria para se transformar em pratica." O desafio € toma-las
como totalidade, como faces indissociaveis do ato de conhecer (FERNANDES
e CUNHA, 2013, p.55).

Tardif (2002) reforga que aquilo que chamamos “de “teoria”, de “saber”
ou de “conhecimentos” s6 existe através de um sistema de praticas e de atores
que as produzem e as assumem” (p.235). Enfim, o espago que a ludicidade
ocupa na formacdo do professor enquanto possibilidade de construgdo e

experienciacdo de novos atravessamentos continuam sendo questionavel.

Mapeando as producOes académicas de mestrado e/ou doutorado,
entre 2010 aos dias atuais, no Brasil, sobre os campos de pesquisa Ludicidade,
Brinquedoteca, Maria Montessori ou Sistema montessoriano e a formacao

docente, encontrou-se (Anexo 01) o seguinte panorama:

a) Quanto as pesquisas de Mestrado e Doutorado, localizaram-se
guarenta trabalhos sobre ludicidade, treze sobre brinquedoteca e
sete sobre Montessori;

b) Quanto a &rea de Pesquisa, do total dos trabalhos, 70% que se

debrucam sobre ludicidade sdo em Educacao, sendo que, apenas
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30% sobre brinquedoteca abordam a mesma vertente. As demais
pesquisas sobre brinquedoteca abrangem areas da saude tratando-
se de estudos sobre brinquedotecas hospitalares.

c) Quanto a Montessori, dois estudos tratam de analise de escolas
montessorianas, em Educacao e as demais séo estudos especificos
em Matematica, Psicologia e estudos tedricos comparativos entre a

autora e outras linhas pedagdgicas.

Buscando observar aspectos e dimensdes relacionadas ao fendbmeno a
ser analisado, a experiéncia em uma brinquedoteca com abordagem
montessoriana, pode-se perceber que a presente pesquisa aborda uma
dimensdo investigativa que consiste em um universo a ser amplamente
analisado, devido aos escassos trabalhos encontrados. Ao abordar nesta, a
ludicidade, encontram-se reflexdes que vém ao encontro desta “escassez” ao
considerar a dimensdo marginal que ainda circunda o ludico. Sobre
brinquedoteca, os trabalhos encontrados refletem a necessidade de pesquisa
na area e/ou também, a escassez destas no Brasil. O mesmo pode-se referir

sobre Maria Montessori e o Sistema Montessoriano.

Redescobrir 0 gosto e o sabor da festa
Pelo simples ato de um mergulho
Ao desconhecido mundo que é o coragao

2. A LUDICIDADE EM QUESTAO

Este capitulo busca tratar os aspectos entrelacados sobre o brinquedo,
0 jogo e a brincadeira. Com estes, realiza uma retrospecc¢ao sobre o ludico e
aprendizagem na Grécia Antiga caminhando para o conceito de ludicidade no
contexto social da Idade Média. Com isso, chega-se a discussdo sobre uma
nova concepcao de infancia culminando assim, no paradigma sobre o brincar e

a aprendizagem.
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2.1SOBRE BRINQUEDO, JOGO E BRINCADEIRA

Para considerar a ludicidade se fez necessario reconhecer o
entrelagamento entre brinquedo, jogo e brincadeira. Brincar esta presente em
diversas espécies; mamiferos, aves, anfibios e animais aquaticos apresentam
caracteristicas ludicas em seus comportamentos relacionais, mas € no ser
humano onde se encontra a maxima expressado da ludicidade. Huizinga
discorre sobre a designagcdo que nossa espécie recebeu, de Homo sapiens e o

gue representa na contemporaneidade:

Com o passar do tempo, acabamos por compreender que afinal de
contas ndo somos tédo racionais quanto a ingenuidade e o culto da
razdo do século XVIII nos fizeram supor, e passou a ser de moda
designar nossa espécie como Homo faber. Embora faber ndo seja
uma definicdo do ser humano tdo inadequada como sapiens, ela é,
contudo, ainda menos apropriada do que esta, visto poder servir para
designar grande nUumeros de animais. Mas existe uma terceira
funcao, que se verifica tanto na vida humana como na animal, e € tao
importante como o raciocinio e o fabrico de objetos: o jogo. Creio que,
depois de Homo faber e talvez ao mesmo nivel de Homo sapiens,
expressdo Homo ludens merece um lugar em nossa nomenclatura
(HUIZINGA, 1996, p.3).

Sendo assim, tornar-se um homem ludico ndo se refere somente a
capacidade de brincar ou jogar. O elemento ludico, algo presente desde a
génese da civilizagdo, tem um constitutivo social, sendo construtor e
manifestacdo de cultura. Segundo Luckesi (2000), na ludicidade, esta presente
“‘uma experiéncia de plenitude, em que nos envolvemos por inteiro” (2000,
p.34). Negrine (1997) afirma que a capacidade ludica € um estado de espirito e
um saber que progressivamente vai se instalando na conduta do ser devido ao

seu modo de vida.

Ha um homem escondido, uma crianga desconhecida, um ser vivo
sequestrado que é necessario libertar. Esta € a primeira tarefa
urgente da educacdo, e libertar é neste sentido conhecer, descobrir 0
gue é ignorado (MONTESSORI, s.d, p. 105).

Neste sentido, conhecer, descobrir e libertar a acdo da crianga torna-se
o alicerce educacional para a manifestagdo do ladico. Sobre o ludico, Fortuna
(2011) converge conceitos sobre jogo, brinquedo e ludicidade em sua tese A
Formacdo Ludica Docente e a Universidade, trazendo o conceito paideia em
Platdo, associado a cultura e a formacgéo, que provém do termo em grego que

designa jogo. Ressalta que somente no latim, consagrou-se o ludus. No Inglés,



30

as palavras game e play, spielen no aleméo, jouer no Francés, e jugar no

Espanhol, os significados vao de brincar até interpretar. Seguindo que:

No Italiano, o étmo é Unico, tanto para o sentido que atribuimos ao
brincar, quanto para o jogar, presente também nos vocabulos que se
referem aquilo com o que se brinca e joga. Por isso, no Espanhol ha
juguete e jugar; no Cataldo, joguina, joc e jugar; no ltaliano, gioco,
giocatolo e giocare (se bem que ha o verbo scherzare, no sentido de
zombar, gracejar, de scherzo, pilhéria, facécia, e que também é
usado para referir divertir-se e brincar); no Francés, jeu, jouet e jouer,
por exemplo. Em nosso idioma a palavra jogo vem do latim jocus, que
quer dizer “brinquedo, folguedo, divertimento, passatempo sujeito a
regras”, sendo base para jocularis, cujo significado é divertido, risivel.
Desta palavra surge jocalis, aquilo que alegra, dando lugar, por
exemplo, no Francés, a palavra joie, referente & alegria, mas também
artefato de matéria preciosa usado em geral como ornamento, da
gual provém joujou, que designa brinco como brinquedo de crianca.
Também no Italiano gioia diz respeito a felicidade, alegria e jéia. Por
sua vez brincar, de origem latina, resulta das diversas formas que
assumiu a palavra vinculum, passando por vinclu, vincru até chegar a
vincro, ao longo da Histéria. Interessante é saber que na mitologia
grega Brincos eram os pequenos deuses que ficavam voejando em
torno de Vénus, alegrando-a e enfeitando-a. E assim que do
significado inicial de “lago”, brinco passa por “adorno, enfeite, jéia que
se usa presa na orelha ou pendente dela” até chegar a ideia de
brinquedo e brincadeira. O termo de maior abrangéncia é ludus, de
origem latina, que remete as brincadeiras, jogos de regras,
competicdes, recreacdo e as representacdes teatrais e litirgicas; ele
também teria designado escola, particularmente a escola de
gladiadores; na ldade Média, referia-se ao teatro sacro através do
gual a vida dos santos era narrada. Dele deriva o termo ludico, que
significa tanto brincar como jogar, e também a palavra ludibriar, com
a conotacdo de engano e de troca (FORTUNA, 2011, p.72).

Da ancestralidade primitiva a civilizagdo greco-romana, as
manifestacbes ludicas foram sendo reconhecidas no decorrer da historia.
Wajskop (2001, p. 19) relata que “desde os primérdios da educacado greco-
romana, com base nas ideias de Platdo e Aristoteles, utilizava-se o brinquedo
na educacao, associando a ideia de estudo ao prazer. Platdo sugeria ser, 0
primeiro, ele mesmo, uma forma de brincar”.

Platdo, buscando abordagens de educacdo que pudessem se
contrapor a opressado e violéncia, encontrou no “aprender brincando” uma
possibilidade. No entanto, Aristoteles sugeria que a crianca aprendia brincando

com 0s jogos que imitavam atividades adultas como forma de preparo para a
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vida futura’. Entretanto, ndo se discutia nessa época o emprego do jogo no
ensino da leitura e do célculo.

Posteriormente, no periodo da Renascenca, essa preocupacao
aparece, quando escritores como Horacio e Quintiliano (UJIIE, 2007)
apresentam jogos de leitura, com letras feitas de guloseimas por doceiras

romanas, espécie do que hoje denominamos alfabeto mével*?

, utilizado por
eles no ensino da leitura e ingerido pelas criancas como forma de introducao
considerando-se uma metéafora para a digestdo do conhecimento das primeiras
letras. Na ldade Média, as atividades ludicas faziam parte do contexto social.
As festas eram permeadas por jogos e brincadeiras, envolvendo competicéo e,
também, caracteristicas de seducdo. Ja a educacgdo, tinha a finalidade
disciplinatoria para elevacdo da alma. Conforme Aries (1981), ainda existia
uma relacao estreita entre a ceriménia religiosa comunitaria e a brincadeira que
compunha seu rito essencial. Com o tempo, a brincadeira se libertou de seu
simbolismo religioso e perdeu seu carater comunitario, tornando-se, a0 mesmo
tempo, profana e individual. Nesse processo, ela foi cada vez mais reservada
as criancgas, cujo repertorio de brincadeiras surge entdo como o repositério de
manifestacbes coletivas abandonadas pela sociedade dos adultos e
dessacralizadas.

Considerando que o conceito de infancia ainda era algo distanciado do
que se tem na contemporaneidade, refere-se, que anterior ao conceito de
infancia, o brincar e a brincadeira, o brinquedo e o0 jogo ja se faziam presentes,
mas Wajskop (2001) afirma também que é a partir dos trabalhos de Comenius
(1593), Rousseau (1712) e Pestalozzi (1746), como vimos anteriormente, que
surge um novo “sentimento de infancia”, este que protege as criangas e auxilia
este grupo etario a conquistar um lugar enquanto categoria social. Assim 0s
elementos ludicos passam a ser associados como pertencentes a infancia.
Benjamin defende (2002), que as criangas nao constituem nenhuma

comunidade isolada, fazem parte do povo e da classe a que pertencem.

! As atividades gue imitam a vida adulta proporcionam a crianca a conquista da autonomia e
aumento de sua autoestima, por sentir-se capaz e reconhecida em suas escolhas, de acordo
com Montessori.

2 Alfabeto Mével — Letras do alfabeto usualmente construidas de madeira, com
tridimensionalidade, também utilizada pelo Sistema Montessoriano, para favorecer de forma
sensorial, a aquisi¢cdo do patrimdnio cultural da lingua escrita.
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Enquanto parte integrante do patriménio de um povo e expresséo da
sua cultura, o ladico inscreve-se num processo histdrico, no qual
participam mdltiplos fatores contextuais, estruturantes dos seus
diversos elementos (BENJAMIN, 2002, p.97).

Assim o ludico é expressao da cultura infantil. Neste contexto, Wajskop

afirma:

A brincadeira, na perspectiva sdcio histérica e antropoldgica, € um
tipo de atividade cuja base genética € comum a arte, ou seja, trata-se
de uma atividade social, humana, que supBe contextos sociais e
culturais, a partir dos quais a crianca recria a realidade através da
utilizacdo de sistemas simbdlicos préprios (2001, p. 28).

Montessori (2015) observa que “quando colocamos no seu ambiente
(da crianca) alguns objetos que lIhe permitam imitar acbes humanas a sua
volta, nés a ajudamos a acessar a complexa cultura de hoje” (p.28). Para a
autora, o brincar € apreensio e agdo da crian¢ca no mundo. E o verdadeiro
trabalho da crianca construindo a si mesma.

Portanto, definir o jogo, o brinquedo e a brincadeira perpassa por um
entrelagar de conceitos. Como expressdo cultural, modificou-se através dos
tempos, refletindo a historicidade. Buscando entendimento, para Brougére, o

jOgO possui caracteristicas especificas:

Uma das caracteristicas do jogo consiste efetivamente no fato de nao
dispor de nenhum comportamento especifico que permitiria separar
claramente a atividade ludica de qualquer outro comportamento. O
gue caracteriza 0 jogo € menos o que se brinca do que o modo como
se brinca, o estado de espirito com que se brinca. Isso leva a dar
muita importdncia & nocdo de interpretacdo, ao considerar uma
atividade como lidica (BROUGERE, 1998, p. 21).

Sendo assim, todo objeto pode tornar-se suporte para 0 jogo e/ou
brincadeira da crianca. Sobre este aspecto, Kishimoto (1996) esclarece que o
brinquedo é representado como um "objeto suporte da brincadeira”, se estiver
disposto a acédo criativa da crianca sobre o objeto, sendo independente da
classificacédo ou intencao inicial que o adulto concebeu a este brinquedo.

A concepcao de jogo, para Kishimoto (1996) esta vinculada tanto ao
objeto (brinquedo) quanto & propria brincadeira. E uma atividade mais
estruturada e estabelecida por um principio de regras mais explicitas. Uma
particularidade importante do jogo € 0 seu emprego tanto por criangas quanto
por adultos, enquanto que o brinquedo tem uma agregacao mais exclusiva com
0 universo infantil. Tanto a brincadeira como o jogo, tornam-se de acordo com

Fortuna (2011), um condutor da “ideia de laco, relagao, vinculo: algo que pde o
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individuo em relacdo a ele mesmo, com os outros, com 0 mundo, enfim” (p.72).
A autora refor¢ca a equivaléncia destes termos, ressaltando a importancia da
nao fixacdo nas diferencas conceituais dessas categorias, como possibilidade
de obscurecer mais que revelar o conhecimento destas.

J& a brincadeira se distingue por alguma estruturacdo e pela utilizacéo
de regras, de acordo com Kishimoto (1996), regras estas, usualmente
construidas pela crianca, podendo se realizar de forma tanto coletiva quanto

individual.

Na brincadeira a existéncia das regras nao limita a acdo ludica, a
crianga pode modifica-la, ausentar-se quando desejar, incluir novos
membros, adotar as préprias regras favorecendo assim, a criatividade
e autonomia da crianga (KISHIMOTO, 1996, p. 140).

A autora continua:

A brincadeira possibilita efetuar a maturacéo de rotinas modulares no
sentido de sua integracdo aos programas de a¢des mais amplas. [...]
Oferecer oportunidades para visualizar diferentes formas de fazer
estimula o surgimento de imitagcbes e repeticbes de acgbes. Em
situacdes de brincadeira a crianga desenvolve a intencionalidade e a
inteligéncia (p. 146).

Portanto, “redescobrir” o jogo, o brinquedo e a brincadeira podem
proporcionar o encontro com “o gosto e o sabor da festa”, considerados como
aspectos da ludicidade, que se manifestam de acordo com contextos sociais e
culturais diversos, declarando simbolismos caracteristicos, “pelo simples ato de

um mergulho ao desconhecido mundo que é o coracdo”, sob a acédo da crianca.

2.1.1 A crianca e a ludicidade

A crianga, no contato com o corpo da mae, ainda sem reconhecer o
proprio corpo, experimenta a primeira brincadeira. Deliciando-se com o seio-
alimento-afeto, experimenta as sensacdes de sugar, pressionar e soltar.
Descoberta do prazer e anseio pela vida. Descobrindo o corpo-mée, vem a
descobrir o corpo-crianca. Neste aconchego, nos bracos da mae, num
ambiente seguro e preparado, a descoberta de seu corpo se expande. Brincar
com 0s pés, tocar, segurar, soltar, ampliar os movimentos desenvolvendo
novas percepgoes acerca de si e 0 seu entorno.

O balbuciar vibracional dos primeiros sons, sem mesmo reconhecer

inicialmente a autoria destes, a descoberta da “m&o” traz a constituicdo do
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brincar primitivo da crianga. A conquista dos movimentos e a consciéncia dos
reflexos nas entonacgoes, reverberacdo advindos do adulto, constituem-se em
manifestacéo do brincar.

Para o bebé humano, a brincadeira acontece a partir da interacdo da
crianga consigo e com seu entorno. O outro, 0 meio, 0S objetos presentes
neste meio, vao configurando suas experiéncias. O brinquedo pode tornar-se
um condutor para o estabelecimento de “uma zona de desenvolvimento
proximal sendo que o pensamento se separa dos objetos e a acdo surge das
ideias, nas coisas” (VYGOTSKY, 2000, p.112). Como contribuicdo do campo
da Psicologia socio histérica, Vygotsky (1896-1934) elucida o papel do jogo
para o desenvolvimento da crianca, refletindo sobre a capacidade da
aprendizagem através das motivacdes e tendéncias manifestas no brincar.
Considera que a observagao desta ‘acdo que surge das ideias, nas coisas’
reflete quando a crianca aprende por si sO, ou quando necessita da orientacdo
do outro.

Assim, o brinquedo serve de suporte para representacfes, para as
histérias, sejam elas especificas ou retiradas de outros suportes, pois ao
brincar a crianga se integra entre atitudes e capacidades, nas quais 0s
brinquedos se tornam verdadeiros objetos da brincadeira, esta vista como uma
acdo fundamental do brincar. Brougere (1995) aponta que “o brinquedo se
mostra como um objeto complexo que permite a compreensdo do
funcionamento da cultura” (p. 47). Mas também, a brincadeira ocorre com ou
sem a presenca do brinquedo, pois para o autor (2004) “a brincadeira é,

igualmente, imaginacgao, relatos, historias” (p.67).

[...] além da relevancia que a brincadeira assume do ponto de vista
cultural e social, ela também possui um importante papel do ponto de
vista psicolégico. Através do brincar, a crianga vé e constréi o mundo,
expressa aquilo que tem dificuldade de colocar em palavras. Sua
escolha é motivada por processos e desejos intimos, pelos seus
problemas e ansiedades e, sobretudo, o desejo de transpor sua
condicao infantil e ascender a légica do mundo adulto (COSTA, 2004,
p.20).

Enfim, brincadeira pode ser definida como uma forma de
comportamento social que pressupde uma aprendizagem porgque € uma
manifestacdo humana construida nos contextos de relagGes interindividuais.

Entretanto, Vygotsky (2000) se contrapde a tais concepcdes, ao afirmar que
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“acredita que o brinquedo ndo é uma agao simbdlica no sentido proprio do
termo, de forma que se torna essencial mostrar o papel da motivagdo no
brinquedo” (VYGOTSKY, 2000, p.123). O brinquedo ndo é uma acao simbdlica
e sim, 0 que a crianca faz dele. O autor deixa evidente que se todo brinquedo
é, realmente, a realizacdo na brincadeira das tendéncias que ndo podem ser
imediatamente satisfeitas, entdo os elementos das situagBes imaginarias
constituirdo, automaticamente, uma parte da atmosfera emocional do proprio
brinquedo, ou seja, ao brincar a crianca podera acomodar, ressignificar,
representar as situagfes vividas e/ou desejadas. Ja& Almeida (2000) enfatiza
que “o brinquedo faz parte da vida da criangca. Simboliza a relagéo
pensamento-acao e, sob esse ponto, constitui provavelmente matriz de toda a
atividade linguistica, ao tornar possivel o uso da fala, do pensamento e da

imaginagao” (ALMEIDA, 2000, p.37). Leontiev concorda que:

O brinquedo é a atividade principal da crianca, aquela em conexao
com a qual ocorrem as mais significativas mudancas no
desenvolvimento psiquico do sujeito e na qual se desenvolvem o0s
processos psicolégicos que preparam o caminho da transicdo da
crianca em direcdo a um novo e mais elevado nivel de
desenvolvimento (1998, p.54).

O brinquedo perpassa por profundas modificagcdes socioculturais no

final do Século XIV. Para Santos (1987), neste periodo:

O determinismo mecanicista € o horizonte certo de uma forma de
conhecimento que se pretende utilitario e funcional, reconhecido
menos pela capacidade de compreender profundamente o real do
gue pela capacidade de o dominar e transformar. No plano social, é
esse também o horizonte cognitivo mais adequado aos interesses da
burguesia ascendente que via na sociedade em que comecava a
dominar o estadio final da humanidade (SANTOS, 1987, p.51).

E neste momento que o brinquedo se torna um objeto que deveria
refletir este determinismo mecanicista, utilitario e funcional distanciando-se de
um objeto que pode representar o real e sua capacidade criativa, para um
instrumento de dominacdo e reproducdo dos interesses dessa sociedade
ascendente. Neste contexto, o brinquedo fabricado em série se instala como
objeto de desejo do adulto assim, ofertado a infancia.

Vitéria (2003) nomeia este brinquedo, que também passa a ser
produzido nas pequenas industrias do Brasil, no final do século XVI como
“objeto-brinquedo-mercadoria” e ressalta que os materiais usados sao

considerados mais atraentes para esta sociedade, mas que:
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[...] despertam na crianga uma légica distinta da criacdo e da
construgdo, passando-se a difundir uma ldgica de aquisigdo, que,
curiosamente, ndo dissemina a capacidade da crianca para criar e
inventar em sua plenitude, mantendo, entretanto, o sentido do objeto
para brincar (VITORIA, 2003, p.37).

Assim, o brinquedo veio sofrendo modificacdes na matéria prima que o
constitui (da madeira, tecido, metal e resinas naturais para o plastico e
materiais sintéticos), na durabilidade (cada vez mais frageis e descartaveis), na
forma referente ao excesso de cores e informacdes e no design estereotipado.

Nesta légica, a manifestacdo da expressdo artistica humana ganha um
aspecto secundario na producdo dos bens culturais infantis. A aquisicdo
visando a quantidade de brinquedos, numa relacdo efémera com o brincar,
repercute no aumento de producdo em escala destes. De acordo com Brougére
(1995), a dimenséao simbdlica presente no brinquedo tem a mesma importancia
gue a dimensao funcional, portanto qual o simbolo e a funcdo do brinquedo

nesta producao? Ainda em Brougere:

O brinquedo parece afastado da reproducdo do mundo real
constantemente evocado por ele. E um universo espelhado que,
longe de reproduzir, produz, por modificagdo, transformacdes
imaginarias. A crianga nao se encontra diante de uma reproducao fiel
do mundo real, mas sim de uma imagem cultural que lhe é
particularmente destinada. Antes mesmo da manipulagdo ludica,
descobrimos objetos culturais e sociais portadores de significagdes.
Portanto, manipular brinquedos remete, entre outras coisas, a
manipular significacdes culturais originadas numa determinada
sociedade (1995, p.43).

Considerou-se, desta forma, brinquedo, enquanto criagdo humana
composta por uma histéria. O brincar e o jogar sendo manifestacdo e
construgdo da histéria da humanidade. Quanto mais presenga da “mao”
humana neste brinquedo e/ou jogo, mais historicidade manifesta. Montessori
(2015) observa que “a mao seguiu a inteligéncia, o espirito e as emocgdes, e
deixou resquicios do homem ascestral” (p.73). Sdo essas méaos, curiosas,
irriquietas, desbravadoras, da crianga que descobrem e constroem a
ludicidade. A autora conclui que “foi por que as maos acompanharam a
inteligéncia que a civilizacao se construiu, portanto pode se afirmar que a mao
€ o0 6rgado deste imenso tesouro legado ao homem” (MONTESSORI, 2015,
p.73).
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2.1.2 Brincar é aprender

Ao considerar o brincar como um fator importante e decisivo no
desenvolvimento infantil tornou-se necessario uma nova concepg¢ao ludica no
contexto educacional. Refletindo sobre o ato de brincar em ambientes
escolares, se fez necessario explicitar que existe uma relacdo entre o brincar e
aprender, e que esse visa 0 desenvolvimento e aprendizagem da crianca,
como Moyles (2006 p. 14) afirma “[...] o conceito de brincar em ambientes
educacionais deveria ter consequéncias de aprendizagem. E isso que separa o

brincar nesse contexto educativo do brincar recreacional [...]".

E primordial assegurar o tempo e o espaco para o brincar através de
“‘uma atitude valorizadora e participativa da brincadeira” que, contribui assim,
“decisivamente, para o desenvolvimento e a aprendizagem de novas geracoes,
confirmando que brincar € sim, aprender”, elucida Fortuna (2007, p.21). Esta
afirmacao de Fortuna (2007) foi considerada de tal importancia nesta pesquisa
que recebeu status de titulo neste subcapitulo. Portanto, através desta autora
reafirmamos o preceito de que a crianca ndo somente aprende através do
brincar como, o brincar € aprender. Mas entédo, se o brincar é aprender, como
tratar os contetdos escolares nesta relagdo? Fortuna (2007, 2007, p. 21)

ressalta que:

[...] quando tentamos dar ‘serventia’ a brincadeira, subordinando-a
rigidamente ao ensino de conteldos escolares e conhecimentos
gerais, também impedimos as criangas de brincar, pois nessas
condicdes a brincadeira desaparece, j4 que desaparece a liberdade,
a invencdo, a incerteza e a imaginagcdo — tudo isso em nome de
aprender melhor.

A autora desta forma ressalta o cuidado para o néo direcionamento
do brincar, com o objetivo final da aprendizagem de determinado conteudo,
condicionado pela necessidade do adulto. A oferta do conhecimento através do
brincar podera estar disponivel no ambiente, mas a liberdade do desejo pelo
conhecer devera estar nas maos da crianga. No brincar, esta o aprender e para
brincar, também se faz necessario aprender. Neste mesmo sentido Fortuna
(2007) diz que:

Mesmo sem intengdo de aprender, quem brinca aprende, até porque
se aprende a brincar. Como construgdo social, a brincadeira é
atravessada pela aprendizagem, pois o brinquedo e o ato de brincar,
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a um s6 tempo, contam a histéria da humanidade e dela participam,
diretamente, sendo aprendidos, e ndo uma disposicdo inata do
homem (FORTUNA, 2007, p.21).

Portanto, esta liberdade no deixar brincar néo significa a omissédo do
adulto sob o argumento de produzir uma aprendizagem auténtica e, por
conseguinte, mais livre. Na verdade, “0 que vemos frequentemente nestas
situacdes € a omissdo do adulto em relagdo a sua responsabilidade educativa
e 0 abandono de quem aprende enquanto brinca”. (FORTUNA, 2007, 21). A

autora afirma sobre o paradoxo da liberdade e aprendizagem no brincar que:

(...) a posicdo pode ser resumida em admitir uma intencdo néo
controlada sobre o processo educativo, isto é, assumir os desejos,
objetivos e compromissos do fazer educativo ao mesmo tempo em
gue se reconhece o papel do inesperado, do imprevisivel, do incerto
neste processo, 0 que repercute tanto em quem aprende, quanto em
quem ensina (FORTUNA, 2007, p.21).

O aprender através da ludicidade exige um novo paradigma num
sistema inspirado em uma concepcao de educac¢do para além da instrugcéo, nos
diz Santos (1997). Neste sentido, Fortuna (2007) afirma que na brincadeira se
vivencia a cooperacdo, a competicdo e seu exercicio de perdas e ganhos, a
subordinagéo e o comando, a prever e antecipar, colocar-se no lugar do outro,
imaginar, planejar e realizar, sendo aspectos fundamentais a aprendizagem em
geral, presentes também na aprendizagem de contetidos escolares. “E por isso
gue a aprendizagem escolar se beneficia da brincadeira, e ndo porque um
contetdo especifico do curriculo escolar pretendeu ser ensinado por meio de
um jogo” (FORTUNA, 2007, p.2).

Na brinquedoteca, o conhecimento de mundo esta disposto através dos
brinquedos, com o objetivo da acessibilidade universal e o curriculo escolar
podera se beneficiar destes. O planejamento de quais brinquedos seréo
disponibilizados neste espaco, ndo perpassa o plano de ensino das escolas e
sim, tem como base organizacional o pensamento da crianca. Sao as
sugestbes e curiosidades das criangas que propulsionam a construgédo e
disponibilizagdo de um brinquedo. No entanto, o fato da crianga estar
frequentando um ambiente escolar faz com que este universo se entrelace a
brinquedoteca. As areas de conhecimento que mais gostam, as suas

dificuldades surgem através de questionamentos frequentes. As criangas
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perguntam, por exemplo, se tem brinquedo de planetas, insetos ou
dinossauros, se tem desafios de matematica ou jogos de escrever, levando a
construcdo de novos brinquedos que venham ao encontro as necessidades

manifestas das criancas.

2.2 DIREITO DE BRINCAR

Tendo em conta a necessidade de proporcionar a criangca uma
protecdo especial a Declaracdo dos Direitos Humanos, da qual o Brasil é
signatario, foi adotada pela Assembleia da Organizacdo das Nacdes Unidas
(ONU), em 20 de novembro de 1959, em conta a necessidade de proporcionar

a crianca uma protecao especial. O Artigo 31, expressa:

1. Os Estados Partes reconhecem o direito da crianca ao descanso e
ao lazer, ao divertimento e as atividades recreativas préprias da
idade, bem como a livre participacdo na vida cultural e artistica.

2. Os Estados Partes respeitardo e promoverdo o direito da crianca
de participar plenamente da vida cultural e artistica e encorajaréo a
criacdo de oportunidades adequadas, em condicbes de igualdade,
para que participem da vida cultural, artistica, recreativa e de lazer.

Em ressonéancia a Declaragdo dos Direitos Humanos, o Estatuto da

Crianca e do Adolescente (ECA), por sua vez, preconiza, no artigo 04:

E dever da familia, da comunidade, da sociedade em geral e do
Poder Publico assegurar, com absoluta prioridade, a efetivagdo dos
direitos a vida, a salde, a alimentagdo, a educagéo, ao esporte, ao
lazer, a profissionalizacdo, a cultura, a dignidade, ao respeito, a
liberdade, a convivéncia familiar e comunitéaria.

E, no Artigo 16, paragrafo IV: “O direito a liberdade compreende os
seguintes aspectos: brincar, praticar esportes e divertir-se”. E neste contexto
gque a Organizacdo das Nacbes Unidas assume um papel de grande
importancia no Brasil, enquanto defende o acesso a cultura e ao brincar, como
um direito ndo so da crianca como de toda a familia. As conquistas no plano da
legalidade e normativo, nas ultimas décadas, manifestam a atuacdo da
sociedade em busca da garantia dos Direitos da Infancia, mas a consolidagéo e
manutenc¢ao destas conquistas trazem desafios continuos.

A Lei n° 11.104, de 21 de marco de 2005, dispbe sobre a
obrigatoriedade de instalacdo de brinquedotecas nas unidades de saude que

oferecam atendimento pediatrico em regime de internagéo:
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Art. 1° Os hospitais que oferecam atendimento pediatrico contaréo,
obrigatoriamente, com brinquedotecas nas suas dependéncias.

Art. 2° Considera-se brinquedoteca, para os efeitos desta Lei, o
espaco provido de brinquedos e jogos educativos, destinado a
estimular as criancas e seus acompanhantes a brincar.

Art. 3° A inobservancia do disposto no art. 1° desta Lei configura
infracdo a legislacdo sanitaria federal e sujeita seus infratores as
penalidades previstas no art. 10 da Lei n°® 6.437, de 20 de agosto de
1977.

A implantagdo de brinquedotecas no &ambito hospitalar tornou-se
obrigatoria de direito, mas de fato, ainda séo poucos 0s hospitais que possuem
espacos destinados e adequados ao brincar®®. A formacdo ludica para os
profissionais da &rea da salde trata-se de uma questdo emergente, neste
contexto, para que o direito ao brincar esteja, efetivamente, garantido a crianca
e seu desenvolvimento e recuperacéo integral.

Quanto aos espacos escolares, as Diretrizes Curriculares Nacionais
para a Educacao Infantii (DCNEI /2009), oferecem base para as acoes
pedagdgicas ludicas e a necessidade de novos arranjos e composi¢cdes para
estes espacgos escolares, pois tem como eixos condutores, as Interacdes e

Brincadeiras:

2.2- A crianga é sujeito histérico e de direitos que, nas interacdes,
relagbes e préticas cotidianas vivencia, constroi sua identidade
pessoal e coletiva, brinca, imagina, fantasia, deseja, aprende,
observa, experimenta, narra, questiona e constréi sentidos sobre a
natureza e a sociedade, produzindo cultura.

11. As praticas pedagdgicas devem contemplar a interagdo e
brincadeiras, garantindo as experiéncias de conhecimento de si
proprios e de mundo.

No texto preliminar a Base Nacional Comum Curricular (BNCC/2016)
para a Educacdo Infantil, os eixos Interagbes e Brincadeiras seguem

referenciados:

[...] as interagbes e a brincadeira sdo os eixos estruturantes das
praticas pedagdgicas, pois sao fundamentais para a capacidade de
conviver, de estar junto, de dialogar e de participar. Ao interagirem, as
criangas atribuem sentidos e significa dos coletivos para o mundo.
Dentre as formas culturais de agir, sentir e pensar das criancas
pequenas, a brincadeira € o modo singular de elas se constituirem
como sujeitos produtores das culturas infantis (BNCC, 2016, p. 55).

Sobre o brincar, explicita:

3 A brinquedoteca hospitalar apresenta caracteristicas especificas com relacdo a organizacdo
do ambiente como a acessibilidade de cadeirantes, com tubulacdo de oxigénio e suporte para
medicacdes e uma rigida assepsia dos brinquedos devido ao controle de infectologia, exigindo,
como as demais brinquedotecas, um alto nivel de planejamento.
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Brincar cotidianamente de diversas formas e com diferentes
parceiros, interagindo com as culturas infantis, construindo
conhecimentos e desenvolvendo sua imaginacdo, sua criatividade,
suas capacidades emocionais, motoras, cognitivas e relacionais
(BNCC, 2016, p. 62).

Em relacdo aos Anos Iniciais, o brincar e a brincadeira sdo citados na
BNCC/2016, elencados entre os conjuntos ou agrupamentos de praticas
corporais. Entende:

[...] as brincadeiras e jogos tradicionais e populares. Diz respeito
aquelas atividades voluntarias, exercidas dentro de determinados
limites de tempo e espago, que se caracterizam pela criacdo e
alteracdo de regras, pela obediéncia de cada participante ao que foi
combinado coletivamente, bem como pela apreciacdo do ato de
brincar em si (BNCC, 2016, p.103).

Considerando as discussfes suscitadas em torno deste contexto,
pode-se entender que o brincar € por direito uma garantia a crian¢a e que deve

ser privilegiado em todas as relagdes sociais, educacionais ou familiares.

2.3 ESPACO LUDICO: A BRINQUEDOTECA

Héa duas vertentes no que concerne a origem das brinquedotecas: uma
representada pelos paises de lingua inglesa, voltada para a “ludoterapia”, e a
corrente representada, sobretudo pela Franca, Espanha e Itélia, que prioriza a
animacao sociocultural, conforme Chiaroto (1991). Peters (2009), afirma que
ambas tiveram influéncia, em momentos distintos, na concep¢do e na
estruturacdo metodoldgica de brinquedotecas no Brasil.

Na primeira representacdo, na opc¢ao tedrico/metodoldgica proposta
por Santos (1997) e Cunha (2010), a primeira brinquedoteca de que se tem
noticia surge nos anos da grande depressao econdmica norte-americana, em
meados de 1934, em Los Angeles, a partir de uma loja de brinquedos. Proximo
a uma escola, a loja tinha seus brinquedos constantemente furtados pelas
criancas que ali passavam. Os proprietarios da loja, em conversa com o diretor
da escola, concluiram que a motivagdo para este comportamento das criangas
seria a escassez de brinquedos em suas vidas. Ao buscar uma estratégia para
solucionar este impasse, a loja prop6s as criangas uma relacédo de empréstimo
dos mesmos. Nesta relacdo, de acordo com Santos (1997), as criancas

comecaram a frequenta-la através deste servico que entdo passou a ser
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denominado como Toy Loan, existindo até a época atual nos Estados Unidos
da América.

Em 1963, Estocolmo/Suécia, um local com atendimento especializado
para criancas com necessidades especiais, que além de emprestar brinquedos
para as criancas, oferecia um servigo de orientacao aos pais destas, tornou-se
a primeira Ludoteca (Lukotec), de acordo com Noffs (2001). Seu principal
objetivo seria a crianca aprender brincando, estimulando as familias, a
continuidade do brincar em seus lares. Em 1967, na Inglaterra, surgiram as Toy
Libraries (bibliotecas de brinquedos), bem como Suica, Bélgica, Franca e Italia.
No Brasil, em 1973, surgiu a 1° Ludoteca da APAE, em Sao Paulo, que fazia

rodizio de brinquedos entre as criancas especiais.

As constantes reflexdes em torno da importancia do brincar suscitaram
que, em 1976, em Londres, acontecesse o 1° Congresso de Brinquedotecas,
sobre o trabalho iniciado com os empréstimos de brinquedos e 0s aspectos
sobre a permanéncia da crianca no ambiente, favorecendo a utilizacdo dos
brinquedos neste local, ampliando a funcdo dos empréstimos. Anos depois,
1981, ocorreram o Il Congresso de Brinquedotecas em Estocolmo, na Suécia;
em 1987 - Congresso Internacional de Toy Libraries no Canada; em 1990, V
Congresso Internacional de Brinquedotecas em Turim, Italia e por fim, 1993,

Encontro Mundial sobre o brincar na Austrélia. De acordo com Lima (2010):

A consolidagdo do trabalho tornava-se cada dia mais intenso e
expansivo, com a existéncia de questionamentos sobre a real fungéo
e denominagdo dos termos empregados na época como 0 nome Toy
Libraries, visto que, muitos dos objetivos j& haviam adquirido outras
funcBes, tais como: apoio as familias, orientacdo educacional,
estimulo a socializacao e resgate da cultura ladica (p. 15).

No intuito de aprofundar as discuss6es em torno dos espacos ludicos,
concretizou-se a criacdo da Associacdo Internacional de Brinquedotecas —Toy
Libraries de Brinquedotecas (Toy Libraries Association), com abrangéncia
internacional. Assim, o movimento de criacdo de brinquedotecas expandiu-se
para varios continentes. A primeira brinquedoteca brasileira surge em Sao
Paulo, em 1981, no Centro de Habilitagcdo da Associacao de Pais e Amigos dos
Excepcionais (APAE). A partir de uma exposicédo de brinquedos pedagdgicos,

direcionados aos pais, profissionais e estudantes, criou-se um Setor de
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Recursos Pedagodgicos para atender os pais e criangcas, com objetivos
educacionais e terapéuticos. Conforme Ramalho (2000, p. 76), na Escola
Indianapolis, em Sao Paulo, “foi instituida a primeira brinquedoteca brasileira,
com propositos voltados ao ato de brincar, com empréstimos de brinquedos e

orientagao direcionada a crianca, com assisténcia direta”.

Em 1984, criou-se a Associacao Brasileira de Brinquedotecas (ABBRI)
por Nylce Helena da Silva Cunha, sem fins lucrativos, com o objetivo de
divulgar, incentivar, orientar e assessorar pessoas e instituicbes que visam
implantar Brinquedotecas, estabelecer parcerias, incentivar e promover o
desenvolvimento de estudos relacionados a éarea, com oferta de cursos

preparatérios para formar os mediadores deste local, o Brinquedista.

A Faculdade de Educacdo da Universidade de Séao Paulo (USP)
inaugurou uma brinquedoteca em suas dependéncias, em 1985, vinculada ao
Laboratério de Brinquedos e Materiais Pedagdgicos (LABRIMP). O LABRIMP,
sob a coordenacao da professora Tisuko Morshida Kishimoto, destinando-se ao
fortalecimento do vinculo entre teoria e pratica pedagdgica e o conhecimento
da realidade brasileira na area de brinquedos e materiais pedagoégicos possui,
além da oficina de criacdo de brinquedos, uma biblioteca, o0 museu do
brinquedo e uma brinquedoteca contendo cantos teméaticos (setores), visando
favorecera livre expressdo das criancas, representacdo do imaginario,
interacdo social, estruturacdo da personalidade e desenvolvimento da

linguagem.

Em 1987 no Congresso Internacional realizado em Toronto, no
Canada, questionou-se sobre a adequacdo do nome "bibliotecas de
brinquedos”, pois esse termo nao representava adequadamente outras
finalidades dessas instituices. Em Torino, Italia, no ano de 1990, durante o 5°
Congresso Internacional de Brinquedotecas, foi langado o livro Toy libraries in
international perspective, (editado na Suécia) com relato de trabalhos
desenvolvidos em 37 paises. E criada a International Toy Librarie Association —
Association Internationale dés Ludoteques (ITLA) durante esta conferéncia.

Em 1996 criou-se a brinquedoteca de uma da escola municipal, no Rio

de Janeiro com o objetivo de construgcdo de brinquedos com os alunos da
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propria escola, onde o brinquedo e a crianga assumem papel central no resgate
a brincadeira da cultura brasileira, através, principalmente, da utilizacdo de
materiais reciclaveis. Esta brinquedoteca também €& um espaco que possibilita
a pesquisa sobre o Brasil e suas raizes culturais. De acordo com Lacerda
(1999), o projeto desta brinquedoteca busca a divulgacdo da cultura ludica,
estabelecendo uma rede de parcerias. Além das brinquedotecas ja citadas,
outras também estdo marcando sua trajetoria em prol do desenvolvimento
global da crianca, através das propostas e objetivos especificos. A

brinquedoteca, conforme Cunha (2010):

[...] € um espaco, propiciador da expressao criativa e espontanea da
crianga, um espaco privilegiado para o brincar com liberdade,
seguranca e acolhimento. Sua histéria, desde seu nascimento, revela
o desejo e o esfor¢co de garantir a crianca seu direito de brincar, uma
vez que este faz parte inerente de seu desenvolvimento saudavel, em
seus aspectos hioldgicos, psicoldgicos e socioculturais, de forma
integrada e dindmica (CUNHA, 2010, p. 46).

No ano de 1993, ocorreu 0 Congresso Internacional de Melbourne,
Australia, juntamente com o Congresso da Associacdo Internacional pelo
Direito da Crianga ao Brinquedo (IPA). Tisuko Morshida Kishimoto, em
entrevista'® na data de 23 de setembro de1999, por ocasido da inauguracéo do
museu do brinquedo da Universidade Federal de Santa Catarina, no auditorio
do museu de antropologia Oswaldo Rodrigues Cabral, em Florianépolis, definiu
brinquedoteca como um espaco de animacgdo sécio cultural que é encarregado
da transmissdo da cultura infantii como também pelo desenvolvimento da

socializacdo, integracao social e construcdes das representacdes infantis.

Diferentemente da historia da entrada das brinquedotecas no Brasil,
apresentada até entdo, as brinquedotecas francesas comecaram a aparecer
nas associacdes de maes que visavam compartilhar um servico comum de
doacdo e de empréstimo de brinquedos. O que aconteceu na década de 80
cujas “[...] finalidades se colocavam em termos de compartiihamento e de
igualdade frente ao material ludico que, sob a expansdo do mercado,
comecava a se proliferar em certas familias e a faltar em outras” (ROUCOUS,
1997, p. 99).

“Revista ACB: Biblioteconomia em Santa Catarina, v. 8/9, p. 31, 2003/2004.
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Assim, as brinquedotecas foram surgindo na Franca e na Suica
estando vinculadas a circulagédo da cultura ludica infantil ligada a uma logica de
troca familiar. Para Peters (2009) esta perspectiva defende o ponto de vista de
que as brinquedotecas sdo um espaco aberto reservado as atividades ludicas,
com jogos, brinquedos e outros materiais ladicos que também podem ser
emprestados para o uso em domicilio. Como esta definicdo abarca uma grande
diversidade de brinquedotecas, do ponto de vista de Roucous (1997), esta
instituicdo constréi sua identidade a partir de quatro especificidades: 1) ela €
um espaco estruturado em torno do brinquedo; 2) o brinquedo nédo tem outra
finalidade que ele mesmo, visando somente a satisfacdo e o prazer que ele
oferece ao seu publico. Um espaco que oferece a presenca de adultos no
sentido de dar assisténcia as solicitacdes das criancas, através de um olhar e
de uma escuta sensiveis e disponiveis a enriquecer as possibilidades desta
atividade; 3) um espaco de encontro e de comunicacdo para todo o tipo de
publico, onde as relacBes sociais sdo ampliadas através do contato entre
diferentes geracdes e culturas; 4) um espaco que se caracteriza pelo livre
acesso aos materiais ladicos, o que permite a cada um usufruir o tempo, o
momento e o local onde deseja brincar. Sendo assim ela se situa no dominio

do lazer pela sua oposicao a instituicdo escolar, onde a presenca € obrigatoria.

Neste contexto, a prioridade da brinquedoteca deve ser o brinquedo e o
brincar “e ndo a utilizagcao destes para outros fins, tal como a aprendizagem de
conteudos escolares, uma vez que este espaco ludico tem uma relacéo
singular com o brinquedo e o brincar. Ela objetiva utilizar o brinquedo para
brincar” (PETERS, 2009, p.30).

No entanto, a primeira vertente aparece nas proposicoes das primeiras
brinquedotecas do Brasil, sendo uma importante influéncia para as demais que
surgiram posteriormente. Para compreendermos o0 contexto onde a pesquisa
acontece, buscaremos em Santos (1997), sobre o nascimento das
brinquedotecas, a seguinte afirmacéo:

A Brinquedoteca é uma nova instituicdo que nasceu neste século
para garantir a crianga um espaco destinado a facilitar o ato de
brincar. E um espago que caracteriza por possuir um conjunto de
brinquedos, jogos e brincadeiras, sendo um ambiente agradavel,

alegre e colorido, onde mais importante que os brinquedos é a
ludicidade que estes proporcionam. A brinquedoteca ndo substitui a
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creche, a pré-escolar ou a escola. Ela € um servico complementar a
educacédo infantil e, como tal, vem provocando uma mudanca na
forma de olhar para a crianca como pessoa que aprende pelo
brinquedo, na maneira de atender o direito de brincar e nos métodos
de propor, organizar e apoiar a atividade lddica (SANTOS, 1997,
p.13).

A brinquedoteca é um espaco criado para favorecer a brincadeira. Mas
muito além de um espaco com brinquedos, Santos (1997) afirma que “é uma
mudanca de postura frente ao ser humano, uma mudanca dos nossos padrdes
de conduta em relagdo a crianga e buscar o novo pela convic¢do do que este
novo representa. E acreditar no lidico como estratégia do desenvolvimento
infantil” (p. 97). Compreende-se que a criacdo de uma brinquedoteca ndo se da
somente pela ocupacdo de um espaco por brinquedos e pessoas, mas também
pela organizacéo, envolvimento e desenvolvimento de atividades ludicas neste
espago. De acordo com Fortuna (2011, p. 163) “ndo basta, para se ter uma
brinquedoteca, reunir alguns brinquedos em um espaco determinado. E preciso
prever a organizacdo, a manutencao e a reposicao destes brinquedos, o0 que
requer tempo e recursos materiais e humanos especialmente qualificados para
este fim”. Negrine (1997) explica que:

[...] a criacdo de uma brinquedoteca pode variar segundo o local,
instituicdo mantenedora, faixa etaria a que se destina ou até mesmo
em relagdo as finalidades para as quais ela est4d sendo criada,

considerando fundamentalmente o contexto sociocultural onde se
insere (NEGRINE, 1997, p. 85).

Em consonancia a este raciocinio, Resende e Fonseca (2009); Puga e
Silva (2008) defendem que a concretizacdo da Brinquedoteca numa ideia de
espaco para o brincar, numa realidade concreta e organizada, local este que
respeita e considera a infancia sem favorecer a competitividade e controle.
Obtém-se neste contato com diversos objetos, o direito de escolhas de como e
o que fazer, estimulando o criar e o recriar as situacbes. A Brinquedoteca
favorece o cultivo da brincadeira com autonomia, como destaca Almeida e
Casarin (2002, p. 2), “é um espacgo que permite o brincar livremente, com todo
o estimulo & manifestacdo de suas potencialidades e necessidades ludicas,
com muitos jogos variados e diversos materiais que permitem a expressao da
criatividade”. Para concretizar o pensamento, Cunha (2008, p. 17) descreve

que a Brinquedoteca é “responsavel por mediar a construgdo do saber, em
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situacOes de prazer, com gosto de aventura, na busca pelo conhecimento

espontaneo e prazeroso”.

A Brinquedoteca apresenta as seguintes funcbes, de acordo com
Negrine (1997):

e Funcdo pedagogica - Oferecer possibilidade de bons brinquedos,
gue promovam todos os tipos de brincar e a autonomia na
construcéo de aprendizagens.

e Funcdo terapéutica - Proporcionar o movimento exploratorio,
expressivo, as representacdes sociais, 0 exercicio psicomotor,
afetivo, psicossocial auxiliando na resolucdo de conflitos internos e
externos ajudando na aceitacéo aos tratamentos terapéuticos.

e Funcdo social - Possibilitar que as criancas e jovens de familias
economicamente menos favorecidas possam fazer uso de
brinquedos.

e Funcdo comunitaria - Favorecer criangas e jovens que jogam em

grupos, a aprender o respeito, a colaboracgdo e o auxilio mutuos.

Quanto aos objetivos da Brinquedoteca, para Cunha (2008), podem ser:

Proporcionar um espaco onde a crianca possa brincar sossegada,
sem cobrangas e sem sentir que esta atrapalhando ou perdendo
tempo; Estimular o desenvolvimento de uma vida interior rica e da
capacidade de concentrar a atencdo; Estimular a operatividade das
criancas; Favorecer o equilibrio emocional; Dar oportunidade a
expansdo de potencialidades; Desenvolver a inteligéncia, a
criatividade e a sociabilidade; Proporcionar acesso a um numero
maior de brinquedos, de experiéncias e de descobertas; Dar
oportunidade para que a crianga aprenda a jogar e a participar;
Incentivar a valorizagdo do brinquedo como atividade geradora de
desenvolvimento intelectual, social e emocional; Enriquecer o
relacionamento entre as criancas e suas familias; Valorizar os
sentimentos afetivos e cultivar a sensibilidade. E, obviamente,
proporcionar aprendizagem, aquisicAo de conhecimentos e
desenvolvimento de habilidades, de forma natural e agradavel
(CUNHA, 2008, p.16 - 17).

No que tange ao espaco fisico, segundo a caracterizacdo, para
Kishimoto (1998) as brinquedotecas podem ser:

e Escolar: recebe as criangas para um brincar livre e mediado num

espaco ludico organizado, para observacdo e construcdo de
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projetos pedagdgicos a partir da vivéncia do brincar, emprestando
brinquedos para a comunidade escolar;

e Comunitaria: montadas por comunidades e associa¢gfes para 0 Uso
das criancas da prépria comunidade;

e Hospitalares ou clinica: Estas tém por objetivo colaborar no
tratamento de criangas enfermas internadas, amenizando o0s
traumas causados pela internacao e terapias;

e Universitarias: organizadas por profissionais de educa¢do, com a
finalidade principal de pesquisar e de formacdo de recursos
humanos;

e Circulantes: também chamadas de brinquedotecas mdveis,
itinerantes ou brincalhdes. S&o instaladas dentro de 6nibus, circos
com o objetivo de levar a brinquedoteca a diferentes lugares;

e Bibliotecas: sdo brinquedotecas que funcionam somente para
empréstimos de brinquedos;

e Temporéarias: sdo montadas em locais onde acontecem eventos,
oferecendo espaco para a crianga brincar enquanto 0s pais

participam da programacao.

Quanto a classificacdo dos brinquedos, apresentam a analise
documentaria de acordo com a classificagdo do Sistema E.S.A.R., por Garon
(2002). Esse sistema foi elaborado com vistas a avaliar a contribuicdo
psicolégica e pedagodgica dos brinquedos. A classificacdo se estrutura de
acordo com as etapas de desenvolvimento, desde a infancia até a idade adulta.
Tem a abordagem piagetiana como principal fonte tedrica. E.S.A.R. é a sigla

usada para:

E - Exercicio - Despertar sensorial, motricidade fina e ampla;
S - Simbodlico - fantasia, faz-de-conta e representacao social;
A - Acoplagem — de encaixe, encadeamento, construcao;

R - Regras — jogos de tabuleiro (institucionalizados).

Além da classificacdo do espaco fisico, dos brinquedos ainda, ha a

organizacao dos espacos internos da brinquedoteca, denominado de “setores”.
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Os setores séo classificados conforme o International Council/ for Chirdren’s
Play (.C.C.P.)*®, elaborada pelo Centre National d’Information sur Le Jouet —
por Michelet (1981) criando uma classificacdo por Familias de brinquedos,
avaliando, entre outros critérios, seus valores como: funcionais; experimentais;
de estruturacdo e de relacdo, os quais serao melhores ilustrados no decorrer
desta.

2.4 A BRINQUEDOTECA ESPACO-CASA DA PESQUISA

Na crianca existe a atitude criadora, a energia potencial para construir um
mundo psiquico a custa do ambiente. (MONTESSORI, s/d, p.42)

A Brinquedoteca Municipal, casa desta pesquisa, surgiu apos o
desenvolvimento do Projeto de Brinquedoteca Escolar, organizada em uma
sala de aula de Escola Municipal de Ensino Fundamental. Com o objetivo de
expandir a experiéncia, buscou-se um espago que proporcionasse o0
atendimento ludo-pedagdgico para todas as escolas do municipio. Assim, se
concretizou a Brinquedoteca Municipal. Para tanto, se realizou a cedéncia e

reestruturacao de um espaco fisico de 417 mz.

Figura 01: Registro Panoramico
Fonte: Acervo Brinquedoteca

Conforme Figura 01, este espaco busca se apresentar para a crianca
como um convite a exploragdo e experimentacdo, com variedade de
brinquedos e materiais de desenvolvimento humano '°, favorecendo a

autonomia e o desenvolvimento ludico. Designa-se ao brincar e a observagéo

15 Disponivel em http://www.abrinquedoteca.com.br/pdf/47ain.pdf Acessado em 16 ago.2015
' Material de desenvolvimento humano é a denominacéo dos jogos e brinquedos do Sistema
Montessori.


http://www.abrinquedoteca.com.br/pdf/47ain.pdf
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do comportamento ladico infantil de criangas, jovens e adultos ou com
necessidades especiais, tratando de estudos acerca dos fendmenos que

permeiam a acao de brincar/ jogar.

Este espaco atende a onze (11) Escolas de Educacdo Infantil do
municipio, a nove (9) Escolas Municipais de Ensino Fundamental e a uma
Escola de Educacado Especial, tendo atendido, no periodo de junho de 2012 a
2015, em torno de vinte cinco mil criancas e, em torno de setecentos
professores em formacé&o continuada.

Neste contexto, o professor, com agendamento prévio para 0 ano
letivo, vai com sua turma na brinquedoteca para atendimento ludo-pedagdgico,
mediado por professores brinquedistas. Nesta, o professor € convidado a
interagir através do brincar autbhomo da crianca e também, de sua propria
pulsdo de brincar. No processo, € também convidado a assumir um “olhar” de
professor pesquisador de seu aluno. Recebe um “Diario de Registro de
Observagao”, no qual ele vai registrando suas impressdes, dialogos, davidas,
descobertas, relacionando-as com a pratica. Desta forma, o “Diario de Registro
de Observagao” torna-se um instrumento de avaliacdo formativa para o
professor que, a cada encontro, retoma sua escrita, visualizando em seus
registros o percurso de suas impressdes com relacao a sua percepcao ludica e
ao desenvolvimento de suas criangas.

Para o professor brinquedista, o “Diario de Registro de Observacao”
torna-se, também, um importante instrumento de avaliagcdo de sua pratica e
mediacdo na brinquedoteca. Contribuindo para o planejamento da construcao
de novos brinquedos e materiais, com vistas a constante renovagdo do
repertério ludico ofertado nesta e proposicfes de novos arranjos ludicos no
ambiente fisico.

Nas observacdes, usualmente o professor aponta a movimentacéo de
sua turma, as escolhas das criancas por determinados brinquedos, o tempo de
interesse manifestado por elas, o que € falado pelas criancas durante as
descobertas, o que suscitou encantamento, aprendizagem e duavidas. Nos
registros, o professor também enfatiza suas percepc¢des sobre os interesses e
envolvimento das criancas na brinquedoteca, podendo relacionar com seu

ambiente escolar em suas especificidades.
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Esta Brinquedoteca tem como objetivos primordiais, conforme o projeto
(Anexo 02):

Enquanto espaco educacional, a Brinquedoteca Municipal, terda por
principal proposta, oferecer um verdadeiro laboratério de
aprendizagens as criangas, adolescentes e adultos, com a intengéo
neuropsicologica de promover o desenvolvimento das funges
psicolégicas superiores: atencdo, percepgbes, memoria e
pensamento. Enquanto espaco de formagdo permanente, a mesma
proporcionara aos professores e demais profissionais de educacéo ou
saude que la estiverem, o espaco de observacdo do comportamento
ladico infantil, aprendendo a registrar e conhecer os diferentes modos
pelos quais o educando se utiliza para resolver situa¢cdes-problemas;
Enquanto espaco ludico, a Brinquedoteca se propde a garantir a acdo
de brincar, oferecendo variados tipos de objetos e atividades que
estimulem a criatividade do aluno e promovam nos adultos o
entendimento de que brincar é processo de aprendizagem e
desenvolvimento humano. (2011, p.02)

A brinquedoteca oferece assim, espacos de formacdo continuada
impulsionados pelos atendimentos ludo-pedagoégicos. Sdo promovidos
encontros de formacdo durante todo o ano, organizados por etapas escolares
(bercério, maternais e pré-escolares, Anos Iniciais, Educacdo Especial,
Educacdo Superior, gestores e demais profissionais da educacdo) ou por
grupos de interesse (Neuropsicologia do brincar, Espagos e Tempos do brincar,
Organizacao de Espacos Ludicos no Ambiente Escolar e outros).

Assim, concretizou-se esta Brinquedoteca (CUNHA, 2008) com o
objetivo de se tornar um espaco preparado para estimular a crianca e o
professor a brincar/aprender, possibilitando o acesso a uma variedade de

brinquedos, dentro de um ambiente fundamentalmente ludico.

2.4.1 O tempo e o espaco na brinquedoteca

A inteligéncia da crianca humana tem que absorver, no presente, uma vida
em evolug¢do que comeca ha centenas de milhares de anos de civilizagdo, e
gue se desdobra diante dela num futuro de centenas de milhares de milhdes
de anos; um presente que nao tem limites nem no passado nem no futuro, e
gque nunca é 0 mesmo por um momento sequer. Seus aspectos S&o
infinitos. (MONTESSORI, 2015, p.51)
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Figura 02: Jogo da Evolugdo Humana
Fonte: Acervo Brinquedoteca®’

Contemplando este tempo presente em que a infancia acontece, esta
brinquedoteca busca disponibilizar, no ambiente, experiéncias deste passado e
futuro. Experiéncias estas que se mostram ao universo adulto com a presenca
da crianca, reconhecendo-se seu “embrido espiritual” '® (Figura 2). Na
modernidade, o tempo acelerado e fragmentado reflete para a crianca, tanto no
ambiente familiar como no escolar, uma agitacdo e ansiedades constantes,
marginalizando-as desta memdria ancestral. Em sua rotina, a crianga convive,
ora com rupturas em suas atividades, ora com momentos de longa espera,
distantes da ludicidade, capturadas em sua historicidade. Usualmente, a
auséncia de autonomia e liberdade exercem uma coercdo na criatividade e
desenvolvimento da crianga.

Quando nés, adultos, recusamos tempo e espaco para a brincadeira

infantil, desqualificando-a, desencorajamos as criancas a brincar.
Com isso, impedimos que as criancas disponham de um importante

" Todas Figuras do Acervo Brinquedoteca usados nesta pesquisa possuem Termo de
Consentimento Livre e esclarecido para uso de imagem, conforme Anexo 02.

® “Quando estou entre as criangas, jamais me sinto uma cientista tedrica. Quando estou entre
elas, presentes, sinto-me ninguém, e o maior privilégio que tenho ao me aproximar delas € o de
poder esquecer que existo e poder enxergar coisas que uma pessoa ndo poderia ver se fosse
alguém — pequenas coisas, simples e preciosas verdades. O importante ndo é ver grandes
coisas, mas é imprescindivel que conhegcamos o principio de todas as coisas. Quando
podemos estudar um fendmeno desde suas origens, percebemos que algo novo esta se
criando... crianga € um “embrido espiritual” em processo de desenvolvimento; seguindo-a
desde o principio testemunhamos um sem numero de verdades” (MONTESSORI, 1972, p.41).
(Traducgédo nossa).
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meio tanto de compreender o mundo, a Si mesmo e aos outros,
guanto de expressar essa compreensao (FORTUNA, 2007, p. 21).

Nesta brinquedoteca procura-se romper com esse tempo acelerado ao
proporcionar a liberdade e respeito ao tempo presente da infancia. Priorizando
a escolha da criancga, o professor brinquedista realiza a mediacdo do brincar,
auxiliando quando necessario, apresentando o brinquedo, jogos e materiais em
seu contexto historico-cultural, visando o despertar do encantamento e
cientificidade na crianca e no professor que a acompanha. Neste espaco, 0s
brinquedos e materiais sdo apresentados as criancas através dos “Rituais de

Apresentacéo™®”

da abordagem montessoriana.

Esta brinquedoteca possui hoje, 855 brinquedos, jogos, materiais de
desenvolvimento humano e materiais ludo-pedagdgicos, conforme o Catalogo
de Registro da Brinquedoteca. A proposta é que a crianca possa ter um amplo
repertério de escolha com vistas a exercera autonomia e a perpetuacédo de

uma cultura ladica.

Nunca é demais lembrar que o que faz um brinquedo ser brinquedo é
a acdo de brincar, e esta acdo, para ser denominada brincadeira,
deve ser livre, espontanea, ainda que regulada interna e, por vezes,
externamente também; marcada pela néo literalidade, gira em torno
de si mesma, sendo incerta e imprevisivel. Um brinquedo ndo é
brinquedo pelo simples fato de ter sido fabricado com esta inten¢éo,
tampouco o conjunto de significados que contém ndo é assimilado
passivamente (FORTUNA, 2013, p. 7).

Entdo, oferecer possibilidade de brinquedos, que promovam brincares
diversos e a autonomia na construcéo de aprendizagens € uma das finalidades
especificas ou funcdo da brinquedoteca. Distribuidos nos setores que
organizam o0 espaco, na brinquedoteca podemos encontrar brinquedos
historicamente antigos como pebfes, bonecas de pano, jogo de futebol de
botédo, brinquedos confeccionados pelos brinquedistas e brinquedos adquiridos.

Sobre este critério, Friedmann (2011) aponta ser a brinquedoteca um meio

% Os “Rituais de Apresentacio” no Sistema Montessoriano tem como objetivo a “garantia de
que as herancas culturais, que s&o inconcebiveis sem a sociedade, sejam preservadas. E a
histéria que da contetdo e forma a existéncia humana; elas indicam caminhos pelos quais o
homem pode construir seu proprio destino”. (MONTESSORI, 1965, p. 52). E a forma como o
professor apresenta o material de desenvolvimento humano para a crianga buscando o
encantamento e 0 acesso ao conhecimento. E um conjunto de agdes, gestos, palavras,
formalidades, cerimdnia, repletos de valor simbdlico. O professor devera fazer uso de
movimentos lentos e suaves, com o0 tom de voz harmonioso, com o intuito de convidar a
crianca ao interesse, equilibrio e concentracdo. Podem estar inseridos em rotinas diarias e
organizacdo formal. Assim, o ritual da sentido aos fatos.
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para descobrir e construir conhecimentos sobre o0 mundo. Kishimoto (1998)
complementa afirmando que a brinquedoteca incentiva a autonomia e
desenvolve a capacidade critica e de escolha da crianca, além de promover o
trabalho em equipe, a socializacdo, o desenvolvimento infantil, a comunicacéo,
a criatividade, a imaginagéo e o desenvolvimento de atividades ludicas.

Esta brinquedoteca, ao compreender a relagdo contemporanea do
objeto-brinquedo-mercadoria com o universo infantil, busca ofertar o brinquedo
artesanal, manufaturado, para criar uma ruptura com o brinquedo industrial,
que, de acordo com Barthes (1989), feito com materiais cada vez mais
sofisticados, atraentes, despertam na crianca um desejo de adquirir,
distanciando-os da criacdo e construcao.

Neste sentido encontra-se apoio em Barthes (1989), na perspectiva
que:

[...] o brinquedo, com valor mercadologico, feito de sofisticados
materiais, transformados industrialmente, ndo tem cheiro, nem vico e
a vida que a madeira, por exemplo, tem. Por isso, trata-se de
brinquedos descartaveis, que nao tém histéria para contar, portanto,
quando velhos ou usados, ‘ndo tém sequer vida postuma para
garantirem seu lugar na histéria’ (BARTHES, 1980, p.42).

Sendo assim, esta brinquedoteca tem a premissa de oferecer, entao,
brinquedos e materiais construidos artesanalmente?’, bem como, brinquedos e
objetos antigos, que neste espaco, convidam a uma experiéncia ludica. Os
materiais de desenvolvimento humano, aqui nesta brinquedoteca, em sua
maioria, também, sdo confeccionados artesanalmente. Busca-se ofertar a
crianca uma diversidade sensorial com a utilizacdo de outros materiais, néo
somente o plastico, para a construcdo dos brinquedos, com vistas a ampliar as
possibilidades e estimulos sensoriais, e também a sustentabilidade ambiental,
conforme aspectos ja apresentados nesta.

Para Friedman:

Na brinquedoteca a crianga tem um espaco privilegiado, [...] apesar
de ter obrigacbes e deveres, ela aprende de forma prazerosa e
cooperativa. Pela prépria idealizacdo da brinquedoteca, espaco livre
da interacdo e no qual os brinquedos séo propriedade coletiva, [...] a
crianca tem oportunidade de descobrir e trazer a tona suas

20 confeccdo dos materiais e brinquedos nesta brinquedoteca séo, preferencialmente, feitos
de material de reaproveitamento, de origem natural, evitando o uso de plastico e derivados de
petroleo. Busca-se também, favorecer um cuidado com a apresentacdo do material,
recuperando brinquedos quebrados, desbotados e/ou faltando pecas.
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capacidades e habilidades especificas, ao mesmo tempo, ela percebe
0 outro, partilha, da cooperagcdo e também da competicao, atitudes
gue surgem e sao negociadas naturalmente durante a atividade
lidica. (2003, p. 36).

Neste contexto, para Montessori (1949), o ambiente deve ser
especialmente preparado para a crianca onde ela possa assimilar qualquer
cultura difundida pelo ambiente sem necessidade de ensino formal. Fortuna
(2002) aponta que os educadores se preocupam com a relacdo do aprender
brincando nos espacos escolares, acabando por confundir suas praticas
pedagogicas e didatizando o brincar. Ao acreditar que o aluno aprende
brincando, utiliza-se o brincar para ensinar contetidos escolares. E um ensinar
camuflado de jogo, uma “isca para fisgar o interesse do aluno no ensino”
(FORTUNA, 2000, p.156). Na brinquedoteca, o0s objetos ludicos estdo
dispostos no ambiente para esta difusdo cultural buscando um distanciamento
do ensino formal. Pode-se observar que conteudos escolares estdo presentes
na composigao de alguns desses objetos, mas observando “a liberdade, a
invencdo e a imaginagao” (FORTUNA, 2007, p.21). O brinquedista néo
direciona o transito e escolhas das criancas na brinquedoteca, convidando o
professor a experimentar tal acdo: observar a escolha da crianca e sua livre
exploragéo.

Os brinquedos disponiveis na brinquedoteca podem ser considerados,
conforme Kishimoto (1996), estruturados e ndo estruturados. Sdo denominados
de brinquedos estruturados aqueles que ja sdo adquiridos prontos ou tenham
conceito definido. Os brinquedos denominados nao estruturados sédo aqueles
nao industrializados. S&o simples objetos como paus ou pedras, que nas maos

das crian¢as adquirem novo significado, passando assim a ser um brinquedo.

Parte dos brinquedos estruturados, nesta brinquedoteca, s&o 0s
materiais de desenvolvimento humano. Estes, seguindo o0s preceitos da
abordagem montessoriana, contem em si o chamado “controle do erro”, onde a
crianca pode perceber sozinha, na exploracdo, quando acertou e quando errou,
tendo como objetivo principal que a crianca conquiste o desafio contido no
brinquedo, respeitando a interpretacédo que a crian¢a faz deste, de acordo com
sua etapa de desenvolvimento e percepc¢des. Assim, ndo € necessario que o

professor corrija a atividade, jA que esta corrige a Si mesma, e a crianca
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percebe seu erro sem nenhuma interferéncia externa. A nomenclatura “controle
do erro” pode trazer uma dubiedade, portanto, entende-se aqui, que errar e
acertar, correcfes e aperfeicoamento, tém relacdo direta com a conclusao da
atividade com sucesso, como exemplo, concluir a montagem de um quebra-
cabega, sem juizo de valor. “Isto ndo significa perfeicdo, mas conhecimento
das proprias possiblidades” (MONTESSORI, s.d., p.207). Preparar um
ambiente que permita a crianca vivenciar experiéncias, ativamente,
dependendo cada vez menos do adulto que ensina, é oportunizar o
desenvolvimento na relagdo com os objetos, por si mesma. Montessori (s.d.)
aponta o “controle do erro” como um principio social onde o importante nao

deveria ser a correcdo externa, mas a percepcao individual do erro.

Uma das maiores conquistas da liberdade psiquica é o darmo-nos
conta de que podemos cometer um erro e podermos reconhecer e
controlar o erro sem ajuda. Se héa coisas que torna o carater indeciso,
€ 0 ndo saber controlar isto ou aquilo sem recorrer a ajuda de outrem
como juiz. Nasce dai um sentimento de inferioridade desencorajante
e uma falta de confianga em nés mesmo. O “controle” do erro torna-
se um guia que diz se os encontramos na direcdo do caminho que
escolhemos [...] Nado sou perfeito, ndo sou onipotente, mas sei fazer
isso e conhego a minha for¢ca e sei também que posso enganar-me e
corrigir-me... E assim conhegco o meu caminho (MONTESSORI, s.d.
p. 206).

No exemplo, concluir a montagem de um quebra-cabeca é considerado
uma conquista para a crianga, reforcando sua autoestima e o desenvolvimento
de suas capacidades. O adulto € mediador ao ser responsavel pela preparacéo
deste ambiente e oferta de “controle do erro” no objeto. Na relacdo com este
meio, as criancas aprendem experimentando e na interacdo e observagdo com
outras criangas.

A estruturacdo do brinquedo ndo impede a relacdo de encantamento,
descoberta, incertezas, composicdo de novas regras e arranjos. O brincar
acontece na presenca da estruturacao e transcende a esta.

Esta Brinquedoteca se organiza por setores seguindo o Referencial
Internacional de atividades de Brinquedotecas conforme a International Toy
Libraries Association (ITLA). S&o seis setores: Mundo Afetivo, Técnico,
Intelectual, Rela¢cdes Sociais, Psicomotor e Criativo. Os setores aqui
representam uma classificacdo e organizacdo como um referencial para o

adulto, buscando uma logica de agrupamento dos brinquedos. As criangas nao
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necessitam da identificacdo dos setores e ndo sao direcionadas a brincarem
nestes, nem recebem limitagbes no acesso a estes, bem como, ndo sé&o
tutelados na escolha do brinquedo. A definicdo para qual setor o brinquedo
sera classificado acontece através da observacdo de sua caracteristica
predominante, entendendo que os elementos que definem 0s outros setores
podem estar presentes nos brinquedos em geral. Assim, considera-se, como
exemplo, que o elemento da afetividade estara presente em todos os setores,
bem como, o intelectual e os demais, ressaltando a inter-relacdo entre os
setores.

e Setor Afetivo:

Figura 3: Setor Afetivo
Fonte: Acervo Brinquedoteca

Este setor (Figura 3) € composto por brinquedos que favorecem o jogo
simbdlico. Atividades que proporcionam estimulo emocional, imitacao,
representacdes sociais, vida pratica, faz-de-conta, dramatizacao e cultura. Nele
encontramos o brincar de casinha onde as criangcas organizam a mesa de
jantar, preparam alimentos com representacfes simbolicas e sociais, sempre
com objetos tridimensionais, e podem lavar louga com agua “de verdade”.

Neste setor encontram-se as atividades de “Vida Pratica” do Sistema
Montessoriano. Sao as atividades que permeiam o cotidiano da casa e da vida,
com o objetivo da “conquista da mao”. Equilibrio, concentragdo, controle motor,
bem como, alegria e encantamento pela experimentacdo acontecem nestas
atividades. Diversos tipos de pingcamentos, transpores e versares, atividades de

pulsdo e outras que incluem estes movimentos estdo presentes neste setor.
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Sao as praticas da vida (versar liquidos, pingar micangas, dobrar roupas,
transpor liquidos, costurar, bordar, recortar).

Figura 04: Transpor liquido e separar sélidos
Fonte: Acervo Brinquedoteca

A Figura 4 reflete a acdo de transpor liquido de um recipiente ao outro,
separando as esferas sélidas da substancia liquida. Nesta acdo, a criancga,
além da representacdo simbolica, € motivada pelo desejo de conquistar o
equilibrio necessario para realizar a atividade, bem como, a curiosidade do que
0 movimento provoca na matéria manipulada, criando varias possibilidades e
arranjos ladicos. Entrar em contato com objetos do universo adulto que,
usualmente tém acesso negado a crian¢a, neste espaco, ofertado de forma
segura e cuidadosa, mediado pelo professor brinquedista, promove a
imaginacdo, concentracdo e desenvolvimento. Para Montessori (1949), as
atividades praticas, como o transpor liquidos representam a conquista da

independéncia.

Ao desenvolver esta atividade, relata que observou uma crianca
tentando realizar esta acdo. Ao perceber a intencdo de ajuda do
professor, a crianga falou: - “Quero bastar-me a mim mesmo, ndo me
ajudem”. Torna-se um homem que busca a independéncia. Encontrar
um ambiente a sua propor¢ao, a crianca torna-se senhor dele. Vida
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social e desenvolvimento de carater aparecem espontaneamente
(MONTESSORI, 1949, p.143).

Piaget (1988), em seus estudos, concluiu que no jogo simbodlico,
também referido pelo adulto como faz de conta, por implicar na representacéo
de um objeto e/ou situacdo real ausente, exige que a crianga compare o objeto
dado (significante), com o objeto imaginado ou o conceito (significado)
demonstrando o aparecimento do pensamento. O jogo simbolico torna-se um
elemento intermediario entre o subjetivo e aquilo que é objetivamente
percebido, sendo motivado por processos intimos como os desejos e
angustias, expectativas e desafios, permitindo a aprendizagem com prazer, a
socializacdo, o desenvolvimento da linguagem, a possibilidade de expressar-
se, 0 exercicio de diferentes papéis sociais, o desenvolvimento de diferentes
habilidades e da criatividade, permitindo, também a apropriacdo de cddigos
culturais. Vygotsky (2000) aponta que no brincar a crianca cria e expressa uma
situacdo imaginaria, projeta-se nas atividades adultas de sua cultura e ensaia
seus futuros papéis e valores. Brincando ocorrem oportunidades de
transferéncias significativas, projecdes, que resgatam situacdes conflituosas,
favorecendo o desenvolvimento intelectual.

Os brincares acontecem na relacdo de exploracdo e autonomia da
crianca. Elas escolhem, manipulam, descobrem, repetem de acordo com sua
pulsdo de brincar. O professor € convidado a observar este brincar e as
descobertas e habilidades da crianga durante o brincar, ndo interferindo nas
escolhas e forma de manipulacdo. Neste contexto, a concepcao de certo e
errado ndo devera vir do adulto e sim, poder4d se apresentar, em sua
relatividade, na relagdo do objeto com a crianca. E ela que descobre e define,
de acordo com sua criatividade e desenvolvimento, o certo e errado de cada
brinquedo.

Neste setor encontramos também, castelos em miniatura, bonecas e
suas roupas, miniaturas de comodos da casa (quarto, sala, banheiro e
cozinha), conjunto para o banho do beb&, maquina de escrever, telefone antigo

e outros.
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e Setor Mundo Técnico:

Figura 5: Mundo Técnico
Fonte: Acervo Brinquedoteca

Neste (Figura 5) h& a representacao social das profissdes, com objetos
reais ou simbdlicos, ciéncia, imitacdo, investigacdo, observacdo, dramatizacéo
e imaginacdo. Materiais para brincar de Paleontdlogo (dinossauros, fosseis,
material para escavacOes); médico (estetoscoOpio, seringa, frasco de
medicacdo, verificador de pressdo, maleta); comerciante (mercado com
mercadorias, calculadora, bloco de notas, representacdo da moeda);
oceanografo (animais marinhos, conchas, esqueletos marinhos); pedreiro
(ferramentas para descoberta de nomenclatura, martelo, pregos e troncos de
madeira para experimentacdo); bidlogo (insetos, aves, répteis, animais
continentais); jardineiro (ferramentas, areia, plantas); cientista (mistura de
liquidos, linha da vida de animais, esqueleto humano, cérebro, corpo humano,

orgédos internos); dentista (arcada dentaria de resina para escovagao).
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Figura 6: Corpo Humano- Org&os internos
Fonte: Acervo Brinquedoteca

Na Figura 6 a crianca da Educacéao Infantil estd ‘brincando de médico’,
descobrindo os 6rgdos internos do corpo humano, nomeando-0s, encaixando e
comparando com as imagens disponiveis. Todo o conjunto (dorso humano de
encaixe, cérebro humano de encaixe e cartdes de relacionamento) é ofertado
para que a crianca tenha acesso as informacdes sobre como montar o
brinquedo e também, 0 que as partes representam no corpo humano real. A
crianca tem liberdade na forma de brincar com este, realizando suas hipéteses.
Este material cientifico é ofertado aqui como um brinquedo, com 0 mesmo
principio de um quebra-cabeca tridimensional, por isso é disponibilizado no
chdo, na horizontal, para dar acesso a crianca, saindo da disposicdo
usualmente oferecida em laboratérios escolares, em estantes, bancadas e
armarios. Proximo a este material, estd uma maleta de médico, um colchonete
representando uma maca, um esqueleto, um cérebro de encaixe e livros sobre
0 corpo humano. A linguagem que compdem o0 conjunto tem o cuidado de
favorecer a inclusdo etaria da Educacdo Infantii aos Anos Iniciais do
Fundamental, bem como a Educacgéo Especial.

Vygotsky (2000) afirma que “na brincadeira a crianca se comporta além
do comportamento habitual de sua idade, além de seu comportamento diario;
no brinquedo, € como se ela fosse maior que ela é na realidade” (p.117). Isso

acontece porque a brincadeira, ainda segundo Vygotsky (2000), ao criar a zona
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de desenvolvimento proximal, permite que as acdes da crianga ultrapassem o
desenvolvimento ja alcancado (desenvolvimento real), impulsionando-a a
conquistar novas possibilidades de compreensédo e de acdo sobre o mundo.

Sobre esta impulséo, Montessori (1965) afirma que:

Para tornar um trabalho interessante ndo basta que ele seja
interessante em si mesmo; € necessario ainda que se preste a
atividade motriz da crianca [...] Um brinquedo belissimo, uma
aparéncia atraente podera, sem ddvida, despertar o interesse dos

pequenos; mas enquanto eles puderem somente “ver”, “escutar’ ou
“tocar” um objeto imovel, esse interesse sera completamente
superficial e passageiro. Convém, consequentemente, que O
ambiente seja planejado de tal modo que favoreca ao maximo a
atividade infantil autbnoma (p. 107).

Neste setor, a criangca ao brincar, manipular, explorar, descobrir os
objetos ludicos, tem acesso também as nomenclaturas, tendo a oportunidade
de ampliar seu vocabulario linguistico e sensorial, conforme seu ritmo e

curiosidade.

Tao precisa é absorcdo da linguagem pela crianca, que passa a fazer
parte de sua personalidade psiquica [...]. E uma quimica mental que
acontece na crianga, produzindo uma transformacgdo quimica. Estas
impressbes ndo apenas penetram na mente da criangca, mas a
formam; tornam-se encarnadas, para a crian¢a fazer a sua propria
“carne mental” usando tudo que esta em seu ambiente. Chamamos a
este tipo de mente de “mente absorvente”, e é dificil para nés
conceber a magnitude de suas potencialidades (MONTESSORI,
2015, p.34).

Sobre a formagao da personalidade do homem, Wallon (1879-1962)
destaca a afetividade associada a motricidade, deflagradora do
desenvolvimento psicologico da crianca, ressaltando a importancia das
aguisicdes motoras para o desenvolvimento individual. Considerada que é
através do corpo e pela projecado motora que a crianca estabelece a primeira
comunicagdo (didlogo tdnico) com o meio, apoio fundamental do
desenvolvimento da linguagem. (WALLON, 2007). E a constante ligacdo da
motricidade com as emocdes, a qual prepara a génese das representacdes
que, simultaneamente, precede a construcdo da acdo, na medida em que
significa um investimento, em relacdo ao mundo exterior. E este corpo, se
relacionando, absorvendo, encarnando a “mente absorvente”.

Ainda segundo Wallon (2000), a perspectiva de que a possibilidade de
simbolizar na infancia permite a crianca estabelecer relagcbes com significado e

desenvolver um pensamento investigativo posteriormente converge com
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Montessori (1965) ressaltando que “os objetos, materiais ou brinquedos como
queiramos chamar devem favorecer uma inesgotavel atividade motriz da
crianca. Eles devem ser apalpados, deslocados, removidos muitas vezes

consecutivas” (p. 106).

e Setor Psicomotor

Figura 7: Setor Psicomotor
Fonte: Acervo Brinquedoteca

Neste (Figura 7) encontram-se o0s brinquedos que favorecem o
estimulo a motricidade, coordenacdo motora ampla e fina (praxias), desafios
motores, observacdo, controle de tbnus e equilibrio estatico e dinamico,
lateralidade e nocdes de corpo, estruturacdo espaco-temporal, como jogos de
acoplagem, de encaixe, de equilibrio, de alinhavo, de peso, de coordenagéo
oculo manual, de conscientizacdo corporal, consciéncia espacial, petecas,
bilboqués, Cinco Marias e outros. Aqui, a crianca tem a possibilidade de
interagir com materiais e brinquedos que convidam ao movimento. Wallon
(2000), em seus estudos, relaciona “o movimento ao afeto, a emogao, ao meio
ambiente e aos habitos da crianga” (p.25).

Em outra perspectiva, Le Boulch (1992), coloca que a experimentacéo

do corpo leva ao dominio do esquema corporal e aqui, a crianga pode
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experienciar através do ladico a dissociagdo dos movimentos, a
conscientizacdo do corpo através das atividades corporais com equilibrio e

coordenacao. Ainda, segundo Montessori (2015):

O soberano sistema muscular transformou-se num apoio para
melhorar o funcionamento dos sistemas vegetativos. Isto € um grande
erro; a vida fisica fica completamente separada da vida mental,
portanto, os jogos precisam ser colocados no curriculo para que a
crianca se desenvolva tanto fisica quanto mentalmente. E verdade
gue a vida mental nada tem a ver com passatempos fisicos, mas nao
podemos separar 0 que a natureza uniu. Considerando vida fisica de
um lado e mental de outro, interrompemos o ciclo da conexao, e as
acbes do ser humano permanecem, geralmente, separadas do
cérebro. As agdes do individuo sdo apenas dirigidas para ajudar na
alimentagéo e na respiragédo, quando os movimentos deveriam estar
a servico de toda a vida e da economia espiritual do mundo (p. 70).

Assim, a autora entende que o “movimento deve ser uma expressao
superior da psique, por isso 0os musculos que dependem do cérebro séo
chamados de voluntarios, sendo movimentados pelo desejo do individuo; e a
vontade € a energia basica sem a qual a vida psiquica nao existe”
(MONTESSORI, 2015, p. 71).

Figura 8: Plataforma de equilibrio
Fonte: Acervo Brinquedoteca

Nesta Figura 8 a crianga que estd brincando na “Plataforma de

Equilibrio” experimenta seu controle motor e, na relacdo com a criangca que o
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observa, refletem sobre a agdo de seu movimento sob a plataforma, ampliando

assim, o prazer do movimento e do aprendizado.

e Setor Intelectual

Figura 9: Setor Intelectual
Fonte: Brinquedoteca

Sabendo que a linguagem esta inserida em todos os setores, intrinseca
em todas as éareas, neste setor (Figura 10) privilegia-se os brinquedos
relacionados com o estimulo ao raciocinio légico e mateméatico, desafios
intelectivos, leitura, escrita, linguagens (libras, braile, etc.). S&o jogos e
materiais de alfabeto sensorial, alfabeto mdvel, letras de encaixe, jogo das
frutas, jogo dos legumes, animais, livros com objetos tridimensionais, o Crivo,

Tentos, Solidos Geométricos, diversos quebra-cabecas e jogos da memdria.

Agambem (2005) aponta que “a linguagem enquanto manifestacéo
humana ensina a propria definicdo de homem” (p. 60). Neste setor, a crianga
pode brincar e jogar com a linguagem. Para Fortuna (2007), nesse jogo se
coloca uma conexao para mudancas psiquicas fundamentais, preparando o
caminho de transicdo da crianga, para um novo e mais elevado nivel de

desenvolvimento.
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Figura 10: Brincando com o Crivo
Fonte: Acervo Brinquedoteca

Na Figura 10, criancas estdo brincando com o material de pareamento

1> Montessori (2015) observou que até

denominado “Crivo de Heratdstenes?
criancas bem pequenas demonstraram um gosto particular, quase uma paixao,
pelo estudo dos numeros e sua disposicdo geomeétrica. A autora explicita que o
adulto tem preconceito, e restringe a matematica as quatro regras basicas e
também aos dez primeiros ndmeros. Mas que, ao ofertar no ambiente,
materiais como o Crivo, preservando a relacdo autbnoma, foi a propria crianca
que revelou a verdade, como observamos novamente em Montessori:

[...] quando o sistema decimal foi apresentado as mais velhas, foram
as criangas de cinco e seis anos que aprenderam com grande
entusiasmo, que ndo tinham demonstrado para nimeros até dez.
Para nossa surpresa, as de quatro também se aproximaram, para
fazé-lo com grande satisfacéo; e agora, criancas de trés desenvolvem
operacdes que envolvem milhdes, e tivemos que introduzir algebra e
geometria. Se isso é introduzido como material para ser manipulados,
as criangas o pegam deliciadas. (MONTESSORI, 2015, p.26).

Ressalta-se aqui, que nesta brinquedoteca, o “Crivo” e tantos outros

materiais montessorianos de linguagem e matematica sdo ofertados neste

*'Crivo de Heratdstenes é feito na Brinquedoteca com material de reaproveitamento (plaquetas
de cobertura de parede) e leva a numeracdo de 1 a 100. Heratostenes — matematico grego
(a.C. 285 — 194 a.C.). Terceiro bibliotecario da Biblioteca de Alexandria. Criou o Crivo
(algoritmo) para encontrar os nimeros primos. (ANDRADE, 2013).
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setor, com relacé@o direta ladica, sem carater direto de escolarizagcdo. Mesmo
tendo um “conteudo” intrinseco, é garantida a livre exploragdo e brincar da
crianca.

e Setor Relagdes e/ou Sociais:

Aqui se encontram o0s brinquedos que possuem estratégias e regras
pré-estabelecidas chamados de jogos institucionalizados como o jogo Trilha, de
Xadrez, Domind, Jogo da Onca, o Cara-maluca, Torre de Hanoi, Sudoku,
Mancéla, amarelinha ou sapata e outros. Para Huizinga (2005), o jogo € uma
atividade voluntaria exercida dentro de certos e determinados limites de tempo
e espaco, segundo regras livremente consentidas, mas absolutamente
obrigatérias, com um fim em si mesmo, acompanhado de um sentimento de
tenséo e alegria e de uma consciéncia de ser diferente da vida cotidiana.

Na Figura 11, as criangas brincam com o jogo “Mancala®®’, de origem
africana. Apos a livre exploracao, foi solicitada a mediacéo do brinquedista para
o entendimento das regras do jogo. O brinquedista neste momento apresenta a

origem do jogo bem como, as regras e possibilidades.

Figura 11: Jogando Mancéla
Fonte: Acervo Brinquedoteca

Muito além de entender a funcdo do jogo, seus significados, suas
representacbes e funcbes sociais, ha as possibilidades de edificacbes que
ocorrem no nivel imaginario. Assim, “a intensidade do jogo e seu poder de

fascinagdo ndo podem ser explicados por analises biolégicas” (HUIZINGA,

2 Mancala (do é&rabe nagaala - "mover') é na verdade a denominacdo genérica de
aproximadamente 200 jogos diferente. Originario da Africa, onde teria surgido por volta do ano
2.000 antes de Cristo (para alguns o jogo tem mais de 7.000 anos), é jogado atualmente em
inUmeros paises africanos, mas ja extrapolou as fronteiras deste continente. A movimentacgao
das pecas tem um sentido de ‘“semeadura" e “colheita". Disponivel em
http://www.jogos.antigos.nom.br/mancala.asp. Acessado em 25 nov. 2015.


http://www.jogos.antigos.nom.br/mancala.asp
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1996, p. 5), sua representagédo possui um amplo aspecto revelado pela cultura
e nos rituais da sociedade e suas manifestacoes.

e Setor Criativo

Figura 12; Setor Criativo
Fonte: Acervo Brinquedoteca

Encontram-se, neste setor (Figura 12), os brinquedos que favorecem
possibilidades de criagdo, conhecimento de mundo e expressao artistica. Sdo
0s instrumentos musicais, roupas para teatro ou brincar, fantoches, marionetes,
tijolos de montagem, Caleidoscépio, Tangran, Caixa de Rumores, Planisfério
Sensorial, Maquete da Evolu¢do do Homem, Jogo do surgimento do Universo,
Jogo da Via Lactea. Esse setor tem como objetivo ofertar atividades ludicas

permeadas pelo conhecimento de mundo.
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Figura 13: Arvore Sonora
Fonte: Acervo Brinquedoteca

Na Figura 13, a crianca experiencia as graduacfes sonoras atraves do
brinquedo “Arvore Sonora”, criando diversas possibilidades de composicédo
harmonica.

Essas atividades praticas possibilitam a crianca a assimilacdo deste
mundo, pois para “assimilar as qualidades humanas nele embutidas, — o
homem precisa apropriar-se delas e nesse esforco estara internalizando as
propriedades e aptidbes humanas que constituem o resultado do
desenvolvimento socio historico da humanidade” (REDIN, 2003, p.46).

Enfim, estes setores visam contemplar a concepcao de que, de acordo
com Vygotsky (2000), "todas as investigagfes bioldgicas conduzem a ideia de
que o homem mais primitivo que conhecemos merece, biologicamente, o titulo
de homem completo. A evolucéo biolégica do homem ja havia finalizado antes
que comegasse seu desenvolvimento histérico” (p.79). Convergindo com esta
percepcao de completude, Montessori (1949) afirma que “existe, ignorada, uma
entidade psiquica, uma personalidade social, imersa pela multiddo de
individuo, um poder do mundo que deve ser tomado em consideracéo; [...] a

crianga é o construtor do homem”. (p.7)
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2.4.2 O atendimento ludo-pedagdgico

O atendimento acontece, usualmente, com duas turmas no turno da
manha e trés turmas no turno da tarde, individualmente, com seus respectivos
professores. O 6nibus chega e os professores brinquedistas ja estdo na porta
para receber a turma e conduzi-los ao Ritual de Linha®®. Este primeiro ritual
convida, ao entrar e caminhar na linha, a crianca ao exercicio de concentracao
e respiracdo. Nesta brinquedoteca, o Ritual de Linha acontece com o professor
brinquedista, cantando can¢des da cultura infantil, com tom de voz baixo e
melodioso, caminhando, lentamente e com consciéncia corporal, sobre a linha,
seguindo a borda do tapete, sem fazer uso de comandos de voz. As criancas e
o professor, facilmente acompanham o brinquedista, entrando em sintonia com

0 movimento.

Figura 14: Ritual de Linha
Fonte: Acervo Brinquedoteca

Apos algumas voltas sobre a linha, conforme Figura 14, favorecendo a
percepcdo corporal, senta-se em circulo. Exemplificando: com os bracos
estendidos, paralelamente a frente do corpo e com as pernas cruzadas, o
movimento ao sentar, é conduzido pelo brinquedista como um “desafio” - sentar
lentamente ao chdo, sem o auxilio das maos. A crianca reconhece o desafio,
demonstrando encantamento por conquista-lo. Montessori (1965) explica que

“‘estudamos um meio que pudesse auxiliar as criangas a tornarem mais solido o

%8 Montessori explica que “O ritual de linha tem a durag&o de 10 a 15 minutos, inicia-se com 0s
alunos (guiados pela professora) seguindo o ritmo de algum instrumento musical ou cantando,
coordenando com movimentos corporais ou compassos. Apés, se descontraem cantando,
dancando ou com alguma brincadeira (as vezes trago um conteddo/tema novo para ser
compartilhado). E importante variar os exercicios, trazendo novos desafios” (1965, p.104).
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equilibrio de sua pessoa e, ao mesmo tempo, aperfeicoar Ihe um movimento
fundamental entre todos: o andar” (p. 104).

Montessori (1965) notou que o exercicio de andar sobre a linha trazia
grande satisfacdo para a crianca, pelo fato de exigir um enorme dominio
corporal, concentragédo e esforco muscular. Ela resolveu tragar uma linha no
chdo em suas salas de aula, criando uma sequéncia de exercicios para
desenvolver essa tendéncia natural da crianca de auto comandar. Desenvolveu
um plano voltado para o aprimoramento da atencdo, da coordenacdo de
movimentos, do equilibrio, da concentracdo, do relaxamento e da
recomposigao interior. A autora ressalta que “as criangcas sdo apaixonadas por
essa pratica, sempre demonstrando vencer as dificuldades maiores e com
grande satisfacao” (MONTESSORI, 1965, p.104).

O professor acompanha as criangas, reconhecendo seu interesse e
concentracdo. Alguns professores, de forma integrada ao ritmo da criancga,

dissolvem-se no grupo. Outros participam de forma distanciada, observando.
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Figura 15: Acolhimento com crianc¢as e adultos da Educacao Especial
Fonte: Acervo Brinquedoteca

Apos todos estarem acomodados (Figura 15) é realizada uma pequena
apresentacdo dos setores e dos combinados ludicos. Os setores sdo apenas
nomeados e relacionados com sua cor (borda das estantes) dizendo que os
brinquedos tém um “segredo”. O brinquedista mostra um brinquedo e revela, na
parte inferior, uma etiqueta de classificagdo desse, com a mesma cor da
estante. As criancas e o professor entendem que é facil localizar em qual setor
cada brinquedo pertence assim, favorecendo a organizagédo do espaco.
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Outro combinado € que, na maioria dos brinquedos, sugere-se 0
brincar numa relagédo de didlogo (duas criancas por brinquedo). O brinquedista
mostra com os dedos da méo a quantidade falada, para que a percepcao
auditiva e visual seja favorecida. Tal combinado acontece para que o direito de
autonomia e o brincar sejam preservados. Durante o atendimento, em espagos
como a “casinha” e o “teatro”, reunem-se algumas duplas, pois na mesa tem
quatro lugares, assim, a organizacdo deste espag¢o comunica que S&o
possiveis novos arranjos.

As criancas e o professor sdo também, neste ritual de acolhimento,
convidados a falar suavemente, para nao interferir no brincar do outro e
também, ouvir o som dos pardais, uma familia de passaros que se encontra no
teto da brinquedoteca, que |4 se estabeleceram e tem livre acesso pelo

ambiente externo.

Figura 16: “Tapete das descobertas”
Fonte: Acervo Brinquedoteca

Como na Figura 16, € apresentado o uso do “Tapete das descobertas
denominado assim pelas criangas, neste espaco, tem o objetivo de garantir a
organizacdo e o0 espaco individual do brincar (borda) que podera ser
compartilhado com outro conforme o desejo da crianca. Este instrumento é
utilizado como base e espaco para garantir a autonomia do movimento corporal
(escolha de sentar em cadeiras ou no chao), reconhecendo a necessidade da
crianga, bem como, proteger o brincar, preservando o espaco fisico do
brinquedo e da acdo da crianca. Estabelece uma borda para a acdo do

brincar®*,

** Este Tapete pode ser definido através de estudos em Sigmund Freud e Donald Winnicott,
que serdo contemplados em estudos posteriores.
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Figura 17: Brincar autbnomo
Fonte: Acervo Brinquedoteca

ApoOs este ritual, as criancas e o professor, sdo convidados a descobrir
e brincar pelos setores com autonomia, demonstrado na Figura 17. Durante o
atendimento, o professor brinquedista media o espaco para a crianca e
professor, quando necessario, preservando suas escolhas, observando a livre
exploracdo. Nesta mediacdo, as histérias que envolvem o brinquedo e os
materiais vao sendo, oportunamente, apresentadas em interacdo dialégica com
a crianca, adequada a cada faixa etaria, oferecendo uma linguagem historico-
cientifica, de acordo com o0s preceitos montessorianos de acessibilidade ao
conhecimento do universo. Conforme Montessori (1949), “uma educacéao
pautada no conhecimento da vida é aquela que preservara a vida” (p. 53).

Exemplificando um material apresentado através do ritual, temos o
“‘Banho do Bebé™:

Figura 18: Banho do Bebé
Fonte: Acervo Brinquedoteca

O “Banho do Bebé” (Figura 18) € uma atividade inclusa no Sistema
Montessori. Pode ser apresentada a crianca durante o Ritual de Acolhimento

Ak

com todas as minUcias de um banho de bebé “de verdade”. O cuidado ao

carregar o bebé, o tom de voz ao falar com ele, a atencdo a temperatura da
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agua, a retirada da roupa, os componentes de higiene, o movimento das maos
ao esfregar o bebé, o cuidado ao retira-lo da banheira para envolvé-lo com a
toalha e o acolhimento final. A atividade fica disponivel no Setor Afetivo, para
livre acesso da crianca. Em classes montessorianas, o Banho do Bebé, no
inicio do ano letivo, é realizado com um bebé real, usualmente um irméo mais
novo de uma das criangas e/ou outro convidado para a atividade. Apés o ritual
completo, a boneca que representara o bebé passa a fazer parte do ambiente,
recebendo os cuidados simbalicos relacionados a este.

A brinquedoteca ndo pode ser confundida com uma sala de aula,
mesmo que nela existam também materiais referentes aos conteddos do
curriculo escolar (NEGRINI, 1997). A relacdo destes materiais com a crianca
acontece pela autonomia e carater ludico. Mas, certamente, existe uma clara
intencdo da Brinquedoteca de provocar o professor para que este, ao observar
a crianca nesta relacdo ludo-pedagogica, fagca ressurgir o brincar como
caminho para a construcdo do conhecimento e desenvolvimento integral da
crianca, no seu espaco escolar. Para Hypolitto, as brinquedotecas “devem
estabelecer forte elo entre o conhecimento e sua construgédo, partindo das
situacdes ludicas, [...] e realmente concretizar-se, com significagao” (2001, p.
177).

Figura 19: Professores brincando
Fonte: Acervo Brinquedoteca

Neste espaco, o professor explora os brinquedos, (Figura 19)
evidenciando o prazer e desprazeres de seu tempo de infancia. Com
frequéncia, percebem-se manifestagbes de encantamento, relatos de como se
brincava quando era crianga, do reconhecimento de algum objeto familiar
aguela época de sua vida provocando expressdes de alegria e compartilhar de
historias de superacdes, saudade, dores e afetos vinculados a infancia. Nesse
reencontrar com sua historia de crianca, o professor tem a oportunidade de

reencontrar a importancia do brincar. Na Figura 19, na imagem da esquerda,
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podemos observar o professor experimentando o instrumento musical Lira, que
tinha sido tocado anteriormente pela crianca que estd ao seu lado. Na imagem
da direita, professores exploram individualmente o “Prato de equilibrio e o
Diabol6®*”. O olhar para a relagdo ludica presente neste espaco, torna-se um
convite a repensar a relacao ludica presente nos espacos escolares. Como
ressalta Santos “o ludico precisa ser concebido na sociedade atual com uma
conotacdo que extrapola a infancia, pois os jogos e brincadeiras ndo sédo

privilégios somente das criangas” (1997, p. 58).

Figura 20: Atividades no ambiente externo da brinquedoteca
Fonte: Acervo Brinquedoteca

O brincar também acontece no ambiente externo da brinquedoteca
(Figura 20), com atividades de livre exploracdo do ambiente preparado e
atividades mediadas pelos professores brinquedistas. Estas atividades no
ambiente externo acontecem em momentos especificos, pois ainda ndo ha
protecdo (muro ou cerca) no em torno do terreno. O projeto da brinquedoteca
prevé livre acesso entre parte interna e externa quando esta protecéo estiver

implantada.

?® Brinquedos inspirados nas artes circenses.
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Figura 21: Formacao de professores
Fonte: Acervo Brinquedoteca

Além dos atendimentos ludo-pedagogicos, a formacdo continuada
(Figura 21) acontece com periodicidade. Grupos de professores da Educacao
Infantil e Séries Iniciais, bem como Educacdo Especial frequentam a
brinquedoteca para formacdo. Estas formagbes ocorrem a partir da
experimentacdo do ambiente na brinquedoteca, buscando estabelecer relacdes

com “a crianca interior®®”

, reflexdes e estudos sobre o brincar e aprender,
autonomia da crianca, preparacdo de ambientes escolares, cultura infantil,
professor mediador, neuropsicologia do brincar, origem dos brinquedos,
educacdo sensorial, construcdo de brinquedos e materiais, principios

montessorianos e outros.

Balthazar e Fischer (2006, p. 123) apresentam a necessidade de
reflexdo em torno da presenca da Brinquedoteca nas escolas, pois esta € um
espagco onde devera ter uma ampla oferta de brinquedos, tendo seu acervo
constantemente atualizado, favorecendo a aprendizagem ludica. Contudo, ao
conceber a Brinquedoteca no meio educacional como territério destinado ao
brincar, por vezes acarreta em ser 0 Unico espaco onde a ludicidade é
priorizada na escola, sendo utilizada para suprir a falta de material didatico-
pedagdgico, compondo-a de objetos vazios de significacdo social, tornando o
brincar diretivo com objetivos previstos, deturpando a concepc¢ao do brincar
neste espaco. Assim, para as autoras, a Brinquedoteca deve destinar-se a
formagéo e construgdo da cultura ladica, com inclusédo de pessoas de todas as
idades, géneros e classe social e disposicdo ao brincar/aprender, com

26 Aqui entendida como uma reflexdo tedrico-pratica sobre a infancia dos sujeitos envolvidos na
formacao.
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autonomia, explorando o meio, manuseando brinquedos, porém sob a
mediacdo de um especialista, como o “brinquedista” que apresente a funcéo

ludica deste espaco.

Sobre o brinquedista, Noffs (2001, p. 173) aponta que:

(...) a brinquedoteca é um espaco onde 0 conhecimento a ser
adquirido tem possibilidade de ser trabalhado em suas significacbes e
0 conhecimento ja adquirido tem a possibilidade de ser ressignificado,
permitindo dessa forma o desenvolvimento integral, harmonioso e a
aprendizagem infinita da crianca, sob a mediacdo do profissional
deste espaco, o educador-brinquedista.
O brinquedista € um profissional em constante formacdo. De acordo
com Negrine (1997), ha trés aspectos fundamentais na formacdo do professor
brinquedista:

Formacéo Tedrica - teoria do desenvolvimento humano, do brincar e
da aprendizagem; Formac@o Pedagdgica- teorias psicolégicas e
pedagodgicas; metodologias e pesquisas; educador e pesquisador;
mobilizador de projetos; Formagdo Pessoal - tornar-se capaz de
explorar e sentir as emocdes ou reagdes que a crianga podera ter ao
participar da brincadeira, entendendo assim suas necessidades e
interesses (NEGRINE, 1997, p.92-3).

Para tanto, o professor brinquedista deve atualizar-se constantemente,
buscando cursos de formacéo, oficinas, capacitacdo, seminarios, estagios e
treinamentos bem como, os demais professores. Para Negrine (1997),
considerar a indissociabilidade entre ser professor e ser um brinquedista é
buscar um equilibrio tedrico-pratico fundamental para garantir que a
brinquedoteca cumpra sua funcdo. Se o professor supera o brinquedista,
poderd resultar em um pedagogismo exagerado, suprimindo o encantamento, a
liberdade e o -carater ludico essencial a brinquedoteca, transformando
brinquedos e jogos em técnicas pedagodgicas. E se o brinquedista supera o
professor, podera transformar o trabalho das brinquedotecas em um
espontaneismo, sem carater cientifico, somente recreacionista.

Dentro disso, Santos (1997) enfatiza que:

Brinquedoteca € um espago para a crianca brincar [...]. E preciso
valorizar a acdo da crianca que brinca, € preciso transcrever o visivel
e permitir a seriedade do fenbmeno. Se as relacdes entre os
brinquedistas e as criancas forem corretas, se tiverem a dimensao
gue podem e devem ter, resultados surpreendentes irdo acontecer
(1997, p.21).
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E nesta relagéo entre brinquedista-crianga-meio, e também na relacio
com o professor que o foco do brinquedista devera estar direcionado. Observar
este visivel, mediando o espaco para que, nesta relacdo, a seriedade do

fendbmeno do brincar se manifeste.

3 SISTEMA MONTESSORI - MARIA MONTESSORI

Alcancar aquele universo que sempre se quis

E que se pbs tdo longe na imaginacao

Este capitulo trata de uma apresentacdo de Maria Montessori e seus
postulados filoséficos e educacionais. A elaboracdo deste capitulo tem como
objetivo elucidar a origem do Sistema Montessoriano devido a influéncia deste
na constituicdo da brinquedoteca em questdo, base desta pesquisa na

formacéo de professores.

3.1 UMA VIDA A CRIANCA

Maria Montessori nasceu em Chiaravalle, provincia de Ancona, na
Itdlia, em 31 de agosto de 1870. Alessandro Montessori, seu pai, era diretor de
empresa, sendo considerado um homem conservador e de habitos militares.
Sua mae, Renilde, era filha de filésofo e professor, estimulando em Maria, o
gosto pelo estudo. Aos 14 anos, em Roma, Maria Montessori inicia 0 curso
secundario (ALMEIDA, s.d). Era uma época de intensas mudancgas sociais com
0 progresso técnico-cientifico e com o surgimento de novas correntes do
pensamento que modificavam a Europa das velhas instituicbes e estruturas
sociais superadas. A educacdo nessa época assume, em todo continente e,
mais particularmente na Italia recém-unificada, um papel importante na
resolucdo dos problemas sociais mais urgentes e na transformacdo da
economia. E nesse periodo que a mulher comeca a assumir um papel mais

efetivo no processo social.
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Figura 22 — Maria Montessori (1986)
Fonte: Association Montessori Internacionale®’

Em 1896, conclui o curso de medicina, com tese na area de psiquiatria,
sendo uma das primeiras mulheres a formar-se na area das ciéncias médicas
na Italia. Inicia seu trabalho como médica-assistente da Clinica Psiquiatrica da
Universidade de Roma, dedicando-se as criancas com deficiéncia.

Neste periodo Montessori permanece trés anos pesquisando 0s
trabalhos de Itard® e Séguin®, para alicercar o trabalho com estas criancas, de
acordo com Almeida (s.d). Leva-as a prestarem exame de admissdo em
escolas de Roma, alcancando éxito. Montessori termina seu Doutorado em
Ciéncia Médicas em 1898. Segue suas pesquisas como médica e professora
de Antropologia Pedagdgica do Instituto Superior de Magistério Feminino, em
Roma. (ALMEIDA, s.d).

*" Association Montessori Internacionale. Disponivel em http://ami-global.org/.

?8 Jean Marie Gaspard ltard (1774-1838) — Médico ontdlogo francés do Instituto de Surdos e
Mudos. Dirigiu o tratamento de uma crianga denominada “Selvagem de Aveyron”.

# Edouard Séguin (1812-1880) — Desenvolveu um método de sistema educativo para criangas
anormais. Partindo das experiéncias de lItard, construiu diversos materiais para auxiliar o
processo de desenvolvimento dessas criangas.



http://ami-global.org/

80

V&
g /.

Figura 23: Casa dei Bambini
Fonte: Miro Moman

Em 1907 ela inaugura a primeira Casa dei Bambini (Figura 23) a qual
foi destinada as criancas filhas de operarios, em um bairro do proletariado em
Roma. Posteriormente, outras Casas das Criangcas surgiriam destinadas
também a criancas da classe burguesa.

Em 1909 faz sua primeira publicacdo em livro, a obra conhecida como
O método da pedagogia cientifica, esse método passa a ser disseminado pelo
mundo, a partir de publicagdes, palestras e cursos de formacéo de professores
(ALMEIDA, s.d.).

Afasta-se de seu oficio enquanto médica em 1911, para dedicar-se
exclusivamente a pedagogia. Neste mesmo ano, as escolas publicas do pais
passam a adotar seu método. Em 1922 é nomeada inspetora das escolas da
Itdlia. J& em 1931, por se recusar a apoiar o regime fascista, as escolas
montessorianas sao fechadas pelo governo e Maria Montessori deixa a Italia a
caminho da Espanha. Apds esse evento, mora na Inglaterra e, em 1939,
fugindo da guerra, vai para a india com seu filho, apoiados por Jean Piaget,
Sigmund Freud e Tagore, que juntos posteriormente, fundam a Associacéo
Montessori Internacional, investindo na formacéo de professores e criagao de
casas escolas. A Figura 24 registra o primeiro encontro de professores ocorrido

neste periodo, na india.



81

Figura 24: Formagcao de Professores na india (1939)
Fonte: Association Montessori Internacionale

Em 1946, volta & Europa, ao final da guerra, e se estabelece na
Holanda, retornando em seguida a Inglaterra. Entre os anos de 1949 e 1950,
lanca boa parte de suas publicacBes. Apds seu primeiro livro Pedagogia
Cientifica em torno de 20 publicacfes foram feitas por Montessori. No Brasil as
principais publicacbes disponiveis sdo A crianca, Mente Absorvente, A
formacao do Homem e, recentemente, Educacao para um Novo Mundo. Foram
utilizadas no escopo desta pesquisa as obras publicadas no Brasil. As obras
que ainda se encontram apenas em ltaliano e demais linguas serdo parte

integrante de futuros estudos de doutoramento.

Figura 25: Mario e Maria Montessori
Fonte: Association Montessori Internacionale
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Maria Montessori morre na Holanda em 06 de maio de 1952, préximo
de completar seus 82 anos, tendo em seu filho, Mario Montessori (Figura 25), o

maior responsavel pela continuidade de sua obra.

3.2 UMA OBRA A VIDA

No periodo em que trabalhou com criangcas consideradas com
deficiéncia, Montessori através dos estudos das obras de Itard e Séguin,
passou a entender que a “cura” das criangas dar-se-ia mais propriamente por
um tratamento de cunho pedagdégico do que médico. “Na época, a pedagogia
se unia a medicina no campo da terapéutica e nesta direcado difundia-se o
estudo da atividade motora” (MONTESSORI, 1965, p. 27). Angotti (2005) indica

gue a influéncia de Séguin em Montessori:

(...) revela-se nos fundamentos que esclarecem a relacdo
estabelecida entre a sensacao, o intelecto e a vontade que deveriam
ser tratados de maneira interligada, por meio da educacgéo sensorial,
em ambiente mais livre e estimulante. Identifica-se, assim, a origem
da importancia dada por Montessori as atividades sensério-motoras,
que deveriam fortalecer a autonomia infantil, a individualidade do ser
e seu processo de socializagdo/adequacdo ao meio (ANGOTTI, 2005,
p. 56).

Montessori (1949) explica que Séguin deu continuidade ao método de
Itard. O principal estudo de Itard foi realizado com um menino que viveu
afastado da civilizacdo, a quem observou, estudou e fez sua insercdo na
sociedade. A partir de diversos exames e exercicios realizados com a crianca,
ele conclui que o problema do menino, que ficou conhecido como o “selvagem
de Aveyron”, estava associado ao seu isolamento da sociedade, privado da
educacdo que recebem os seres humanos. Montessori (1965) afirma que Itard
foi o primeiro educador a utilizar a pratica de observacdo do aluno, somente
entdo utilizada em ambientes hospitalares.

Utilizando-se entdo, da pratica da observacao, percebe a necessidade
de as criancas receberem estimulos psiquicos, e é “nesse mesmo periodo que
se dispde a organizar e a orientar a confecgcéo de materiais que, depois, vieram

a fazer parte de seu método” (NICOLAU, 2005, p. 9). Quando passa a dedicar-
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se exclusivamente a pedagogia, destinando seu trabalho e pesquisas a busca
do entendimento de como aprendem as criangas das classes de Educacéo
Infantil, e dos primeiros anos da escola elementar, Maria Montessori faz parte

do grupo de educadores ativistas do Movimento da Escola Nova.
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Figura 26: Classes montessorianas (RUssia, 1967 e Brasil®’, 2015)
Fonte: Association Montessori Internacionale e acervo pessoal

Os postulados de Montessori colocam a crianga no centro do processo
educativo, como ilustra a Figura 26, em uma escola da Russia, no ano de 1967,
e também, numa classe de escola publica com abordagem montessoriana, em
2015, onde o movimento da crianga no ambiente acontece através da
autonomia de escolha de trabalho. Para tanto, negavam a postura autoritaria
da figura do professor, defendiam o desenvolvimento natural da crianga e o
respeito ao interesse e as escolhas dela.

Esta abordagem influencia diretamente a postura e mediacdo do
professor na brinquedoteca, sendo este convidado a observar, neste ambiente
preparado, o exercicio da autonomia da crianga como centro desse processo
educativo.

Montessori, revelando a constatagdo da inexisténcia de objetos da vida
cotidiana dos homens, em tamanho adaptado para as criancas, em lojas e
fabricas naquele tempo, indica a necessidade de existirem objetos reais do

cotidiano da crianca adaptados para o seu tamanho. Elucida que o uso de tais

0 As imagens do acervo pessoal (Fotos: Adriane Lessa), aqui dispostas, referem-se a uma
sala de aula com abordagem montessoriana em escola publica. A escolha dessas imagens
deu-se pela opcéo desta pesquisadora de referenciar uma sala que atende criancas de classe
baixa, localizada em bairro de periferia, publico este que se assemelha ao da primeira classe
na Casa dei Bambini.
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objetos oportuniza atos de independéncia da crianca em relagéo a vida social
(MONTESSORI, 1949).

Figura 27: Vida Pratica (ltalia, 1951 e Brasil, 2015)
Fonte: Association Montessori Internacionale e Acervo pessoal

Verifica-se, portanto, a valorizacdo dada ao ambiente proporcionado a
crianca, que deveria compor-se de mobiliario e objetos adequados a suas
possibilidades para que ela pudesse realizar atividades construtivas e
inteligentes que lhe preparassem para fazer parte e agir ativamente na
comunidade e no ambiente do qual € integrante. Com esses materiais,
adaptados ao tamanho e necessidade da crianca, elas praticam na escola
“exercicios da vida pratica” (Figura 27), pois € “uma vida real, em que as
criancas podem realizar tarefas domésticas tendo ao seu alcance objetos
adequados aos seus tamanhos e necessidades” (MONTESSORI, 1965, p. 58-
59). Esses objetos, denominados por ela de “objetos auxiliares”, os quais sao
compostos de diversos materiais, mesas, cadeiras, estantes, incitam a agéo da
crianca, favorecendo o aprendizado das “atividades da vida pratica”, ja que
possibilitam a crianca a autonomia e a independéncia em carregar seus
préprios pertences, preparar e se responsabilizar por seus espacos de
trabalho, “E a proposicéo clara de um ambiente que tende a ser ativo, que esta
assentado sob a atividade da criangca e ndo em regéncias definidas e
ministradas pela professora [...]" (ANGOTTI, 2005, p. 60).

Na brinquedoteca, as estantes foram construidas com uma altura que
permita a acessibilidade da crianca da Educacao Infantil e Anos Iniciais. A
disposicdo das estantes também foi colocada com a preocupacdo de
permitirem uma liberdade no deslocamento da crianca. Existem mesas

circulares, com quatro lugares e mesas individuais. O “tapete das descobertas”
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auxilia no desejo da criangca brincar no chdo. Os brinquedos e materiais
dispostos nas estantes estdo contidos em bandejas ou caixas que permitem
serem retirados e levados para a exploracdo em qualquer lugar da
brinquedoteca. As caixas ndo possuem tampas, em sua maioria, para facilitar a
visibilidade e convidar ao brincar. Somente as caixas que convidam a “uma

surpresa escondida” possuem tampas.
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Figura 28: Criangas brmcando/trabalhando
Fonte: O Individuo em Liberdade™

Claparéde é citado por Montessori (1949) na indicacdo de que o
Movimento da Escola Nova se preocupava com a quantidade de disciplinas
presentes nos programas da educacdo escolastica. Assim sendo, propunham
uma reducdo dos programas a fim de evitar o cansago mental nos educandos.
Existia a intengcdo de reduzir os conteddos escolares que eram transmitidos as
criangas, essas que até entdo tinham um papel passivo no processo de ensino
e aprendizagem, e de voltar-se ao desenvolvimento das capacidades e
habilidades das criangcas a partir da acdo. Montessori concordava com essa
preocupacao, demonstrando interesse em relagdo ao como fazer para os
alunos enriquecerem-se culturalmente sem que houvesse uma fadiga mental.

Como proposicao, Montessori (1965) elaborou um conjunto de objetos
denominado ‘material de desenvolvimento humano’, os quais favorecem o
desenvolvimento da inteligéncia e aquisicdo da cultura, tratando-se de
materiais que principiam na educacdo através dos sentidos, de forma
encantadora e divertida. Claparéde (1958) indicava que a crianca pensa

3 Disponivel em <http://www.celia.na-
web.net/educ_pedag/individuo_em_liberdade.htm>Acessadoem 27 out. 2015


http://www.celia.na-web.net/educ_pedag/individuo_em_liberdade.htm%3eAcessado
http://www.celia.na-web.net/educ_pedag/individuo_em_liberdade.htm%3eAcessado
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ludicamente. Montessori (1950), indo ao encontro das afirmacdes feitas por
Claparéde, com o uso do material cientifico que produziu, estimula a crianca de
maneira ludica e sem desgaste mental a entender sua cultura e alargar seus
conhecimentos, através da atividade individual que obedece a um
“procedimento natural de desenvolvimento psiquico” (MONTESSORI, 1950, p.
40). Essa atividade individual, proposta por Montessori (1950), tem como
principio a garantia do exercicio da liberdade e autonomia da crianca,
favorecendo a educacdo em sua subjetividade e autoconhecimento através
desta acdo no ambiente. As atividades garantem o principio da individualidade,
mas convidam ao compartilhar, conforme o desejo da crianca. Este principio
corrobora com a concepcao da autora que, na proporcado em que o homem
conhece a si mesmo, constroi uma sociedade universalizada em uma
Educacao para a Paz.
Montessori (1950) afirma que:

A cultura pode ser transmitida através da palavra, do radio, e por
meio de discos e projecdes de filmes cinematograficos. Mas sobre
tudo deve-se deixar operar através de atividades, com a ajuda de
materiais que permitam a crianga adquirir a cultura por si mesma,
impulsionada pela natureza de sua mente que obedece as leis de seu
desenvolvimento (MONTESSORI, 1950, p. 91).

Figura 29: Cultura Africana (Brasil, 2015)
Fonte: Acervo pessoal

Isto demonstra que a cultura é absorvida pela crianca através de
experiéncias inicialmente individuais que, posteriormente, manifestam-se no
coletivo (Figura 29). Quando Montessori fala de ambiente, refere-se ao
“conjunto total dos objetos que a crianga pode escolher e manusear livremente

de acordo com suas tendéncias e impulsos de atividade” (MONTESSORI,
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1965, p. 59). Acompanhando a crianca, buscando interpreta-la, através da
observacéo cientifica, Montessori (2015) entende a educagdo como um
processo natural espontaneamente desenvolvido pelo individuo humano
através das experiéncias que o ambiente proporciona.
A tarefa para o professor passa a ser a de preparar uma série de
estimulos de atividades culturais, distribuidas em um ambiente
especialmente preparado, e a de evitar interferéncias obstrutivas [...].
Fazendo assim, eles serdo testemunhas do desdobramento da alma
humana e do despertar do Novo Ser Humano, que ndo sera mais a
vitima dos acontecimentos, mas tera a clareza de visdo para

direcionar e modelar o futuro da sociedade humana (MONTESSORI,
2015, p.19).

Influenciada por Froebel (1782-1852), Montessori segue 0 movimento
progressista da pedagogia de respeito a crianca, vinculada a visdo da

educagéao naturalista contemporéanea:

[...] ndo vé a educacdo como uma preparacdo para a vida, mas como
uma reconstrucdo continua e essa caracteristica foi uma
consequéncia da teoria da evolugdo de Darwin. A ascendéncia animal
do homem tornou-se enfatica e a teologia foi substituida por
considerag8es antropologicas (NISKIER, 2001, p. 126).

Em seu sistema, Montessori considera a evolucdo da crianca enquanto
evolugcdo da espécie humana. Seus materiais e a sua filosofia sdo permeadas
por esta premissa. As experiéncias no ambiente sdo consideradas como ajuda
a vida, a evolucao.

O conhecimento vinculado a evolucdo do universo, do planeta e do
homem é apresentado a crianca na area de desenvolvimento humano
denominado Educacao Cdsmica, onde é ofertado, sensorialmente, conteddos
de ciéncias, histéria e geografia (Figura 30). Sdo consideradas as Cinco
Grandes LicGes montessorianas: a histéria do Surgimento do Universo — Big
Bang; o Surgimento da Vida na Terra; a Evolugdo do Homem; o Surgimento da
linguagem escrita e 0 Surgimento da Matematica. ApO0s a apresentacao das
Historias, tornam-se acessiveis a exploracdo das criancas atraveés de materiais

gue ficam disponiveis no ambiente.
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Figura 30: Material de Botanica e Sistema Solar (Brasil, 2015)
Fonte: Acervo pessoal

No estudo de sua obra torna-se evidente a afirmacéo de que a crianca
tem o potencial de instruir-se através de seus proprios impulsos e de “absorver”
a cultura de seu ambiente, mediados pelo adulto. Neste interim, Montessori
(1949) concebeu o conceito de “mente absorvente”, referindo-se a crianca,
dotada de “potencialidades construtivas” que |he possibilitam desenvolver as
faculdades humanas, entre elas a inteligéncia, a memoria, o raciocinio, a fala, a

partir das experiéncias que vivencia em seu meio.

[...] a crianga gracas a sua peculiar psique, absorve os costumes, 0s
habitos da terra em que vive, a fim de que se forme o individuo tipico
de sua raca. Ela constr6i um comportamento ndo s6 adaptado ao
tempo e ao lugar, mas igualmente & mentalidade local. Ela
desenvolve um sentimento de pertencimento aquele lugar e costumes
do lugar, eles, os valores e costumes, tornam-se um elemento
essencial na consciéncia (MONTESSORI, 1949, p. 57).

Existe assim, na crianca bem pequena, um movimento de absorcéo e
um desenvolvimento psiquico inconsciente como um processo preparatorio
para a execucdo de uma atividade consciente. A crianga, portanto, ao
manipular objetos, faz representacbes que medeiam essa passagem do
inconsciente ao consciente. Através dessa experiéncia ativa adquirida no
ambiente, do trabalho pratico®?, a crianga examina aquelas impressdes que
recebeu na sua mente inconsciente, desenvolvendo assim o complexo das
faculdades psiquicas humanas. A crianca tem inata a pulsdo de aprender por
si. Trata-se do desejo da descoberta, da curiosidade, do apropriar-se do mundo

através de suas conquistas.

2 Entende-se por “trabalho pratico”, em Montessori (1949) aquela atividade realizada pela
crianca através da ludicidade. Para a autora, o trabalho da crianca € a brincadeira.
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Segundo Montessori (s/d), a crianga tem periodos de “sensitividade”
caracteristicos da espécie humana que devem ser considerados para que as
experiéncias sejam oportunizadas favorecendo o seu desenvolvimento pleno.
Revela, entdo, a necessidade de o professor ter clareza dos “periodos
sensitivos” para que seja preservado o direito a vida da crianga, através da
acdo livre em ambiente preparado. Montessori (s.d), indo de encontro a
imobilidade infantil que caracterizava a escola tradicional, a qual valorizava
somente a aprendizagem intelectual, propunha que o movimento fizesse parte
do campo educacional. Ela indica que movimento e trabalho sdo uma coisa so,
e que é através do movimento que o ser humano se relaciona com 0s outros e
com o ambiente em que vive, agindo sobre ele. “Ha um instinto de superacéo
na crianca em realizar atividades que exigem empenho confirmando que o
trabalho representa uma tendéncia intrinseca da natureza humana, instinto
caracteristico da espécie” (MONTESSORI, [s.d.], p. 175). Na Figura 31, vé-se a
mao de uma crianca em acéo, no desafio de espremer uma laranja para retirar
0 Sumo e preparar um suco. Disposto em uma bandeja, com um copo, um
espremedor de frutas, um pano ao lado de uma cesta de laranjas, esta acao
cotidiana torna-se material de desenvolvimento humano ao estar organizado e
disposto para a criangca no ambiente, juntamente com outros materiais, para a
realizagdo da atividade com autonomia de escolha e movimento. A crianca
pode realizar a atividade se quiser, de acordo com seu desejo, preparando e
saboreando o suco feito por si mesmo, muitas vezes ofertado a outras

criangas.

Figura 31: Material de Preparacdo de Suco— (Brasil, 2015)
Fonte: Acervo pessoal
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O brincar, portanto, est4 associado também a essa ideia de trabalho.
Possibilitar as criancas objetos proporcionais a sua forca, possibilidades que
fazem parte do seu meio social para realizarem atividades que os adultos
também realizam de forma autdnoma e por livre escolha, € uma proposta que
podemos considerar como valorizacdo do brincar no método montessoriano.
Quando a crianga se inspira nas atividades que a rodeiam tornam-se, conforme
Montessori (1949) “[...] mais calmas, mais sas, mais alegres, pois tocam e se
servem de objetos dos quais também se servem os adultos” (p. 142).

Nesse caso o brincar aparece como uma atividade de experimentacao
e representacao da vida e, para que ela deve acontecer na escola. Para tanto,
Montessori (1949) planejou na sala de aula um ambiente com mobiliario e
objetos do cotidiano social, adaptados ao tamanho e as necessidades das
criancas, o0s quais eram possiveis de serem utilizados, carregados,
transportados pelas proprias criancas. Essa sala em nada se assemelhava a
uma sala de aula convencional da sociedade da época, mais parecendo uma
pequena casa, adaptada para as criancas onde os objetos estavam ao seu
alcance e as possibilidades para representacédo do universo adulto refletiam-se
em conquista do seu universo infantil. Nesse ambiente, Montessori (1965)
observou que a crianga conquista, entdo, 0s proprios movimentos,
desenvolvendo a coordenac&do motora e buscando autonomia e independéncia
na realizagdo de atividades comuns ao dia a dia dos individuos (Figura 32),

construindo sua personalidade.
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Figura 32: Material de Amarragéo (ltalia, 1951 e Brasil, 2015)
Fonte: Association Montessori Internacionale e Acervo pessoal
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Montessori (1965) prevé o acesso ao universo cientifico e cultural para
a crianca, no entanto, ndo de maneira tecnicista como no ensino escolastico,
mas através da livre exploracdo e apresentacdo de objetos e sua histéria. O
brincar a partir da proposta montessoriana é a atividade exploratoéria infantil que
viabiliza essa ligagdo entre conhecimento cientifico-cultural e os objetos que
correspondem a tais conhecimentos. A partir dessa atividade, a crianca
aprende experimentando. Montessori criou 0s chamados materiais de
desenvolvimento para o exercicio de conhecimentos cientificos e aquisicdo da
cultura. “Esta historicidade é que transforma um simples brinquedo, de acordo
com Montessori, em um material que ir& contribuir com a constituicao historica
da crianga”. (MONTESSORI, 1965, p.92).

Entre eles podemos citar alguns jogos e atividades utilizados
atualmente em escolas diversas e na brinquedoteca, devido ao seu carater
ludico ao ensino: alfabeto movel, alfabeto de lixa, algarismos de lixa, material
dourado, crivo, caixas sensoriais entre outros.

O elemento imaginacdo é definido como “um esfor¢o na procura da
verdade, uma espécie de inspiragdo para o trabalho construtivo”
(MONTESSORI, 1949, p. 148). E esclarece a relagdo entre o brincar e a
imaginacdo, bem como aponta essa atividade como uma necessidade infantil

gue ja naquela época estava sendo afirmada:

(...) brincar com brinquedos e exercitar a imaginagdo por meio das
fabulas representa duas necessidades deste periodo da vida
[infancia]: a primeira atividade é entendida para instaurar uma relagéo
direta com o ambiente, de modo que a crianga, por assim dizer se
assenhoreie dele e, fazendo-o, realiza um grande desenvolvimento
mental. A segunda atividade revela a forca da imaginacdo, que o
menino pde nos seus jogos. Se Ihe pomos nas maos objetos ligados
a coisas “reais” com 0s quais a exercite, é ldgico que isto é de grande
ajuda para ela, visto que € posto assim em condi¢des de melhorar as
suas relagBes com o ambiente (MONTESSORI, 1949, p. 149).

Montessori refere nesta, “se lhe pomos nas mé&os objetos”. Neste
contexto, considera-se que os objetos “posto em maos” refere-se ao processo
inicial em seu método, ainda no segundo ano na Casa dei Bambini, momento
em que o citado livro foi escrito (1909), onde os objetos eram, inicialmente,
apresentados a crianca, pelo adulto. Seu método teve como premissa

fundamental a observacao entdo, os objetos passaram a compor o ambiente e
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neste, a criangca passou a ter livre acesso e escolha para manusea-los
conforme, posteriormente descrito em “A crianga” (1936).

Outra observacao revelou pela primeira vez um fato muito simples. As
criancas utilizavam os materiais, mas era a professora quem o0s
distribuia e guardava. Ela contou-me que na altura dessa distribui¢cao
as criancas se levantavam, aproximando-se dela, e voltavam a
aproximar-se por mais que as mandasse para os seus lugares. A
professora concluira que as criancas eram desobedientes. Ao
observa-las percebi o seu desejo, e deixei-as a vontade. Surgiu assim
uma espécie de vida nova (MONTESSORI, s.d., p.115).

Esta vida nova é considerada por Montessori como o principio da livre
escolha. Neste momento, as cadeiras usadas pelas criancgas, ja tinham tido
seus pés cortados para a adequacdo ao corpo infantil na Casa dei Bambini,
visto que, nesta época, 0s moveis escolares eram confeccionados para a
crianca com idade superior a sete anos, nao sendo adequados as criangas da
Educacéo Infantil e também, eram baseados na contengdo da crianca, pois
para a autora, “a carteira escolar € constituida de modo que a crianga seja
visivel ao maximo em sua imobilidade” (MONTESSORI, 1965, p.17). Sendo
assim, os armarios e restante dos méveis no local passaram também a esta

adequacao para favorecer a autonomia desejada.

Foram desde logo adotados armarios baixos em que os materiais sado
postos a disposicao das criangas que os escolhem de harmonia com
as suas necessidades internas. E assim o principio da livre escolha
se fez. Com base neste principio puderam-se realizar observagfes
sobre as tendéncias e necessidades psiquicas das criangas.
(MONTESSOR]I, s.d. 115-116).

Através de suas observagdes Montessori (1965) formulou ferrenhas
criticas ao modelo de organizacdo escolar da época no que se refere ao
mobiliario e espaco fisico. Apontava que a estrutura do ambiente escolar se
prestava a impedir que a crianca se relacionasse com os demais, tendo seu
corpo contido as carteiras. Para tanto, considerava-se que a educacao deveria
ser voltada somente as mentes das criangcas e o corpo infantil deveria ser
contido com a finalidade de prevenir o aparecimento de escoliose na coluna
vertebral e também, garantir a moral da sociedade, prevenindo atos de

perversao sexual.

Isso significa que os escolares eram submetidos a um regime tal,
gue, nascendo sadios, corriam o risco de sofrer uma contor¢cdo da
coluna vertebral, tornando-se deformados! A coluna vertebral, capaz
de resistir as mais duras lutas do homem primitivo e aos trabalhos do
homem civilizado, que ndo se dobrou nos embates travados contra os
ledes do deserto, ou quando o homem subjugou o mamute, que
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manteve a sua posicdo quando o homem escavou a pedra, dobrou o
ferro, submeteu a terra ao seu dominio, essa coluna vertebral nao
resiste, e cede sob o jugo da escola! (MONTESSORI, 1965, p.18).

Montessori trata, ainda, da educacéo dos sentidos, para a qual também

elaborou instrumentos pedagdgicos que nomeou como materiais sensoriais.

Esses tém uma relacdo de complementaridade e inter-relacdo com 0s outros

materiais desenvolvidos para trabalhar as atividades da vida pratica e a

aquisicao de cultura.

Com os materiais sensoriais nés damos uma guia, uma espécie de
classificacdo de impressfes que se podem receber de cada sentido:
as cores, 0s sons, os rumores, as formas e dimensdes, 0s pesos, as
impressdes tateis, os cheiros e sabores. Sem duvida, essa é também
uma forma de cultura que leva a atengdo justamente para noés
mesmos e o ambiente. E € uma daquelas formas de cultura que
conduzem ao aperfeicoamento da personalidade, como também a
fala e a escrita. Isto &, enriquecem as “potencialidades naturais”. Os
sentidos, sendo os exploradores do ambiente abrem caminho a
consciéncia. Os materiais para a educacdo dos sentidos sdo dados
como uma espécie de chave para abrir uma porta a exploracdo das
coisas externas, como uma luz que faz ver mais coisas e pormenores
gue na escuriddo (no estado inculto) ndo se poderiam ver
(MONTESSORI, 1949, p. 153).

Podem-se classificar tais materiais como jogos que possibilitam a

aprendizagem de forma ladica, através dos quais as criancas realizam

diferentes atividades que desenvolvem isoladamente suas funcfes psiquicas,

gue posteriormente serdo exigidas para que possam se apropriar das fungdes

humanas, tais como escrita, leitura, conhecimentos cientificos, atividades

cotidianas etc. O método contempla areas de desenvolvimento humano do

sensorial, vida pratica, linguagem, matematica e educacao cosmica.

R\

Figura 33: NUumeros de Lixa (Brasil, 2015)
Fonte: Acervo Pessoal
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O material tem o papel mediador entre a crianga e o conhecimento,
“[...] descortina a inteligéncia caminhos que, sem eles, seriam inacessiveis
nessa idade” (MONTESSORI, 1965, p. 170). Logo, brincar no meétodo
montessoriano: € toda atividade, trabalho que a crianca realiza com o objetivo
de desenvolver-se, de aprender, de se apropriar individualmente das questdes
relativas ao seu meio social, de educar-se.

Montessori, entdo, desenvolveu o Sistema Montessoriano, no
movimento da nova pedagogia, inicialmente na lItalia, seguindo pela Europa. E
em seu tumulo Ié-se: “Eu rogo para que permitam que as criangas unam-se a
mim, para a constru¢cdo da paz nos homens e no mundo”. (ALMEIDA, s.d,
p.30).

Antes de Rousseau, a infancia tinha uma conotacdo negativa,
conforme Niskier (2001). Na nova pedagogia, a crianca traduz a inocéncia, o
progresso e a capacidade de desenvolvimento. Essa ideia de negatividade
explica o direito de o adulto intervir, impondo sua autoridade e modelos as
criancas de forma opressora, ja as novas concepcdes pedagogicas veem na
crianca aquilo que vira a ser.

Ideologicamente, a pedagogia nova afirma a igualdade dos direitos de
todos e na possibilidade de mobilidade social. E uma pedagogia que
convém ao capitalismo moderno, ao reduzir o social ao individuo.
Apesar de ter condi¢Bes de partir para outra pedagogia que leve em
conta o ponto de vista sociopolitico, a pedagogia nova — apesar de
suas qualidades — ainda ndo conseguiu dar esse passo, abrindo
espaco para a pedagogia libertadora e semelhantes. (NISKIER, 2001,
p.139).

Como Froebel, que foi combatido em sua prépria terra, com seus
jardins de infancia proibidos de funcionar, Montessori (ALMEIDA, s.d.) teve
seus percalcos. Nos anos 30, Mussolini** demonstra interesse em colaborar
com Montessori e disseminar seu método pedagdgico por toda a Italia.
Montessori aceita o convite e realiza formagdo com professores e realiza
trabalhos nas escolas para implantacdo do método. Apds um periodo de
pratica nas escolas, Mussolini institui a obrigatoriedade do método, e 0 uso
deste para disseminar o regime fascista desde o jardim da infancia. Montessori

que buscava uma “educagao para a paz’, objetivo que conflitava diretamente

*Benedito Mussolini (1883-1945) foi primeiro-ministro e ditador fascista da Italia. Chamado de I
Dulce, ele foi aos poucos, eliminando o governo parlamentar italiano e instituindo um regime
ditatorial. (ALMEIDA, s.d.)



95

com a visdo de Mussolini para o uso do seu método, recusou-se a continuar e
teve que sair da Italia, permanecendo na india por um periodo de oito anos,
onde realizou formacgédo com professores, implantacdo do método na educacéo
publica em Kodaikanal. Foi neste periodo, na India, que Montessori
desenvolveu o plano de trabalho em Educacdo Cdsmica, baseado na
observacgéo das criangas indianas.

Algumas criticas sdo vinculadas ao método perpassando pela relacédo
de Montessori com Mussolini, e a ligagdo com o fascismo, podendo a
“preparagao do ambiente” ser utilizada para condicionamento da formagao da
personalidade da crianga.

Outras duvidas frequentes sdo sobre a individualizacdo do espaco de
trabalho da crianca como impedimento da construcdo de consciéncia coletiva e
a preparacdo dos materiais de desenvolvimento humano oferecer restricdo a
liberdade da crianca.

Portanto, quais as contribuicbes que o Sistema Montessoriano pode
oferecer para a formacdo dos professores na atualidade? No contexto do
espaco-casa desta pesquisa, qual a contribuicdo da abordagem montessoriana
para a formacdo do professor da Educacgao Infantil e Anos Iniciais do Ensino

Fundamental, nesta brinquedoteca?

4 CAMINHOS METODOLOGICOS

Como um animal que sabe da floresta
Redescobrir o sal que esta na prépria pele

Considerando o projeto que tem como tema central de investigacdo a
experiéncia em uma brinquedoteca com abordagem montessoriana e a
formacao de professores da Educacéo Infantil e Anos Iniciais, o problema de
pesquisa que orienta este estudo é como a experiéncia em uma brinquedoteca
pode contribuir com a formacéo de professores da Educacao Infantil e dos
Anos Iniciais?

Desta forma, este capitulo visa apresentar os caminhos metodoldgicos
desta investigagédo. Considerando que, neste estudo, o conceito de formacéo

de professores € compreendido como “uma aprendizagem realizada em
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tempos e espacgos precisos, mas também como a acgéao vital de construcdo de
si proprio,” (ROZEK, 2010, p.106), busca-se, neste sentido, compreender o
processo individual dos participantes; a escolha pela profissdo, como se
formaram, os elementos que influenciaram e regeram sua caminhada, as
singularidades de sua historia entrelacadas na formacdo de professor e a
construgéo de si mesmo.

Considerando que a escolha de uma metodologia de pesquisa é
determinada pelos pressupostos que a sustentam, articulados as
especificidades do problema a ser investigado, compreende-se que a
abordagem qualitativa € uma metodologia coerente com a probleméatica
construida, por considera-la adequada opcao para dialogar com a dimensao
pessoal e subjetiva dos fenbmenos sociais aqui manifestos, através dos dados

coletados no Grupo Focal.

4.1 CARACTERIZACAO DA PESQUISA

Tendo em vista 0 objetivo da presente pesquisa de compreender a
experiéncia de professores da Educacgédo Infantii e Anos Iniciais em uma
brinquedoteca com abordagem montessoriana, adotou-se para este estudo o
método de pesquisa qualitativa. Dessa forma, pretendeu-se entender as
percepcdes e entendimentos dos entrevistados a respeito das contribui¢cdes da
brinquedoteca em sua formacao.

Segundo Creswell (2006):

A pesquisa qualitativa é concebida mediante premissas, visGes de
mundo do pesquisador e do estudo de um problema de pesquisa
investigado por intermédio de significados individuais ou em grupos
atribuido a um problema social ou humano (p.37).

Por sua vez, Trivifios (1990) considera que a abordagem qualitativa
tem como foco principal a compreensdo, descricdo e interpretacdo dos
significados de projecdo no fenébmeno em estudo. Para o autor, a pesquisa
qualitativa tem um enfoque preferencial pelos “pressupostos que servem de
fundamento & vida das pessoas” (TRIVINOS, 1987, p. 124). Tem suas raizes
nas praticas desenvolvidas pelos antropélogos e socidlogos.

A pesquisa qualitativa abrange alguns critérios segundo Trivifios

(1987): um ambiente natural como fonte direta dos dados e o pesquisador
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como instrumento-chave; ser descritiva; o pesquisador qualitativo preocupado
com o processo e ndo simplesmente com os resultados e o produto; analise de
dados indutiva e o significado como preocupacao essencial nesta abordagem.
A pesquisa qualitativa segue, ainda, um roteiro a partir da definicdo do
problema, coleta e analise dos dados, revisdo teorica da literatura e
interpretacdo dos dados por analise.

4.2 CONTEXTUALIZACAO DA PESQUISA

Concebe-se campo de pesquisa como o recorte que o pesquisador faz
em termos de espaco, representando uma realidade empirica a ser estudada a

partir das concepcdes tedricas que fundamentam o objeto de investigacao.

“Partindo da construcao tedrica do objeto de estudo, o campo torna-
se um palco de manifestacdes de intersubjetividade e interacBes
entre pesquisador e grupos estudados, propiciando a criacdo de
novos conhecimentos” (MINAYO, 1999, p. 54).

A investigagdo proposta ocorreu em uma brinquedoteca que possuli,
entre outras, base filoséfica e metodoldgica no Sistema Montessoriano. As
contribuicdes desta experiéncia para a formacédo do professor foi o cunho de
investigacdo desta pesquisa. O critério para selecao dos sujeitos da pesquisa
se deu a partir da identificacdo de professores que frequentaram a
brinquedoteca de 2014 ao presente ano, sendo dois (02) professores da
Educacao Infantil, dois (02) dos Anos Iniciais e dois (02) professores

brinquedistas.

4.3 PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

A pesquisa realizou-se com o Convite de Participacdo aos professores,
sendo estes, dois da Educacdo Infantil, dois dos Anos Iniciais e dois
brinquedistas, através da Carta Convite (Anexo 03). Apds o aceite, 0s
participantes receberam para apreciagcdo a Assinatura do Termo de
Consentimento Livre e Esclarecido (Anexo 04).

Assim se dao os Encontros do Grupo Focal, perfazendo o total de

quatro encontros. Apos a finalizacdo dos Encontros, ocorre-se a Transcricao
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dos Encontros de Grupo Focal. ApOs este processo, inicia-se a Andlise de
dados qualitativos através da Andlise de Conteddo de Bardin (2009) e o
processo de Elaboracéo da escrita Final da dissertacdo de mestrado.

A minha atuacdo, durante o desenvolvimento desta investigacdo a
respeito dos aspectos éticos na pesquisa, atendeu aos seguintes principios,
amparados pelo Termo de Consentimento Livre e Esclarecido:

1° - Respeito e privacidade dos/as participantes;

2° - Consulta prévia e concordancia dos/as participantes, condicéo
primeira para que haja adeséao dos/as mesmos/as a pesquisa;

3° - Publicacdes decorrentes da investigacao deverao garantir sigilo no
que se referem aos nomes dos estabelecimentos, alunos/as, familiares e

demais envolvidos/as.

Do ponto de vista filoséfico, de acordo com Cenci (2000), a ética,
desde as suas origens, busca estudar e fornecer principios orientadores para
as acOes humanas. Ela nasce amparada no ideal grego de justa medida, do
equilibrio nas acbdes. A justa medida € a busca do agenciamento do agir
humano de tal forma que o mesmo seja bom para todos, isto €, que todos os
individuos ou cada parte nele envolvido seja contemplada de forma equéanime.
O espaco de cada individuo ou de cada parte que se envolve na acéo
necessita ser garantido de maneira autbnoma e racional. Tais principios
indicam nédo para a perfeicdo do agir, mas sim para que 0 mesmo ocorra da

melhor forma possivel, ou seja, da maneira mais adequada possivel.

Do ponto de vista legal, cita-se a Resolucdo 196/96 (BRASIL, 1996)
que define as diretrizes e normas regulamentadoras de pesquisas envolvendo
seres humanos. A Resolucdo incorpora, sob a otica do individuo e das
coletividades, quatro referenciais basicos da bioética: autonomia, né&o
maleficéncia, beneficéncia e justica. Visa assegurar os direitos e deveres que
dizem respeito a comunidade cientifica, aos sujeitos da pesquisa e ao Estado.
Além disso, a Resolucdo 196/96 descreve quais devem ser 0s aspectos
contemplados pelo Termo de Consentimento Livre e Esclarecido, mecanismo
pelo qual os sujeitos, individuos ou grupos que por si e/ou por seus

representantes legais, manifestardo a sua anuéncia a participacao na pesquisa.
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Por meio desse termo, o entrevistado declara que foi informado - de forma
clara, detalhada e por escrito - da justificativa, dos objetivos e dos

procedimentos da pesquisa. Além disso, ele ainda é informado sobre:

a. A liberdade de participar ou ndo da pesquisa, tendo
assegurado essa liberdade sem quaisquer represalias atuais ou futuras,
podendo retirar o consentimento em qualquer etapa do estudo sem
nenhum tipo de penalizacdo ou prejuizo.

b. A seguranga de que ndo seré identificado e que se mantera
o carater confidencial das informacgdes relacionadas com a privacidade,
a protecdo da imagem e a ndo-estigmatizacao.

c. A liberdade de acesso aos dados do estudo em qualquer
etapa da pesquisa.

d. A seguranca de acesso aos resultados da pesquisa.

4.4 COLETA DE DADOS

Vai o bicho homem fruto da semente
Renascer da prépria forca, propria luz e fé
Entender que tudo é nosso, sempre esteve em nés

Sobre coleta de dados, Trivilos (1987) esclarece que o processo da
pesquisa qualitativa “ndo admite visdes isoladas, parceladas, estanques. Ela se
desenvolve em interacdo dinamica retroalimentando-se, reformulando-se
constantemente” (TRIVINOS, 1987, p. 137).

A coleta de dados desta pesquisa se deu através da Técnica de Grupo
Focal (BAUBOUR, 2009). O Grupo Focal € uma técnica de pesquisa de
natureza qualitativa que se da a partir de sessdes grupais cujos participantes
compartilham de tracos comuns e debate um tema especifico, olhado de varios
angulos. Possibilitando o desvelamento de percepcdes, opinides, conceitos,
expectativas, representacdes sociais, 0os Grupos Focais identificam e analisam
problemas a partir de pontos de vista das proprias pessoas envolvidas,
atingindo um maior nimero de pessoas a0 mesmo tempo, com um Roteiro de

Debate elaborado, partindo do pressuposto de que o0 grupo estard em
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movimento, debatendo, refletindo, questionando, portanto, ele precisara ter um
movimento assim, dindmico. N&o pode ser um instrumento duro, estatico, rigido
gue nédo possa ser modificado quantas vezes forem necessarias. (BAUBOUR,
2009).

Especificamente na pesquisa em Educacéo, o Grupo Focal marca sua
presenca a partir de meados da década de 1990. Antes, porém, era uma
técnica mais empregada no ramo da publicidade/marketing e de recursos
humanos, visando avaliar a possibilidade de aceitacdo ou satisfacdo do publico
a um produto, bem como na selecao de pessoal.

De acordo com Gatti (2005,), o Grupo Focal:

E uma técnica qualitativa, cujo objetivo consiste em captar, entre os
sujeitos, percepcgfes, sentimentos e ideias, fazendo emergir uma
multiplicidade de pontos de vista e processos emocionais, pelo
préprio contexto de interagéo criado.(p. 9)

O caréater dindmico dessa estratégia de coleta de dados também é
reconhecido por Minayo (1999), ao ressaltar a importancia indiscutivel de cada
entrevista (pela qualidade do ator e pelos dados especificos que dele
emergem), salientando que € desse conjunto de dados que se formard o
caleidoscépio das informacfes que o0 pesquisador precisard para compor a
andlise. O Grupo Focal se realizou através de um Roteiro com questdes
norteadoras da discussao explicitadas a seguir. Os encontros aconteceram na
brinquedoteca, com duracdo de sessenta minutos, perfazendo o total de quatro
encontros, no periodo de setembro e outubro de 2016.

O critério para selecédo dos sujeitos de entrevistas se deu a partir da
identificacdo de professores que frequentaram a brinquedoteca de 2014 a
2016, sendo dois (02) professores da Educacao Infantil, dois (02) dos Anos
Iniciais e dois (02) professores brinquedistas e que, possuiam disponibilidade

para compor o0s quatro encontros, num dia em comum.

A escolha dos sujeitos deu-se através do convite aos professores que
tiveram atendimentos, neste periodo, que demonstravam envolvimento durante
estes, tinham disponibilidade de tempo e interesse de participar desta
pesquisa. Sendo assim, alguns sujeitos convidados, inicialmente, ndo optaram

pela participagao.
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Com a Carta Convite assinada a priori, foi lido e assinado o Termo de
Consentimento Livre e Esclarecido (Anexo 5). ApGs esclarecimentos do mote
da pesquisa e fundamentos da metodologia do Grupo Focal para as
professoras que aceitaram fazerem parte deste estudo, estabeleceu-se que os
encontros do Grupo Focal fossem gravados e, posteriormente, transcritos.
Ficou acordado também que, no periodo entre os encontros, os participantes
poderiam escrever contribuicdes que considerassem significativas e que nao
foram manifestadas durante os encontros, com intencdo de complementar sua
participagdo. Os encontros totalizaram quatro horas, trinta e dois minutos e
dezesseis segundos (4h 32min 16seg) de gravacdo, sendo transcritos,
perfizeram o total de setenta e duas (72) laudas. Ao final, apos a transcri¢do, o
texto final resultante dos encontros e contribuicbes foi enviado aos
participantes, para submissdo e aprovacdo destes conforme Termo de
Consentimento Livre e Esclarecido.

Realizaram-se quatro encontros, entre 0os meses de setembro e
outubro de 2016, em quartas-feiras, as 19 horas, na brinquedoteca. Os
participantes sentaram-se em circulo, de modo que tiveram contato visual e o
inicio do trabalho foi realizado ap6s apresentacao inicial, dando sequéncia com
o Roteiro das Questbes Norteadoras. Como De Antoni (2001) destaca, o
compartilhamento de experiéncias por parte dos participantes € um beneficio
do Grupo Focal, pois possui um efeito sinérgico, ou seja, o fendbmeno a partir
de duas ou mais forcas que produzem um efeito maior que a forca produzida
individualmente. Portanto, os dados que emergem do grupo representam a
compreensao coletiva do assunto discutido. Assim, foi possivel registrar uma
diversidade de aspectos a partir das questdes norteadoras, através da
singularidade e subjetividade dos sujeitos entrelacados pelo contexto
convergente provocado pelo encontro de Grupo Focal. Houve nos encontros,
com os participantes, um envolvimento das partes, em uma atmosfera dialogica
e aparente confianga.

O roteiro utilizado para aplicacdo do Grupo Focal foi construido a fim
de seguir um plano crescente de debate sobre o objeto de pesquisa em foco: a
contribuicdo da experiéncia em uma brinquedoteca na formacdo dos

professores, sendo apresentado no inicio de cada encontro, sem convocar a
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necessidade de respostas dirigidas a cada questdo. Entende-se o roteiro como

um importante instrumento norteador para o pesquisador.

Questdes-norteadoras:

. Como foi seu processo de formacao enquanto sujeito professor?

. Qual o lugar na formacao de professores para a ludicidade?

. Qual a reverberacdo destes conceitos nas concepcbes de
infancia, de educacéo e desenvolvimento humano?

. Na sua professoralidade, que espaco ocupa a cultura infantil?

. Como se estabelece, em seu espaco, de professor, a relacao
“brincar é aprender”?

. Qual foram suas primeiras percepcdes ao relacionar-se com a
brinquedoteca?

. Como perceberam as criancas neste espaco?

. Qual relacdo vocé estabeleceu entre este espaco e seu espacgo
escolar?

. Quais as contribuicdes da brinquedoteca no “ser professor’?

. Quais as contribuicdes da brinquedoteca em sua pratica como
professor?

. Quais as contribui¢cdes da brinquedoteca em meio escolar?

. Quais as percepcOes sobre a contribuicdo da abordagem
montessoriana na brinquedoteca?

. Como percebeu suas criancas na relagdo com a abordagem
montessoriana?

. Quais as contribuicdbes da abordagem montessoriana, no seu
entendimento, para a brinquedoteca?

. Quais as contribuicbes da abordagem montessoriana, no seu
entendimento, para a sua formacao?

. Quais os reflexos da abordagem montessoriana para 0 meio

educacional que vocé atua?

As questdes norteadoras se propuseram a oferecer uma provocacao
para os dialogos no Grupo Focal, porém ndo suscitavam a necessidade de

serem respondidas diretamente.
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4.5 ANALISE DOS DADOS

Para esta pesquisa, ao considerar os caminhos de analise, optou-se
por apreciar, estudar, organizar e analisar através de reflexdes, com a Analise
de Conteudo, segundo Bardin (2009). De acordo com a autora, a Analise de
Conteudo € um conjunto de técnicas de investigacdo que, através de uma
descricdo objetiva e sistemética do conteddo manifesto das comunicagdes, tem
por finalidade a interpretacdo destas mesmas. Tema € a unidade de
significacdo que naturalmente emerge de um texto analisado, respeitando os
critérios relativos a teoria. Sendo assim a analise de conteudo temética
consiste em descobrir 0s nucleos de sentido que compdem uma comunicagao
cuja presenca ou frequéncia signifiguem alguma coisa para o objetivo analitico
visado. (BARDIN, 2009).

Minayo (1999) aponta trés finalidades para essa etapa: estabelecer
uma compreensao dos dados coletados, confirmar ou ndo os pressupostos da
pesquisa e/ou responder as questbes formuladas e ampliar o conhecimento
sobre o assunto pesquisado, articulando-o ao contexto cultural da qual faz
parte.

Bardin (2009) e Minayo (1999) apontam para a analise, trés etapas:

a) pré-analise, operacionalizando e sistematizando as ideias iniciais de
maneira a conduzir a um esquema preciso de desenvolvimento da pesquisa,
retomando- se as hipdteses e os objetivos iniciais da pesquisa, reformulando-
os frente ao material coletado, e na elaboracéo de indicadores e categorias que
orientem a interpretagéo final;

b) a exploracdo do material, analisando o texto sistematicamente em
funcado das categorias formadas anteriormente;

C) o tratamento dos resultados, inferéncia e a interpretagao.

Buscou-se identificar categorias no decorrer do desenvolvimento do
Grupo Focal. As categorias se entrelacaram de tal forma que se buscou
projetar sobre este enlace dialogado, uma constante reflexdo. As reflexdes se
embasaram nas palavras ditas, da historia dos sujeitos, da descoberta do
momento presente, buscando perceber a individualidade e o corpo coletivo no

gual se constituiu o Grupo Focal, pois a necessidade de compreender,
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inevitavelmente, também se entrelaca na propria historia e percepcbes deste
presente para o pesquisador. Esta andlise, como salienta Barbour (2009) é
indissociavel da situacdo que esta sendo compartilhada. O posicionamento na
pesquisa nao significou entdo uma neutralidade em relacdo ao pesquisado,
mas uma ampliagéo radial do eixo central desta. Os conceitos antevistos, 0s
principios que regem a compreensdo foram, neste raio, estabelecendo um
movimento permanente de elaboracdo e reelaboracdo desta compreensao e
construcdo de sentido. Este movimento possibilitou que o contexto dos
dialogos concebidos nesta se mostrassem em sua integralidade, ancoradas
nas proposicdes prévias, mas superando, ampliando, ressignificando a
proposta deste autor.

Neste processo, a compreensao perpassa pela interacdo, como nos diz
Fortuna (2001, p.65) “que nos enlaga em dire¢do ao outro, e neste enlace —
recordemos o étimo da palavra brincar, vinculum — constitui-nos como sujeitos”.
Assim, no Grupo Focal, os participantes desenvolveram por meio de uma
circulacao dialogada, linhas que emanaram entrelacadas sobre o assunto em
foco. Esse tipo de andlise favorece que brotem da discussdo em grupo, formas
de didlogo construidas e compartilhadas no coletivo, a respeito das questdes

propostas.

Sendo assim, analisaram-se as categorias emergentes no Grupo Focal
consistindo em observar a sequéncia e entrelacamento dos eixos dialégicos,
convergindo a categoria final. Como objetivo, identificou-se a partir do que
emerge das reflexdes do Grupo Focal, uma compreensdo da experiéncia de
professores da Educacado Infantil e Anos Iniciais do Ensino Fundamental, em

uma brinquedoteca com abordagem montessoriana.

O processo de formacdo das categorias aconteceu orientado por
Bardin (1977), apos a selecdo do material e a leitura flutuante, a exploragéo foi
realizada através da codificacdo. A codificacdo se deu em funcéo da repeticao
das palavras nos discursos dialogados dos participantes, vindo a constituirem-
se em unidades de registro. Para, entdo, efetuar-se a categorizagcéo

progressiva:
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« Categorias Iniciais: As categorias iniciais configuram-se como as
primeiras impressdes acerca da realidade organizacional estudada.
Resultaram do processo de codificacdo das entrevistas transcritas,
perfazendo um total de vinte e uma categorias.

+ Categorias Intermediarias: As primeiras categorias foram criadas e
nomeadas em conformidade com os dados que as constituiram, infere-
se aqui a subjetividade do pesquisador ao conceder a identificacdo das
categorias. Apés a apresentacdo e discussdo das categorias inicias,
emergiram cinco categorias intermediarias. Tais categorias estédo
pautadas nas narrativas dos entrevistados, referencial teorico e
observacoes.

+ Categoria Final: As categoriais iniciais e intermediarias apresentadas

anteriormente amparam a construgao da categoria final.

Tabela das categorias e subcategorias

- Ludicidade A importancia da
ludicidade na formagé&o
humana.

II- Brinquedoteca Formagcao através da I - A brinquedoteca como
brinquedoteca. espaco de formacéo

docente
- Abordagem Influéncia da abordagem
montessoriana montessoriana na

formacéo do professor.
Fonte: a autora (2016)
Buscando uma coeréncia com a técnica de Grupo Focal, apresenta-se

uma tabela de interconexdo, trazendo uma referéncia ao entrelacamento néo-

linear das categorias pesquisadas.
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Tabela de Interconexao

Fonte: a autora (2016)

5. SUJEITOS DA PESQUISA: Que histéria é essa?

Como um animal que sabe da floresta
Redescobrir o sal que esta na propria pele

A sequir, apresento as professoras participantes desse estudo,
considerando que cada escolheu um Codinome** para representar-se nesta
pesquisa. Esclarece-se que, no corpo do texto, a palavra no modo itélico trata-
se da fala direta dos sujeitos pesquisados, retirados do texto de transcricdo do
Grupo Focal.

Lintsa é professora da Educacado Infantil, com trinta e cinco anos de
idade e doze anos de profissdo. Escolheu este codinome porque sua avo veio
da Alemanha para o Brasil no periodo da Segunda Guerra Mundial. Falava

* Nome usado para representar o sujeito, ocultando sua identidade civil.



107

pouco portugués e as palavras desta eram pronunciadas com sotaque. Assim
sua avo, ao chama-la quando pequena de ‘linda”, se tornou ‘lintsa” e pela
representatividade que esta tem em sua historia, a opcao foi feita. Também tem

origem italiana.

Carola também é professora da Educacéo Infantil, tem trinta e quatro
anos de idade e dez anos de profissdo. Sempre morou na cidade e seu
codinome foi escolhido, referenciando sua historia, em memoéria a seu pai, ja

falecido.

Ontem minha irma postou uma foto do meu falecido pai e me deu
saudade. Nao vivi muitas coisas com ele. Ele era distante. Me deu
saudades das poucas coisas que vivi. E das coisas que nao vivi. Ela
me disse que sempre que ele falava em mim, me chamava de Carola
e enchia os olhos de lagrimas. Isso ficou em minha mente. Por isso
escolhi este codinome.

Yaay Maag € professora dos Anos Iniciais. Tem quarenta e dois anos
de idade e vinte e dois anos de profissdo. Ao escolher seu codinome, relatou
uma histéria de poucos anos atras, uma experiéncia de estar na Universidade,
no Senegal-Africa, e um grupo de estudantes lhe chamarem por este nome.
Um brasileiro negro, que estava no grupo, traduziu como a “méae grande”.
Nascida na zona rural, em Maquine, no Litoral do Rio Grande do Sul, viveu sua
infancia em meio aos morros. Yaay Maag sempre cuidou da casa, dos irmaos,
levava comida para o pai na rog¢a, ajudava com o trato dos animais, sempre fui

meio que uma “mae grande” mesmo.

Nea Onnim é professora auxiliar de Educacdo Especial nos Anos
Iniciais. Tem trinta e sete anos de idade e quatro anos de profissdo. A escolha
de seu codinome vem de uma experiéncia vivida na brinquedoteca, durante
uma formacdo de professores, no inicio do ano letivo de 2016, onde foram
oferecidos “Adinkras", que sdo simbolos africanos. O adinkra escolhido por ela
tem o nome de Nea Onnim, que significa: “Quem nado sabe pode saber
aprender”. Simbolo do conhecimento, educagao ao longo da vida e a busca
continua dos saberes. Isso fez eu lembrar de minha historia. Eu sempre achei
qgue tinha dificuldades para aprender e hoje, sei que nem eu, € nem ninguém
fica sem aprender.

Biluca é professora brinquedista, com quatro anos de profissédo e vinte

e trés anos de idade. Fez a escolha de seu codinome devido ao nome de sua
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tia avo, considerada pela familia, uma pessoa a frente de seu tempo, com
muita sabedoria. Envolvida em movimentos quilombolas, sua tia avo é
referéncia para sua historia, sendo Biluca, considerada pelos familiares,
parecida com ela.

Abayomi*® tem 48 anos, sendo professora h& 22 anos, atendendo a
Educacéo Infantil e Anos Iniciais como professora brinquedista h4 10 anos. O
codinome foi escolhido porque significa “Encontro precioso”, sendo o nome de
uma boneca da cultura africana feita de tiras rasgadas de tecido. Esta boneca e
sua histéria compdem o acervo e formacdes de professores que ela realiza ha
alguns anos.

Sobre a formacao de professores da Educacéo Infantil e Anos Iniciais
do Ensino Fundamental, percebeu-se que a historia familiar assumiu
importante papel na definicdo da escolha pela profissdo para os participantes
do estudo. A escolha do codinome também reflete a importancia da construcdo
do vinculo com a historia pessoal, sendo esta, referida constantemente no

decorrer dos didlogos no Grupo Focal.

Lintsa conta que seus avos tiveram 10 filhos e o vb, aquela que
namorava, o0 vO ja queria que casasse pra sair de casa por causa das
despesas. Seguindo a tradicdo da familia, minha mae tem a 42 série e casou. E

meu pai, sempre muito machista, ela nunca voltou a estudar.

O irméo pode estudar, por incentivo da mée e eu sempre tive incentivo
da méae e do pai para fazer magistério para que fosse pra mim uma opc¢ao de
trabalho. Porque na viséo dos pais, o estudo era para proporcionar a garantia
de um trabalho. E como o meu irméo, que fez um curso técnico e ja comecgou a
trabalhar. Para eles era isso. Nao tinha uma visdo nada além. Eu me lembro
até, depois, quando comecei a fazer a faculdade e minha mae nao via assim.

Pra eles, aquele magistério ja bastava.

Entdo finalizando o magistério, foi trabalhar na Educacédo Infantil de
uma empresa. Ficou seis anos, conheceu seu parceiro e casou-se. E eu
trabalhei numa escolinha particular e aquilo foi muito sofrido pra mim. O marido

conseguiu transferéncia. Eu voltei de |4 e jurei que nunca mais ia ser

% Ja referida no escopo deste trabalho.
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professora, de tanto rancor que fiquei daquela experiéncia minha. Por isso
matriculou-se, juntamente com o marido, na graduagdo em Educacao Fisica.
Eu ndo queria mais trabalhar com crianga pequena. E eu fiz Educacao Fisica e
vi que ndo era minha praia. Aquelas matérias. Ai eu troquei pra Pedagogia.

Depois disso, ndo conseguiu mais parar de estudar. Formou-se em
Pedagogia em 2012 e duas especializagbes: em Artes Visuais e Supervisao
Escolar. Hoje, com 35 anos, é professora de Educacdo Infantil ha 12 anos.
Continua casada, com um filho de nove anos, e no momento, no final da
gestacao de seu segundo filho.

Considerar as histérias de vida é trazer o sujeito como reconstrutor de
seu itinerario, realizando uma reflexdo quando relata, relembrando sua historia
e a partir disso vai adquirindo consciéncia de si, residindo na percepcao, na
conscientizacdo de suas experiéncias, sejam elas consideradas memorias
negativas ou positivas, possibilitando rever certos pontos de atuacdo enquanto
professor (BUENO, 2002). Desse modo, o professor ao narrar sua historia de
vida, poderd utilizar essa autorreflexdo para autoconhecimento e (re)
planejamento de suas escolhas e acdes, tendo em vista seu desenvolvimento

profissional e pessoal.

Segundo Catani e Bueno, (2000, p.168) ao "abordar a identidade
implica, necessariamente, falar do eu, bem como das formas pelas quais o
sujeito rememora suas experiéncias e entra em contato consigo mesmo”.
Destacam ainda, que as recordacdes mais significativas sdo aquelas que
carregam significados adquiridos em sua vida pratica, na maioria das vezes,
nas relagcdes de interagcbes com 0s outros. Segundo a autora esses outros sao:
“referéncias imprescindiveis das nossas lembrancas" (CATANI, 2000, p. 168).
Em consonéancia, Novoa considera que a identidade do professor se apresenta
como “um lugar de lutas e de conflitos, € um lugar de construgdo de maneiras
de ser e de estar na profissdo”, portanto, € um processo longo e dinamico,

construido num processo complexo de troca entre seus pares (1992, p.16).

Carola relata que, em sua familia, estudar sempre foi uma obrigacao,
mas néo era algo especial e importante, s6 obrigacdo mesmo. Descobrir o que

fazer com relagédo a escolha da formacao foi um processo gradual:
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Quando eu terminei o Ensino Médio, eu resolvi fazer computacao,
meio perdida. Fiz um ano e néo gostei. Ai uma tia minha tinha feito
magistério e disse que era muito bom. Ta. Para nao ficar parada, ndo
sei 0 que eu vou fazer na faculdade, entdo vou fazer esse tal de
Magistério. [...] E eu gostei. Mas nunca tive uma ideia formada ou
dizer: _E isso que eu vou fazer. Eu fui indo. Fiz o Magistério e gostei.
Depois fui fazer Pedagogia.

Fez o Estagio do Magistério com uma turma nos Anos Iniciais e gostou
da funcdo e do ambiente. E depois de terminar o Magistério conseguiu contrato

na prefeitura para trabalhar na Educacéo Infantil. Dai tudo muito novo.

Entdo, coitado dos meus alunos. Trabalhava com Pré Il e era folhinha
todo dia. E se ndo desce uma folha pra eles era como se néo tivesse
feito nada. Era esse o sentimento que eu tinha. Se eu ndo desse uma
tesoura, um papel, era como se eu ndo tivesse feito nada. Me sentia
assim. Meio que indtil. E ali, coitadinhos.

Trabalhar na Educacéo Infantil era cuidar, alimentar, trocar fraldas com
0S pequenos e, com 0s maiores, trabalhinho e trabalhinho. Realmente, pra
mim, o divisor de &aguas foi quando tive o meu filho. Comecei a olhar a
educacdo de outra maneira. A inflexibilidade e a falta de olhar sobre as
necessidades diferentes de cada crianga passaram a chamar a atencéo.
Comecei a ndo me satisfazer em fazer a mesma coisa todos os dias. Que eu
precisava ter uma coisa diferente na minha sala de aula. Que eu precisava
mudar. Carola é professora de Educacdao Infantil ha 10 anos.

Carola transitou entre as dimensdes do eu e o outro em diversos
momentos de sua vida. O espelhamento continuo afastava e aproximava suas
percepcdes sobre 0 ambiente escolar. Bueno (2002) afirma que “a educacéo €
assim feita de momentos que sé adquirem o seu sentido na histdria de uma
vida” (p.75). A maternidade mostrou-se um disparador para ampliar a
percepcado do universo infantil, sendo esta, o fator primordial para a busca de
uma formacdo continuada. Assim, Ndévoa, na apresentacdo da obra Vidas de
Professores, na qual comenta que hoje ndo é mais possivel separar o “eu
pessoal do eu profissional, sobretudo numa profissdo impregnada de valores e
ideais, e muito exigentes do ponto de vista do empenhamento e da relacdo
humana” (1995, p. 9).

Yaay Maag relata que, mesmo trabalhando nas tarefas domésticas e
auxiliando nos trabalhos do campo, ir a escola era considerado fundamental

pela familia:
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A escola era longe. Tinha que ir a pé. A estrada era longa, assim, ela
tava em construgdo. Levaram muitos anos pra fazer. E néo tinha dia
de chuva ou qualquer outra coisa. Sempre tinha que ir pra escola. Na
minha familia nunca se pensou: Hoje ta chovendo, vocés néo véo pra
escola. T& frio, ndo vao pra escola. Eu nunca soube o que era, ah,
hoje eu vou ficar em casa. Nao tinha. Ndo se cogitava essa
possibilidade. Entdo estudar era uma questdo indiscutivel. Quem
tinha razdo era o professor sempre. A minha familia sempre
acreditava que o professor era aquela visao respeitosa.

Ao finalizar o entdo Ensino Fundamental, teve que buscar outra cidade
para seguir no Ensino Médio, e escolher uma formacao, pois em sua cidade
ainda nao tinha:

Tive que ir para outra cidade. E ai era particular. Lembro que era um
salario minimo a mensalidade. E eu pagava isso e a minha mae era
costureira. E o pai pagava junto com a mae. Todo o dinheiro que ele
recebia era pra pagar a minha mensalidade. Eu n&o tinha dinheiro
para pagar passagem. Entdo eu consegui um lugar para morar como
dama de companhia de uma senhora. E as coisas vao dando certo
porque vocé tem que estudar e vocé vai. Ai no segundo ano eu

ganhei bolsa. Entéo as coisas se ajeitaram. Conspiracéo. Depois fiz
Pedagogia.

Morar longe de casa foi um mergulho no universo do estudo. Foram
trés anos de aula, mais estagio e eu fiz um estagio numa Escolinha Rural
daquelas coisas que a gente sai e caminha, caminha, andando pela estrada
para fazer piquenique. Um tempo diferente da correria da cidade, nos nossos
dias. E a gente pegava o 6nibus de linha para conhecer os limites do municipio.
Aquelas coisas assim, boas. Entdo a gente fazia. Trabalhava em lotérica, lojas,
comércio em geral. Depois fez concurso. Me formei muito cedo também. Em
91, eu acho. Ai eu comecei a trabalhar. J& tenho 23 anos de concurso.
Trabalhou na Educacdo Infantii e nos Anos Iniciais, em Escola Publica e

Particular. Sou muito flexivel.

Yaay Maag, hoje, tem 42 anos. Atua em uma turma de primeiro ano
dos Anos Iniciais, em Escola Publica h4 seis anos e ressalta o quanto sua
escolha profissional envolve sua familia a medida que:

guando vocé escolhe se desafiar, se desacomodar, fazer uma pratica
diferenciada do todo onde vocé se encontra, acaba sendo uma

escolha de vida, que se entrelaca com a vida pessoal. Entra na vida,
na casa. Meu marido me ajuda a fazer os materiais, meu filho se
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envolve nas pesquisas. Também as criancas na escola. Esta tudo
interligado. Aprendemos e construimos juntos.

Um profissional que escolhe o desafio diario de se propor a
desacomodacédo, buscando diferenciar-se em sua pratica, transita no inseguro,
na auséncia de controle completo da acéo da crianca e dos resultados obtidos.
Significa embasar-se no sentido de ser professor, no sentido do ensino e
aprendizagem. Arroyo avalia que mais do que dominar conteddos e técnicas de
trabalho, mais do que adequar sua fungdo social as novas situacdes
educacionais e realidades sociais, € fundamental refletir sobre “o proéprio
sentido social de suas vidas, de seus esforgos, de sua condicdo de mestres”
(2000, p. 34)

Considerando essa reflexdo de Arroyo, € essencial refletir sobre o
sentido de ser professor, ser docente. Significa olhar-se a si para compreender-
se melhor. Aqui, podemos completar essa analise com o pensamento deste
mesmo autor de que a “procura de sentido passa por saber-se melhor (...).
Saber tudo isso que somos” (2000, p. 34), como dizia Gonzaguinha (1981),
“Coisa Mais Maior de Grande: Pessoa’.

Nea Onnim relata que a familia veio da Zona Rural, mas criada na
cidade, ndo contou com apoio e valorizacdo da familia para estudar. Meus pais
nunca deram importéncia para o estudo. Em uma familia de trés irmaos,
nenhum deles tem acima do 5° ano dos Anos Iniciais. Meu pai sempre dizia:
Podes estudar, ja que teus irmédos ndo estudaram. Mas ndo uma coisa assim,
de muito incentivo. Tipo: te vira. Se tu sabes fazer, faz. O ideal de ser
professora era algo muito distante de seus planos.

Entre trabalho no comércio e estudos, Nea Onnim engravida aos 16
anos, ao final do Ensino Médio. Pode parar de estudar, disse 0 meu pai. Filha
gravida na escola, ndo. Entdo eu parei. Apdés o casamento e seu filho
completar sete anos, decide retornar aos estudos e concluir o Ensino Médio.
Logo em seguida, prestou concurso municipal para Auxiliar de Educacéo
Especial e ingressou em escola.

Teve uma primeira experiéncia na Educagéo Infantil e, em seguida,

assumiu o acompanhamento de uma crianga com autismo nos Anos Iniciais.
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Sem nenhuma experiéncia, comecei a estudar e fazer na pratica, sempre
observando e interagindo com as necessidades e desejos da crianca. N&o
demorou para receber estimulos dos colegas para ingressar na Pedagogia. Um

desafio estava posto, assim surgiu a oportunidade.

A professora me disse que eu tinha que fazer uma pedagogia. E eu,
sem dinheiro, ficava dificil. Um belo dia a professora chegou dizendo
gue trouxe a mae do meu autista e a partir daquele dia, eu ia comecar
a realizar atendimento particular para ele, em casa e assim, ela iria
pagar a faculdade pra mim.

Mesmo assustada, aceitou o desafio e apoio, estando hoje, em vias de
concluir sua graduacdo em Pedagogia, seguindo também, no atendimento
domiciliar a crianga com autismo. Porque elas acreditaram no meu trabalho,
porque estudei muito, hoje sou professora. Exerce sua profissdo ha quatro

anos. Arroyo (2000) afirma que:

O oficio de mestre faz parte de um imaginario onde se cruzam tracos
sociais afetivos, religiosos, culturais, ainda que secularizados. A
identidade de trabalhadores e de profissionais ndo consegue apagar
esses tracos de uma imagem social, construida historicamente. Onde
todos esses fios se entrecruzam. Tudo isso sou. Resultei de tudo. (p.
11).

Assim, seus registros anteriores e o envolvimento e reconhecimento
pessoal e profissional no ambiente escolar trouxe para ela, um estimulo
diferenciado do seu nudcleo familiar, colaborando em suas escolhas.
Desmistificar pré-conceitos com relagdo a Educacao Especial perante a pratica,
também se mostrou um determinante para estas escolhas.

Quanto a Abayomi, o relato sobre sua escolha profissional nos conta
que:

Tive uma avéd que morreu com 103 anos, com 9 filhos. Meu pai foi o
Unico que chegou na faculdade e fez pods. Entdo, meu avd era
analfabeto. Ela ndo. A minha avo foi criada numa fazenda e como ela
era filha de empregada, recebeu a alfabetizacdo junto com a filha da
Fazenda. Eu sou a Unica neta que hoje tem graduacdo e consegui
fazer p6s e mestrado. Quando eu terminei 0 mestrado eu me lembro
gue ela dizia para todo o mundo, em Quarai, que eu era doutora e
ndo adiantava explicar para ela. Ela dizia: _Minha neta é doutora. E

eu dizia: Nao, vo. Ainda falta uma etapa para ser doutora. Ndo é bem
assim. Mas n&o importava.

Abayomi escolheu a sua formacdo, Educacdo Fisica, inicialmente
movida por questdes pessoais de saude fisica, por orientacdo de seu pai. Na

continuidade de sua formacao, encontrou a Pedagogia:
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E a minha linha de trabalho dentro da Educacéo Fisica era a saude.
Eu sai trabalhando com Clinicas Médicas para reabilitagdo de coluna.
Fui conhecer a Pedagogia no pés, em Ciéncias do Movimento
Humano e ai eu conheci esse monte de tedricos que Vocés
estudaram, a didatica, essas coisas, pois eu nao sabia dar aula.

No relato de Abayomi, percebemos, conforme Oliveira (2004):

[...] o processo singular de construcdo de uma professora que,
mesmo ndo desejando a docéncia como escolha profissional, foi-se
produzindo, atualizando registros passados, experimentando registros
outros, configurando, assim, um outro sujeito. (p.16).

Da graduacdo a especializagdo foi um processo continuo.
Especializacdo em Ciéncias do Movimento Humano. Apoés, fez o mestrado
defendendo o tema Brincar e Psicocinética no Desenvolvimento e
Aprendizagem de crian¢as. Hoje eu tenho quatro pés-graduacdes e, mesmo
com limitacBes vinculadas a saude, estou sempre pensando no que eu vou
fazer o ano que vem porque eu aprendi que aprender é muito bom. E o que me

mantém viva. E viciante.

Sobre os desafios e percalcos pessoais Arroyo (2000) ressalta que “a
transgresséao inovadora é a expressao de que os professores e as professoras
ndo foram capturados (as) por uma visdo legalista de seu oficio e de sua
pratica”, transpondo assim, o determinismo educacional e social (p.144).

Biluca nasceu em comunidade quilombola, em Morro Alto, distrito de
Osdrio, RS, a valorizacao da educacao foi um aspecto de influéncia direta em

sua formacéo:

A minha av0 era analfabeta. Teve 6 filhos. Mesmo sendo analfabeta
teve 6 filhos graduados, sendo todos professores. E todos os seus
netos graduados tanto na area da saude como na area de educacéo.
Alguns ja p6s-graduados, especialistas. Ela, para mim, € um grande
marco. Como uma filha de escravos, analfabeta, conseguiu trazer
toda essa vida? A gente veio de uma origem onde o professor é algo
nobre, algo supremo, e eu me orgulho muito disso. A minha familia
tudo o que tem, tudo o que construiu, foi com muito trabalho. E este
trabalho foi dentro da Educacéo. A educacdo foi o divisor de aguas.
Posso dizer assim: da miséria pra uma vida um pouco melhor, mas
digna em sentido financeiro, e em sentido de pessoa, de gente.

Aos 16 anos, pensava em seguir a area da saude, mas seu coracao
pulsou mais forte, na direcdo da Pedagogia e, com o apoio e orgulho da
familia, seguiu sua escolha. A escolha de sua formacdo estava feita. Entéo,

graduou-se aos 21 anos. Biluca hoje, tem 23 anos, com especializagdo em
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Supervisdo Escolar e Curso de Professor Brinquedista, sendo professora ha 4
anos.

Arroyo nos diz que:

Quando acompanho os vinte Gltimos anos de histéria do magistério,
vejo mais do que luta por salarios e carreira, estabilidade e condicdes
de trabalho. Vejo a defesa e afirmacdo de um oficio que foi
vulgarizado e precisa ser recuperado sem arrependermo-nos do que
fomos outrora, porque ainda o somos (ARROYO, 2002, p. 23).

O autor ressalta que muitos saberes foram excluidos pela
industrializacdo, pelo avanco das maquinas, da tecnologia, da incorporacao do
saber operario e do seu controle. Contudo, para falar do magistério, usa o
termo “oficio de mestre”, sugerindo que a categoria mantém e reproduz a
heranca de um saber especifico.

Neste contexto, Oliveira (2004) relata que:

A intengdo de revisitar o passado, através do trabalho da memodria,
permite ao professor um exercicio de desconstrucdo das imagens
instituidas socialmente com relagdo a docéncia, possibilitando,
também, a constru¢do de um outro imagindrio, a instauracao de um
outro processo de subjetivacéo. (p.14).

A histéria de Biluca a acompanha, manifestando suas origens na
maneira de me vestir e contar histérias para as criancas. Ainda em Oliveira
(2004), ressaltando que “as aprendizagens situadas em tempos e espacos
determinados e precisos atravessam a vida dos sujeitos”, sendo elemento
constitutivo, pessoal e profissional. O acesso ao modo como cada pessoa “se
forma, como a sua subjetividade é produzida, permite-nos conhecer a
singularidade da sua histéria, 0 modo singular como age, reage e interage com

os seus contextos” (p. 17).

5.1 CATEGORIA PRIMEIRA: ludicidade

Esta categoria propfe-se a analisar a presenca de aspectos ludicos na
formacao docente. De acordo com o Grupo Focal, o encontro com a ludicidade,
na formacao dos sujeitos, ocorreu de forma distinta aos participantes, sendo
que apenas dois deles apontam ter sido ofertado em sua formacgao inicial o
estudo da ludicidade. Os demais encontraram respaldo em formacéao
continuada e pessoal, buscando embasar sua pratica em atividades ludicas.
Fortuna (2011) refere Silva (1994) e seus estudos sobre os professores que

sao “apaixonados pelo magistério” e buscam a ludicidade em suas aulas:
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[...] constatou que os sujeitos entdo investigados por ela davam “aula”
como se brincassem. Ser professor para esses professores pareciam
ser uma forma de, mesmo adultos e no trabalho, continuar brincando.
O professor apaixonado concebe a formagcdo como um movimento
qgue comporta troca e transformagdo, sendo um processo interno e
construtivo que envolve refletir sobre si mesmo e sobre as pessoas.
Seu estilo de dar aula é pautado pelo uso da angustia e da duvida e
os conteldos programaticos mesclam-se a atualidade e ao cotidiano.
(FORTUNA, 2011, p. 305).

Lintsa aponta a necessidade, para o educador, de brincar em sua
formacao questionando que, como pensar que esse é o trabalho da crianca se
nao experimentamos o brincar. Biluca ressalta que ao brincar, eu me encontro
com a crianga que esta em mim. Abayomi relata que esta ludicidade presente
em nods, desde a infancia, manifesta-se como encantamento para a crianca e
para o adulto. Segundo Silva (1994, p.21, apud FORTUNA, 2011, p.306)
transpde esse mesmo raciocinio para o caso dos professores apaixonados,
afirmando que a paixao de formar tem origem nas pulsfées primitivas infantis;
conforme a autora, ela “seria um apropriar-se do brincar criativo infantil, que
vem irromper na arte formativa”.

Abayomi relata que o brincar, para o educador, tem que ter teoria e
pratica. Seja na universidade ou em formacao continuada o professor tem que
desenvolver a teoria do brincar para poder compreender a importancia do
brincar da crianca. Yaay Maag coloca que o brincar é aprender, portanto ndo
deveria estar separado em sala de aula. Abayomi conclui que o brincar € uma
pulsdo. O brincar tem que ser ensinado culturalmente, com ressalvas da
palavra ensinar. Neste contexto, Fortuna (2011) ressalta que o professor que

brinca, que ensina brincando, brinca com a propria brincadeira.

Ele, a0 mesmo tempo em que brinca, tem uma consciéncia ludica,
isto é, uma consciéncia que, sem ser inata, constréi-se ao longo da
formagéo profissional e existencial do professor e expressa, através
de atitudes e de conhecimento, a valorizagdo do brincar na vida,
identificando-o como afirmacdo da vida e através da qual se
compromete com o brincar; essa consciéncia, que se expressa
através de uma posicdo ativa, licida e critica em relacdo ao brincar e
a educagdo, envolve saber olhar, escutar, compreender, relacionar
conhecimentos, dar sentido a experiéncia ludica, enfim (FORTUNA,
2011, p.309).

A importancia que a ludicidade assume na sala de aula, se apresenta
como um ponto dicotdbmico entre os participantes. No relato de uma situacao

especifica de sala de aula, onde a professora construiu um acordo com as
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criangas que consistia em trazer brinquedos de casa para fazer uso apés o
término das atividades conteudistas gerou ampla discusséo: Yaay Maag e Nea
Onnim dialogando sobre a funcdo do brincar com o objetivo primordial do
brincar espontaneo sendo preservado ou utilizado como compensacdes ou
controle da agéo da crianca (se a crianca fizer toda a tarefa, pode brincar; se
ndo se comportar, ndo podera brincar). Fortuna (2011) compara a aula ludica a
uma festa. Na qualidade de um acontecimento coletivo, por meio do qual um
amplo repertério simbdlico € compartilhado, a festa possui um forte poder

agregador, reforcado pela intengéo de festejar que une os participantes.

Expectativa e tensdo percorrem-na de ponta a ponta, configurando-a
como uma experiéncia-limite somente suportavel devido ao regime de
excecao que a caracteriza - regime esse que a torna ainda mais
esperada. Como modo, lugar e ocasiao para a experiéncia tanto do
novo quanto da tradicdo, do sagrado e do profano, do intimo e do
publico, do solene e do prosaico, da sobriedade e da irreveréncia, a
festa representa a condensagdo de uma experiéncia social impar.
(FORTUNA, 2011, p.310).

Trata-se entdo, da percepcdo do espaco conceitual que a ludicidade
ocupa em sala de aula. O conceito de ludicidade presente na aula, como eixo
central na relacdo pedagdgica somente pode ser considerado como uma
“festa”, porque (FORTUNA, 2011) relaciona esta com a ideia de encontro, onde
0s movimentos ludicos incorporam as formas e as figuras do estar junto e torna
possivel a representacdo de uma existéncia inteira, sendo uma representacao

da realidade da vida humana.

Sobre a ludicidade, Abayomi relata que somente ao cair na realidade
de sala de aula precisou entender a palavra "pedagogico”. Por sua formacéo
ser na Educacdo Fisica, considerava-se pouco preparada com relacdo as
didaticas e buscando a formacdo continuada em especializacdes teve uma
grande oportunidade de conhecer uma professora, mestre sobre a ludicidade,
através de uma outra professora, amiga em comum. Ela disse-me que eu e a
Profd, Tania tinhamos muito em comum no que dizia respeito ao brincar.
Abayomi passou a realizar cursos e mini aulas na graduacao.

Tania realizava, indoor, com a brinquedoteca e eu realizava no patio
e ao ar livre através da Psicomotricidade Relacional e da

Psicocinética, de forma ampla. Foi somente nesta época que a
ludicidade tornou-se objeto de estudo para mim.
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Apds 20 anos envolvida em atuacdo e pesquisas ludicas, Abayomi
considera que, quanto a ludicidade:

[...] meu processo de formacéo enquanto professor esta somente no
inicio, pois a cada dia aprendo algo novo que me instiga a novos
estudos. O lugar da ludicidade na formacado de professores é ainda,
apesar de tantas formac8es que ja realizamos na brinquedoteca, e de
outras tantas que ja participei como ministrante e como estudante: um
lugar in6spito. Um lugar que poucos conhecem e nao da forma que
deveriam.

Fortuna (2008) ressalta que “a diversidade é apanagio da brincadeira”.
A participante reconhece que o universo ludico deve ser experienciado por
todos, pois a eles é pertencente.

O mundo dos brinquedos e da brincadeira € magico, nele cabendo
todas as idades, estados de espirito, tendéncias, necessidades,
habilidades e competéncias fisicas, sécio afetivas e cognitivas, ndo
porque exista um brinquedo sob medida para cada um, mas porque a
brincadeira transforma cada brinquedo em brinquedo de todos. A
brincadeira apoia-se no dialogo entre os estilos de vida. Ndo busca a
homogeneidade, esta quimera frustrante; ao contrario, baseia-se em
uma comunicagdo entre pessoas, grupos e culturas que podem se
influenciar mutuamente, rompendo o paroquialismo e garantindo a
polivaléncia — cultural, cognitiva, comportamental. (FORTUNA, 2008,
p. 468-9).

Lintsa elucida que na graduacdo de Pedagogia se conversa muito
sobre ter praticas significativas, mas o ludico era apenas citado com a proposta

de joguinhos de sucata em algumas disciplinas, sem aprofundamento. E diz:

[...] fico me perguntando, como é que um professor pode néo ter
experiéncias significativas com o brincar? De néo ter brincado na
formacdo? Como pensar que esse é o trabalho da crianca se nao
experimentamos o brincar? O adulto tem medo, tem receio de
experimentar. Posso dizer que também tinha medo. Apés teorias na
formacdo, magistério e faculdade, e o constante pedido de praticas
significativas, o brincar cientifico e refletido (momento em que o
professor pensa sobre o brincar e observa o brincar) foi ofertado
somente na pratica como professora concursada.

J& para Carola, o refletir sobre a ludicidade, a minha relacdo com
brincar somente foi aparecer de uma forma mais clara para mim, depois que eu
voltei da licenca maternidade. Estabelece uma relacdo dos aspectos ludicos na

graduacéo e seu processo de reconhecimento:

As pessoas acham, desde a época minha faculdade, que o brincar é
sé dar uma boneca com carrinho para crianga, mas eu descobri que
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vocé pode dar o mundo para crianca através de um brinquedo. Ela
pode descobrir o mundo brincando.

Para Biluca, a perspectiva sobre o ludico, na graduacéo, foi diferente. A
sua graduacéo foi realizada na modalidade semipresencial, com um encontro
semanal mediado por uma tutora. Biluca ressalta que tem uma palavra, tem
algo dentro de mim que eu ndo sei explicar, mas vem sempre comigo, que € o
olhar. Eu lembro muito la na graduagéo: a minha tutora falando sobre o olhar,
depois de chegar de um curso de brinquedista. Esse olhar que a gente tem que
ter sobre a crianca. Relata que sua tutora buscava aprofundar os estudos sobre
ludicidade, apresentando e provocando reflexdes e praticas sobre.

Refletindo ainda, sobre a ludicidade, Abayomi ressalta que, na minha
forma de ser professor da infancia, a cultura infantil € nossa base. E a partir
dela que minha pratica acontece. Enfatiza:

A concepcdo de infancia, necessariamente e essencialmente, é
perpassada pelo fendbmeno do brincar, pois que sem ele, o
desenvolvimento humano e a educacéo infantil se descaracterizam e

se desarticulam. Ou seja, a teoria do brincar se faz necessaria para
compreender qualquer concepg¢édo ou conceito de e na infancia.

Biluca aponta que o brincar é coisa séria. O brincar é aprendizagem.
S6 que a sociedade ndo reconhece isso. O brincar ndo € levado a sério. Falam
que a crianca esta s6 brincando. Lintsa reforca dizendo que o brincar € sério
para crianca e nem sempre valorizado pelo adulto. Biluca conclui que quando
isso for reconhecido pelo adulto e pelo professor, que é brincando que a
crianca aprende, essa dicotomia desaparecera. Neste contexto, Fortuna (2008)

aponta que:

A brincadeira é uma atividade paradoxal: a um s6 tempo
conservadora e transformadora, assim como reforca relacdes,
concepcdes de mundo, modos de conhecer e viver, também os cria e
recria. Vem dai seu potencial revolucionario, mesmo quando se tenta
confind-la, ordena-la, domina-la. Rebelde, ela resiste a didatizacao,
mostrando-se tanto mais encantadora e encantada quanto mais livre
e espontadnea. Porque o ato de brincar é mdltiplo e ndo Unico,
supondo tempos diversos e propondo estados e movimentos em
direcdo a experiéncia da introspeccdo e do isolamento e da
extroverséo e da cooperacgéo, favorece a emergéncia das diferencas,
das quais se beneficia, diversificando-se continuamente e adaptando-
se as necessidades especificas e momentaneas dos jogadores. As
tentativas de definir com demasiado rigor, ludicidade, brincadeira,
jogo e brinquedo esbarram em sua polissemia de aspecto cambiante
e fugidio, como se furta-cor, demonstrando que a complexidade e a
extrema vitalidade do ato de brincar/jogar se estendem também ao
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seu campo conceitual, insubordinado a padronizagéo linguistica.
(FORTUNA, 2008, p.467)

refletindo sobre quando a ludicidade surgiu em sua vida

Quando eu entrei na graduacdo da pedagogia comecei a trabalhar
como estagiaria, numa escola. E foi ali que eu observei. Eu tinha 17
anos. O propésito dentro de mim, de que para ser adulta, uma boa
profissional, uma boa educadora, ser séria, ndo poderia significar
parar de brincar e deixar de ser quem vocé €, perdendo sua esséncia
de crianga [...] o brincar nunca saiu de dentro de mim porque quando
eu estou entre as criangas ou mesmo quando estou entre adultos
esse brincar, essa crianca estd sempre presente. Isso se manifesta
no brilho do olhar, na vontade de aprender, de perguntar, 0 que mais,
0 que mais? O que da pra fazer com isso? Isso ndo pode deixar
morrer. Esse é 0 meu brincar. Quando a gente constréi um brinquedo,
prepara um material, meu primeiro interesse é o brincar. Ele é o
motivador. [...] O meu propésito como educadora e como mediadora
do brincar € ndo deixar a minha crianca morrer, essa minha vontade
de brincar e aprender. O brincar ndo morreu naquela menina e
continua bem vivo dentro de mim.

Assim, sobre a ludicidade enquanto instrumento de conservacao,
reproducdo e transformacéao cultural, Abayomi afirma que:

O brincar, para o educador, tem que ter teoria e pratica. Seja na
universidade ou em formacdo continuada o professor tem que
desenvolver a teoria do brincar para poder compreender a
importancia do brincar da crianga. Préatica e observacao. No momento
gue a pratica do professor tiver como base as teorias do brincar as
coisas vdo comecar a mudar. [...] O brincar como teoria, ainda nédo é
obrigatério na universidade. Isso diz muito sobre a importancia do
brincar para a formacdo do professor, na concepgdo académica.
Enquanto o brincar néo for levado a sério pela Ciéncia da Educacéo
nés sempre teremos dificuldades de fazer o brincar ser levado a sério
nas escolas.

Sob outro aspecto, discutiu-se sobre o0s objetivos da ludicidade. Nea

Onnin relata que uma professora de 2° ano dos Anos Iniciais definiu que as

criancas podem levar brinquedos todos os dias. Quando terminam a atividade

do quadro, podem brincar.

Yaay Maag

Muitas professoras acham um absurdo porque ndo deve, ndo tem
mais que levar brinquedos no segundo ano. As criangas que nhao
fazem nada, hoje, fazem todas as tarefas porque na hora que é sério,
€ sério e depois elas vao poder brincar.

considera assim o brincar tem objetivo: torna-se uma

questdao de compensacao. Fazer isso para ter aquilo. Tenho receio disso.

Lintsa reforcou o argumento colocando que se o brincar € aprender, um
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momento de aprendizagem e de brincadeira deveriam estar juntos. O
significante € o brincar estar junto com o aprender. Yaay Maag conclui que o
brincar € um fim em si mesmo. Copiar do quadro para depois brincar, me deixa

incomodada. E a cultura da corrupgao.

Entdo, Nea Onnin relata que muitas criancas sédo agitadas, vieram de

outras escolas, outras com estruturas familiares carentes e poder trazer o

brinquedo ajudou muito nas relagbes de vinculo com espaco. Deixou eles mais

calmos. Yaay Maag declara que o brincar ndo € recurso de domesticagdo da

crianca. Esse ndo pode ser o objetivo: acalma-los. Nea Onnim finaliza as
argumentacgdes colocando que:

E assim, mas depois que eles estdo brincando a professora senta e

pergunta, por exemplo: Vocé esté brincando de boneca. Como é que

se escreve honeca? Ela aproveita o brincar para associar ao

conteldo. H4& uma troca. Mas aqui na brinquedoteca nao é assim.
Passei a me questionar sobre isso.

Esta discussao ressalta o quanto a concepc¢ao de infancia e o lugar que
a ludicidade ocupa, na sociedade, deve ser

O conteudo, para Yaay Maag, deve estar inserido no ambiente, nos
materiais disponiveis na sala e a ludicidade esta na relacdo, no movimento
entre professor-crianca-ambiente. Esta festa, esta danca, acontece porque o
educador € responsavel pela preparacdo deste espaco que permite a
autonomia e a relacé@o ladica com o conhecimento, de forma real. Abayomi
ressalta que, para a crianga, esse brincar € real. Fortuna (2011) trata que
neste universo ladico, pertencem sempre coisas reais, aparentemente
materializados na ag&o ou na subjetividade, que “provem da alma humana”. (p.
310).

Montessori (s.d) coloca que ao se relacionar com o conhecimento
através de objetos concretos, que a criangca possa brincar, esta relacdo
provoca a imaginacdo da crianca. Mario Montessori Jr. (s.d.), neto de Maria

Montessori, explicita:

A visdo imaginativa é totalmente diferente da mera percepgdo de um
objeto, porque ndo tem limites. A imaginagdo pode viajar através do
tempo; podemos regredir até outras épocas, e ter a imagem da terra
e das criaturas que entdo a habitavam. A crianga s terd
compreendido o mundo quando for capaz de imagina-lo em sua
mente, indo mais além do nivel do simples entendimento (...). Nosso
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objetivo, portanto, ndo é apenas o de fazer a crianga entender, e
muito menos forca-la a memorizar; mas tocé-la profundamente ao
motivar sua imaginacdo. (MONTESSORI JR., s.d., p.108).

Assim, motivar, oportunizar o desenvolvimento e manifestacdo da
imaginacao da crianga e do professor é tarefa de carater ludico constitutivo da
acdo pedagogica do professor sobre o ambiente educacional. Planejar e
construir espacos educacionais como sala de aula que contempla a ludicidade
estd para além de disponibilizar jogos e brinquedos em um canto da sala.
Consiste em uma postura do educador frente ao desenvolvimento infantil e a
cultura ludica. Trata-se de uma escolha politico-pedagdgica manifesta na
organizacdo do espaco fisico de sala de aula e, soberanamente, na relacao

politico-pedagodgica entre professor e aluno.

5.2 CATEGORIA SEGUNDA: brinquedoteca

Esta categoria propde-se a analisar as contribuicdes da brinquedoteca
na formacdo docente. Devido a brinquedoteca pesquisada se estruturar,
também, através da abordagem montessoriana, as influéncias destas dialogam
frequentemente através das falas dos sujeitos da pesquisa. Portanto, as
categorias dois e trés, seguem se entrelacando, mas de tal forma que a
fragmentacdo aqui, se torna irrelevante, considerando a manutencdo destas
apenas para fins de organizacdo da analise.

As participantes da pesquisa apresentam diversificadas experiéncias e
percepcdes no que tange aos primeiros contatos com brinquedotecas. Apenas
dois dos sujeitos tinham tido contato anterior a brinquedotecas: uma professora
brinquedista, que cita a presenca de uma brinquedoteca em sua formacao
continuada de forma positiva e outra, professora de educacao infantil, que cita
um contato superficial, na sua formacgao inicial, com uma brinquedoteca, de
forma negativa. No mais, 0Ss outros participantes conheceram uma
brinquedoteca através desta, na qual a pesquisa acontece.

Abayomi nos relata seu trajeto:

Brincar pra mim estava relacionado a psicomotricidade vinculado ao
movimento amplo porque o movimento amplo da crianga € o brincar e
eu soO conhecia por esse lado. E ai eu tava dando cursos e fazendo
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substituicbes em disciplinas da graduacdo na UFRGS, vinculada a
Educacao Fisica. [...] E eu ndo sabia o que era brinquedoteca e foi ali
gue eu conheci o termo, com a Prof2. Tania Fortuna. E brinquedista,
pra mim, era uma coisa de outro mundo. Aquele nome me soava
esquisito: brinquedista. Pra mim o brincar ndo estava relacionado ao
brinquedo e sim, com o corpo da crianca porque eu brincava com ele.
O brincar, para mim, era um movimento. Como eu fiz o curso de
Psicomotricidade Relacional com o Negrini, eu aprendi a usar
situacdes, criar instrumentos para brincar, com o corpo. Entdo eram
pneus, madeira para andar de 3, pé de lata, criava diferentes, o que
nao deixavam de ser brinquedos, mas para brincar com corpo. [...]. Ai
eu fui conhecer a Téania e conhecer a brinquedoteca e achei o
maximo, porque eu nao conhecia uma brinquedoteca. Achei tudo
fantastico. Entrei no mestrado e la dentro é que eu fui entender,
estudando o brincar, o que era o brinquedista. [...]. Foi no mestrado
que eu construi essa concepgdo de brinquedista como trazer a
crianga do adulto para brincar com uma crianga. Ndo uma coisa
somente a técnica.

Assim, Abayomi realizou uma formacdo de brinquedista nesta e foi

convidada a realizar um trabalho em parceria com a professora Tania Fortuna:

Minhas primeiras percepgbes ao conhecer a brinquedoteca da
Educacdo UFRGS foram as melhores, entretanto ndo havia contato
com criangas naquela brinquedoteca. Entdo acabei tendo, como
primeira pratica com criancas, através da implantacdo da
brinquedoteca numa escola municipal, motivada pela acdo do curso
de brinquedista da UFRGS.

O contato inicial desta forma ludica e cientifica tornou-se um marco em
sua compreensdo no que tange a brinquedotecas. Neste contexto, Fortuna
(2003) aponta sobre a importancia do desenvolvimento profissional como um
“processo vivencial ndo puramente individual, mas um processo em contexto”.
(FORTUNA, 2003, p. 13).

Lintsa nos conta que conheceu a brinquedoteca da sua faculdade
porque a gente tinha algumas cadeiras aonde a gente ia visitar e eram
prateleiras enormes, cheia de jogos, empilhados, que dava até medo de pegar.
Esse foi o modelo que o curso de pedagogia |he apresentou. Como um
laboratorio desorganizado para o adulto. O espaco raramente atendia criangas,
0s objetos ndo estavam ao alcance deles, quando fossem atendidos. Anos

depois, fez o curso de brinquedista na brinquedoteca municipal.

Carola descreve que fez o Curso de Brinquedista e que:

Eu me lembro que eu ja tava gravida e ndo sabia e eu pensava: isso
aqui é muito legal, mas na nossa realidade nédo da. Eu lembro que a
gente fez uma atividade no grupo e ndo € que eu ndo curto, mas eu
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tenho as minhas dificuldades, ndo td acostumada, a gente vem em
gavetinhas. E fizeram uma dinamica de grupo e eu me lembro que a
colega comecou a chorar porque ela tentando engravidar um tempéao
e ndo conseguia e eu também tava tentando, mas eu j& estava e ndo
sabia. Minha colega comecou a chorar e eu também enchi os olhos
d'agua. Mexeu comigo. E s6 tempo depois, comecei a entender. Eu ja
tinha feito o curso de brinquedista e eu achei legal. Mas eu achei
aquilo impossivel de acontecer numa sala de aula. Numa sala, vocé
divide com outro professor, em outro Turno, entédo é diferente. Seria
muito dificil e também n&o receberemos recursos pra comprar
brinquedos e materiais.

Biluca refere que, na graduacdo, quando sua tutora chegou |4 com
aguele olhar diferente, disse que tinha feito um Curso de brinquedista. Eu
lembro do olhar dela brilhando muito. Aquele olhar de crianca que brilha, que
pula, que pulsa. Biluca descreve que, ao iniciar em um novo trabalho, percebeu
que:

O ambiente me chamou a atencdo. Tinha estantes baixas. E pensei
gue as criancas podem brincar aqui. Eles podem mexer aqui. Tem
brinquedos separados. Eles tinham acesso. Foi esse olhar. Eles
comecgaram a mostrar 0 que eu precisava ver e este era 0 mesmo
olhar. La na graduacéo, ouvindo minha tutora, pulsando este olhar de
crianga, entdo eu pensei: Eu vou fazer um curso de brinquedista.
Esperei o proximo ano e quando abriu a inscricdo, vamos la. E foi ai
gue tudo comecou. Dentro da brinquedoteca, eu percebi que ser
professor também é um olhar para o outro, mas em primeiro lugar, um

olhar pra ti mesmo. Vocé ndo consegue ser mediador sem se ver. A
tua postura de professor: buscar.

Para Nea Onnim, seu primeiro contato foi com a brinquedoteca
municipal. Aquilo pra mim foi tudo muito novo, como se tivesse em outro
planeta. Eles brincavam, guardavam, tudo muito organizado. Até entdo n&o
conhecia brinquedoteca. Relata que foi trabalhar como auxiliar de Educacédo
Especial, em uma escola, turma de primeiro ano dos Anos Iniciais e preocupou-
se com as criancas, que se sentavam enfileiradas, uma atras das outras.
Assim, tomou a iniciativa de levar proposi¢cdes a professora titular, a partir do
observado na brinquedoteca, e ela relutava muito e eu pensei em como fazer
pra mostrar pra ela que o brincar € importante, ainda mais pra crianca do
primeiro ano? Decidiu entdo falar sobre o espaco fisico da sala, sobre
transformar a sala em um ambiente ladico. Encontrou uma estante que ia ser
descartada e sugeriu: Vamos pegar a estante? A professora disse: _ Mas ela

esta tao feia. E eu falei: _ Nao tem problema, eu pinto pra ti.

Nea Onnim aponta que foi assim que comecgou. Colocamos um

brinquedo, dois, comecamos a confeccionar jogos e a professora foi ficando
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empolgada por que isso trouxe um beneficio enorme para as criangas. A turma

se transformou.

Abayomi contribui ressaltando que esse estimulo foi fundamental para
a professora. Depois disso, ela buscou o curso de brinquedista, e vem sempre
com sua turma aqui, e pergunta, pergunta e buscou trocas com professores, e

mudou muito.

Nea Onnin complementa que a professora passou a entender que:

[...] ndo tem sentido ficar somente sentado escrevendo. Agora ela tem
muitas estantes e muitos brinquedos. Chegou a publicar um artigo
sobre o brincar, separou as estantes por é&reas. E agora ela
confecciona muito jogos. Abayomi foi visita-la, apoiar e dar
sugestdes. Isso foi fundamental. Cada vez mais eu me dava conta
que o brincar é o ponto de partida do aprendizado da crianca. E
assim que a crianca consegue descobrir. E muitas vezes, o professor
também.

Abayomi considera que a préatica do brincar deve ser observada pelo
professor, e que os ambientes educacionais devem ser preparados para tal.

Posiciona-se ao defender:

[...] a crianca aprende brincando, mas para isso eu, enquanto
mediadora, sou responsavel pelos instrumentos, objetos dessa
aprendizagem. A construcdo dessas ferramentas (objetos de
aprendizagem) é minha e para isso, existe uma demanda tedérica e
pratica a se desenvolver para que realmente esses instrumentos que
provocardo a construcdo de conhecimento estejam prontos para este
fim.

Carola reafirma que o0s espacos educacionais poderiam ser

organizados para encantar as criangas e nao, conté-las:

E a escola trabalha por conter a crianga no espaco. E muito triste. As
vezes contém inclusive, através de forca fisica. No colo ou em
cadeira. A crianca ndo pode ficar de pé, nem se movimentar na sala,
sendo que o adulto esquece que o convite para a curiosidade convida
também o desejo de ficar e a contencdo nédo é necessaria assim. [...]
Aquieta teu corpo. Esquece que ele existe. Estuda. E ai a crianca fica
agressiva, morde, grita e ela é taxada de crianga ruim.

BN

No que diz respeito a organizacdo da brinquedoteca, Abayomi

descreve a brinquedoteca:

Pois que aqui, construimos algo que se nutre em diferentes
metodologias, mas todas voltadas para o sensorial e para o
descentramento do professor. As criangcas neste espaco reconhecem-
se enquanto individuos independentes e com autonomia de
pensamento e alteridade. Além de reconhecer-se, as mesmas
reconhecem que o Espaco lhes oferece esse reconhecimento. Esse
modelo, esse formato, existe aqui desta forma porque tem uma teoria
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gue embasa este formato. Foi uma escolha metodoldgica. Aprendi
com Jean Le Boulch que o corpo pede uma comunicacdo com 0O
meio, através de sua interacdo, depois aprendi com André Lapierre
gue a manifestacdo, a partir dessa interacdo chamamos de pulsdo
criativa, mais tarde aprendi com Maria Montessori que o0 meio
preparado equilibra a infancia e que méos ativas sdo instrumentos da
inteligéncia. E a metodologia montessoriana, que agora se comprova
com a neurociéncia.

Lintsa retoma que por isso, para ela, o brincar surgiu com 0s
professores de Educacdo Fisica e, na Pedagogia, alguma teoria. Mas como
aplicar a teoria enquanto prética ladica, descobri nesse processo com
Montessori, principalmente aqui, na brinquedoteca. Abayomi responde que iSso
acontece porque na brinquedoteca a metodologia € voltada para a
aprendizagem sensorial e para o descentramento do professor. Lintsa

complementa:

Os materiais construidos pensados para as criangas, as areas de
aprendizagem, sdo pensadas cientificamente, com um propdsito, que
sempre incluem a possibilidade do brincar aprendendo. No meu fazer
pedagodgico isso ndo existia, muito menos um material que falasse
com a criangca, que eu pudesse observar a crianga utilizando,
observar seu entendimento, seu raciocinio sem interrompé-la.

Montessori Jr. (s.d) ressalta que, se Maria Montessori entendia a
educacao como o “meio” do qual a crianga desenvolve sua personalidade,
sendo este meio preparado para ela até que, adquira “maturidade e
independéncia, projetou entdo, os materiais visando auxiliar as criancas a
atingirem este objetivo. Esta “funcdo fundamental” do material Montessori tem
sido geralmente esquecida quando se faz qualquer comparagao entre salas
montessorianas e outras salas, pois ndo pode ser observado

“superficialmente”.

O material Montessori é apenas um dos varios instrumentos pelos
guais os principios Montessori podem ser expressos [...] serve a dois
objetivos principais. Por um lado, favorece o desenvolvimento interno
da crianca: especificamente, a preparacdo que deve preceder a
estruturacdo de cada funcdo do ego [...] percep¢do, pensamento,
linguagem, compreensédo dos objetos, coordenacdo dos movimentos,
e processos de aprendizagem em geral. Por outro lado, ele ajuda a
criangca a adquirir novas perspectivas na sua exploracdo do mundo
objetivo. [...] Ele desafia a inteligéncia da crian¢a, a qual mostra-se
intrigada, e depois, completamente absorvida. (MONTESSORI JR.,
s.d., p.39).
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Sobre a observacdo e autonomia, Lintsa esclarece que, nesta
experiéncia, pode entender o sentido de observar, observar a minha postura
como educadora, e assim, com este distanciamento, poder observar as

criangas.

Biluca afirma que, para ela, a questao toda gira em torno de valorizar
as habilidades. De ter atividades diferentes, em espacos e formas diferentes,
para cada um fazer as coisas no seu tempo e de acordo com a sua
necessidade e desejo. Esclarece que, em seu ponto de vista, 0 ambiente tem
que ser educador. O ambiente é um facilitador.

Lintsa considera entdo que, ao estabelecer um paralelo com a
brinquedoteca e a escola, reflete que se a crianga puder exercer a autonomia
na sala de aula, realizar escolhas, a escola passa a ser ndo obrigacdo, mas um
lugar de prazer. Com a ressignificacdo dos espacos em sala de aula, o
ambiente é ofertado a ele, como aqui na brinquedoteca.

Biluca considera que para a Liberdade acontecer e a autonomia ter sua
vez, existissem os combinados. Para garantir esta liberdade € como pensar
sobre o respeito na sociedade. Respeito ao espaco, aos brinquedos e ao
outro, comecando comigo, que posso escolher e sou respeitado. Ndo é
somente dar uma bola ou uma corda ou virar um cesto de brinquedos no

tapete.

Refletindo sobre o conceito de liberdade e autonomia:

A ideia de liberdade se articula a e autonomia, que significa a
possibilidade de estabelecer principios e regras para a acao,
reconhecendo e internalizando os valores do contexto ou
problematizando e substituindo aqueles que ndo se mostram
consistentes. [...] A liberdade e a autonomia sdo algo que se
experimenta em relagdo, no convivio com outras pessoas. (RIOS,
2010, p. 123-4)

Lintsa refere que:

Eu precisei entender que se eu possuo interesses e vontades meus
alunos também. Como o professor entende a autonomia da crianca
se ele ndo da a ela poder de escolha? Como querer "sujeitos criticos"
"autbnomos"”, como é comum nos escritos de Projetos Pedagdgicos
das escolas, se o professor impde sempre a sua escolha, segue

rotinas sem sentido? E uma contradic&o.
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Através do relato de sua historia de vida, percepcdes e reflexdes
memoriais, o investigado, Oliveira (2004):

[...] p6em em evidéncia 0 modo como cada pessoa mobiliza os seus

conhecimentos, 0s seus valores, as suas energias, 0S seus

repertérios. Numa histéria de vida podem ser identificadas as

rupturas e as continuidades, “as coincidéncias no tempo e no espaco,

as ‘transferéncias’ de preocupagbes e interesses, os quadros de
referéncia presentes nos varios espagos do quotidiano” (p.17-8).

Abayomi traca um paralelo entre a relacdo conteudista e a
possibilidade de movimentos de escolha na escola colocando que sabe da
obrigatoriedade do ensino dos contetdos e da necessidade de se trabalhar no
papel, no caderno e sugere que, para que o educador de conta, e que o tempo
e forma de aprender da crianca seja respeitado, a ideia de que vocé pode
explorar o brinquedo, no tridimensional e depois desenvolver o conceito que
deve ser aprendido no bidimensional € uma possibilidade que nem todos os

professores ainda descobriram.

Yaay Maag contextualiza trazendo que este é o trabalho da crianca.
Abayomi d& seguimento ao argumento colocando que a questdo do trabalho e
a questdo do brincar depende muito da relagéo cultural que a pessoa tem com
a palavra trabalho.

Agui, convidamos a crianga a trabalhar com o material e ela
reconhece o brincar neste porque na brinquedoteca ela brinca
trabalhando com brinquedo ou trabalha brincando com brinquedo.
Aqui o brincar é o trabalho da crianca, como Freud e Montessori ja
dizia.

Yaay Maag conclui assim que o bom disso € que ela vai ter acesso que
o trabalho pode ser prazeroso. Vocé se constréi como homem, pensando
dessa forma: que o teu trabalho pode ser prazeroso. E aprender também. Rios
(2010) considera que:

Os limites e as possibilidades da liberdade definem-se efetivamente
na consideracdo da alteridade. E nessa medida que se da a
articulacéo entre liberdade e responsabilidade. Somos responsaveis
porque somos livres. E somos livres respondendo aos outros, que

nos interpelam, nos desafiam e, mais ainda, nos significam com sua
presenca. (p.124)
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O atendimento, na brinquedoteca e a referéncia aos ‘“rituais de

apresentagao” *°

estiveram presentes nos dialogos do Grupo Focal. Lintsa
relata que neste espaco, eles escutam os combinados de uma pessoa
tranquila, com a voz suave, sem proibicbes, sdo apenas combinados. Ressalta
que a palavra “nao” fica fora da conversa. Para que tudo flua e funcione, com
clareza para a crianca entender a organizacdo do espaco e com carinho pra
que ela perceba que aquele espaco foi pensado pra ela. Sugere-se caminhar-
se devagar porque o piso € liso e pode-se escorregar e hdo porque ndo pode
correr. Lintsa da seguimento a ideia colocando que ao fazer um Curso de
Neuropsicologia do Brincar, ofertado na brinquedoteca, entendeu que o sentido
dos rituais em sala de aula é diferente da rotina. Eles encantam e trazem
histérias com  sentidos, com  dedica¢do, buscando atencdo e
encantamento. Conclui que a calma que eu sinto na brinquedoteca € muito
real. E um processo paciente e interno de cada um. Estou buscando. Ainda vou

alcancar com a pratica, pois sou muito agitada e passo isso para meus alunos.

Yaay Maag complementa: o Ritual tem um encantamento. Todo ritual
acalma, centra, porque te convida para 0 momento presente. Com respeito ao
outro, sendo oportunizado uma apreciagao critica. As criancas ficam atentas e
vocé, como professor também. Descreve que, como vocé constréi este ritual,
0S conceitos que vocé traz para ele, torna-se mais importante como vocé esta
fazendo e o0 que vocé estd querendo apresentar mesmo acaba sendo
consequéncia. Reafirma que o fundamental € o processo, o foco é como fazer.
E refletindo sobre este como, Narvaes (2004) ressalta o professor que encontra
recursos para:

[...] experiéncias de formacao intelectual e um meio privilegiado para
0 desenvolvimento dos valores humanos como, por exemplo, a

colaboragcdo, o senso critico e a tolerdncia corroboram para a
“valorizagédo e promogao a vida”. (p.274).

Yaay Maag relata nem sempre tem todas as certezas, porque existe
uma inseguranca quando vocé se arrisca a fazer de forma diferente do que a

maioria da escola que vocé esta faz. Mas é neste inseguro que navego. Nem

% Rituais estes, apresentados no Capitulo 2 desta pesquisa.
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sempre tenho seguranca e clareza de quem sou no meio disto. O Ritual € um

fluxo que sigo, pensando nas criancas.

5.3 CATEGORIA TERCEIRA: abordagem montessoriana

Esta categoria serd apresentada aqui, no entrelacamento com as
demais, buscando observar as contribuicdes da abordagem montessoriana na
formacdo docente. Os contatos iniciais que as participantes tiveram com a
abordagem montessoriana seguiram caminhos diferenciados. Os estudos
sobre essa abordagem na rede publica aconteceram concomitantemente, num
projeto de uma Escola de Educacao Infantil do municipio e no processo de
construcdo do Projeto da Brinquedoteca Municipal, devido aos sujeitos comuns
envolvidos.

Sobre a abordagem Montessoriana, duas participantes tiveram contato
anterior a experiéncia na brinquedoteca; duas participantes tiveram contato de
forma concomitante: em projeto de suas escolas e na brinquedoteca, devido
sujeitos envolvidos em ambos; e duas tiveram contato com a abordagem
através da brinquedoteca.

Abayomi néo teve acesso a Maria Montessori, em sua formacéo inicial.
Apoés sua especializagao, foi convidada a trabalhar com psicomotricidade, em
uma Casa Escola Montessoriana. Na faculdade era aquela coisa calisténica.
Eu la na frente e todo mundo fazendo o que eu fazia. Aprendi na
psicomotricidade relacional a organizar um ambiente psicomotor e mediar. Mas

foi nesta escola que encontrei esse descentralizamento do professor.

Yaay Maag recorda de sua graduacdo, que considera ter sido

excelente, mas com relacédo ao Sistema Montessoriano, conta que:

Ainda me lembro da professora com uma folhinha entregando meia
folha de Montessori. E ela fez um comentéario assim, desacreditada.
Eu tenho uma memdria muito visual entdo, eu lembro da sala e
lembro da professora entregando a folha e do tamanho do texto
somente por que era uma mulher. Como a gente s6 estuda homem
na pedagogia nesse meio, mesmo desacreditada, aparecia
Montessori porque era mulher. Mas ela ndo leu em voz alta. N&o
discutiu. Disso somente um comentario curto. Que ela ndo ia cobrar
este conteddo, mas ela tinha que dar. Entdo ela distribuiu aquela
folhinha e isso passou. Foi s6 0 que eu conhecia na faculdade, sobre
Montessori.



131

Depois de 16 de profisséo, ao assumir a vice dire¢cdo de uma Escola de
Educacao Infantil, e as vezes a gente gosta de um desafio para desacomodar.
Para sair da zona de conforto. A escola realizou parceria com um Projeto, em
horéario extracurricular, com uma professora montessoriana, que atenderia um
grupo de criangas com dificuldades de aprendizagem. Foi organizado um

espaco para esta atividade.

Foi quando eu vi o ambiente. Eu vi as criancas. Poderia pintar o
guadro da cena que eu vi. Eu lembro, de estar do lado de fora da
porta, e eu vi 0 movimento. Como as coisas aconteciam. Eu nao me
lembro dos objetos. Eu lembro do movimento. E aquilo me deixou,

espantadal! [...]. E ai me deixou muito incomodada. Fui estudar.

Sanches (2010) considera que:

O processo de formacdo que vem de fora do sujeito é a
heteroformacgdo; o processo de formacdo que é elaborado pelo
proprio sujeito na interagdo com o mundo e 0s outros € a
autoformacdo. A autoformagéo € a conscientiza¢do do caminhar para
si e com o outro, num ato de partilha de significados consigo mesmo
e com o grupo. O aprendente é um caminhante, que caminha consigo
mesmo, mas também acompanhado. (p.113).

Lintsa recorda que, na graduacgéo, tiveram trabalhos em grupo e cada
um estudou um tedrico da educacdo. Sobre Montessori lembra que foram
apresentados como pontos negativos, o estimulo a individualidade, e positivo a
altura do mobiliario. Anos depois, foi ter contato com o sistema através da
Escola de Educacéo Infantii Municipal, onde aconteceu um projeto sobre
Montessori e que desencadeou em sua busca de formacdo através da
brinquedoteca. Ressalta que a influéncia do Método Montessoriano me
proporcionou, entre muitas coisas, a valorizacdo dos materiais naturais, de
madeira, metal, vidro, tecido e papel, materiais que a pele sinta, que faca parte
da natureza, que a valorize, que ndo a agrida futuramente, materiais que

despertem o trabalho desses "cientistas", as criancas.

Carola conheceu a abordagem montessoriana através de uma colega
minha, na escola, que trabalhava de um jeito diferente. E, retornando a fala de
gue teve o interesse despertado apds a maternidade, resolveu:

[...] ir pegando um pouco de ideias com ela. Pedi algumas sugestdes
para diretora, que estava tentando nos fornecer uma abordagem

montessoriana, que eu ndo acreditava até entdo. Mas fui aos
pouquinhos, montando 0s espagos.
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Carola conta que passou a pesquisar na internet e construir jogos e
materiais. Entdo, eu comecei a levar os jogos para sala. Tirei aquele monte de
brinquedos repetidos, muitos quebrados, quebra-cabecas incompletos, aquela
mistura de coisas e comecei a montar 0s espag¢os. Relata que comegou a
trabalhar com pequenos grupos, onde um representante do grupo escolhia a
atividade. Logo depois, conseguiu estantes baixas e disponibilizou os materiais
para que eles pudessem escolher, em grupo ou individual.

E a turma foi ficando mais calma. E a direcdo comecou a me dar
parabéns e os colegas também porque eu tinha conseguido dominar
a turma. E eles ndo sabiam que eu tinha, simplesmente, permitido
gue as crian¢cas escolhessem. Mas mesmo assim, sem que eles

entendessem direito o que eu fazia, eu tive reconhecimento do meu
trabalho e respeito.

Carola relata que, enquanto as criancas jogavam, explorando o0s
materiais, descobriu que podia observar e escrever o que estava vendo. E no
momento da elaboracdo dos Pareceres Avaliativos, descobri que era muito
mais facil, pois eu j& sabia o que cada crian¢ca mostrava. Eu tinha aprendido a
observar. Sabia do interesse, aptiddes e aprendizado de cada crianca.

Costa (2001) aponta que, na metodologia montessoriana, o professor
tem a prerrogativa de observar a criancga, interferindo apenas quando solicitado
por alguma orientacdo. Os castigos nao existem e o0s elogios sao
discretamente emitidos. “Uma das fungdes primordiais do professor € a de
estar atento, registrando os comportamentos de seus alunos, tendo cuidado
com sua intervencdo e comunicacido”. Ressalta que o ensinar ocorre, em seu
entendimento, de maneira indireta, ou seja, “nem usa imposigcdo como faz a
educacdo direta, nem tampouco deixa a crianca na educacdo da

permissividade”. (COSTA, 2001, p.309).

Montessori (s.d.) elucida que:

[...] devemos ter em mente: dar a liberdade a criangca nédo é
abandonéa-la a si propria ou negligencia-la. Nossa ajuda ndo deve
tornar-se uma passiva indiferenca as suas dificuldades. Ao invés
disso, devemos acompanhar esse crescimento com uma vigilancia
prudente e afetuosa. (MONTESSORI, s.d. p. 37).

Lintsa nos conta que, ao ter contato com uma apresentacao de material

em Montessori, sentiu um grande estranhamento. Por exemplo, ao ver a
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apresentacdo de um material de Solidos Geométricos relata o quéo ficou
surpresa porgue nunca tinha visto desta forma, nomenclaturas que né&o
conhecia.
[...] depois que eu vi a apresentacéo, ficou parecendo tudo téo facil.
Isso mexe com a tua educacéo tradicional. Porque tu ndo teve esse
tocar, esse sentir, esse experimentar quando seria importante e

depois, aquilo tudo, s6 faz falta pra ti. Mas ndo é somente estudar,
precisa ser vivido e pra mim foi dificil entender aquilo de imediato.

Lintsa relata que, apds ter contato com a abordagem montessoriana,
na brinquedoteca, descobriu como fazer isso na sala de aula. As contribuicdes
reais para as criancas. Eu tenho muito que aprender, mas sei que ndo sou

mais a mesma. Quero mais.

Com relacdo aos estudos em Montessori, Yaay Maag conta que
durante a vice direcdo da escola, iniciou um projeto no turno inverso, em sua
sala de aula de primeiro ano dos Anos Iniciais. Buscou muita formagéo, na
cidade, na capital, em outros estados. Comprou livros escritos por Maria
Montessori e buscou especializacdo. Até o momento, relata que trabalhava

com a metodologia de Projetos:

[...] por que eu precisava de coisas motivadoras, pesquisa, projetos,
movimento. S6 que ele comecava e terminava. Inicio, meio e fim.
Morria muitas vezes. E quando eu descobri Montessori, ele ndo
termina nunca. Ele s6 cresce. Sabe um raio? E bem assim no
Montessori. Um raio. Ele ta aqui. Vocé deu conta disso. Vocé viu isso!
E com a experiéncia e com a busca, o raio aumenta. Vocé vé mais
porque é radial. E cada vez que aumenta, aumenta muito. E vocé néo
da conta de ver o horizonte. Da uma sensacao de muita ignorancia.
S6 que é bom!

Yaay Maag relata que, no inicio do projeto e, todo inicio de ano,
guando comeca uma nova turma, uma das situacdes que, para ela, mais dificil
foi abrir m&o do controle e ndo ser mais, o centro da aprendizagem da crianga.
Conta que sabia ser a responsavel pela organizacdo do espaco e dos

materiais, mas mesmo assim era dificil quebrar o padrdo de “dar aulas”.

Quando me dei por conta, assisti aquela dan¢a na sala de aula. Uns
trabalhando comigo, outras lendo, outros trabalhando com o material,
com muita fluidez e assim, vocé abre méo do controle. E quando vocé
abre a mao do controle vocé pode ver que o mundo € muito maior do
gue vocé vé. E vocé ndo acredita que a crianga pode direcionar a sua
aprendizagem, se vocé souber observar, para o que ela necessita. O
que ela quer aprender e precisa, se 0 ambiente tiver estimulos e
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estiver preparado para ela. Aprendemos a direcionar o aprendizado
de uma forma Unica para todos, sem respeitar e contemplar a
diversidade. O educador tem o controle e abrir m&o dele, é estar num
campo do inseguro. E é muito sofrido. E quando vocé convida a
crianca para a liberdade, nem sempre ela teve a experiéncia disso e
as vezes, é dificil.

Montessori Jr. (s.d) coloca que: a educacdo montessoriana € uma
“‘educagao como ajuda a vida”. Yaay Maag descreve que a brinquedoteca, para
ela, se entrelaga com a experiéncia vivida na Escola de Educacéo Infantil
porque a professora que participava do projeto na escola, também participava
da brinquedoteca, assim, Montessori passou a ser uma linguagem em comum,

ofertada através da brinquedoteca, ludicamente, para todo o municipio.

Para Yaay Maag Montessori trouxe um significante para a educacao

N&o era somente instrumentalizar uma crianga para ela conseguir
isso ou aquilo, conseguir ler e passar de ano. Esse pensamento € tdo
retrégrado, pois € um recorte no ser humano, isso é um pedaco de
um todo, € uma folha arrancada de uma arvore que vai morrer. Isso
nao serve. Entéo trouxe essa crianca para mim. Essa crianga fazendo
parte de um universo. Trouxe essa sala de aula como uma pequena
comunidade, onde tudo o que acontece numa grande comunidade
acontece ali também.

Abayomi ressalta que, na brinquedoteca, Montessori tornou-se
fundamental, pois convida ao preparo equilibrado do meio, trazendo
organizacdo e harmonia a crianca. Yaay Maag complementa que, quando as
criancas chegam ao ambiente, tanto em sala como na brinquedoteca,
aprendem com a minha apresentacdo e mediacdo, mas também aprendem uns
com o0s outros. Abayomi continua lembrando, neste contexto, os rituais sao
fundamentais neste meio.

Ha pouco tempo encontrei explicagcdes para o que a Montessori diz
em seus livros: mergulhando na psicanalise freudiana para entender
fenbmenos como o jogo de borda e o desejo de andar sobre linhas,

como um pulsar pela seguranca e pelo limite que toda crianca sempre
buscou, pois faz parte da busca de seu equilibrio psiquico.

No movimento das criancas no ambiente, Yaay Maag aponta que
existe uma valorizagcdo da individualidade aonde as criancas vao se
percebendo, porque assim como cada um apura em sua especificidade, eles
comecam a se admirar. Se eu estou lendo e vocé ndo, ndo tem problema
porque vocé tem outras capacidades. A oferta diversificada dos materiais e

autonomia na escolha do que vou trabalhar faz com que as aptidées saltam, e
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eles conseguem ver isso uns nos outros. Relata que, na brinquedoteca as

criancas tém liberdade pela auséncia de curriculo obrigatério, mas que na

escola, eu tenho que apresentar resultados com as criangas.
O desenvolvimento integral da crianca é negado pelo sistema escolar.
Suas etapas, onde a crianga se encontra, suas defasagens e
conquistas. E eu estou dentro deste sistema. Eu pertenco a este
sistema. E a classe montessoriana ndo pertence a este sistema.
Muitas vezes, me sinto uma antigena ali dentro. No fim das contas, é
0 resultado que conta. E ja conquistei muita coisa para poder

trabalhar numa metodologia diferente. Mas eu também tenho respeito
pelo formato da escola também. E dialogar com isso.

O Sistema Montessoriano, através da area de desenvolvimento
humano denominada Educagcdo Cdsmica trabalha com a histéria do universo,
do planeta e do homem. Lintsa relata que, através do Curso de Brinquedista e
de estar com seus alunos na brinquedoteca eu aprendi primeiro a me conhecer
melhor, a valorizar minhas origens, minha histéria. E uma valorizagdo pessoal.
Fazendo isso eu entendi a importancia de valorizar a historia da crianca, sua

esséncia, suas vontades.

Para Oliveira (2014), “a memoria €, por exceléncia, o trabalho que
organiza, busca, junta, rejunta, cola, desmonta, dando uma configuracdo as

imagens que desenham novas subjetividades (p.16).

Biluca conta que a busca pela sua histéria sempre esteve presente em
sua vida. Visitando as casas, na comunidade, ouvindo histoérias, conhecendo o
engenho, buscando isso, fazendo a nossa arvore. Yaay Maag comenta que a
vivéncia de Biluca, na infancia, deve ter contribuido em sua formacdo. Tudo
estava nesse processo de buscar suas origens, sua arvore genealdgica. Biluca
concorda reforcando que existe um livro que conta a histéria do Quilombo de
Morro Alto e que ela, bem pequenina, um toquinho preto, aparece em foto

neste.

Esse encontro neste Grupo Focal, me fez relembrar muito isso. Essa
conversa, onde a gente se apresentou e me fez voltar, novamente as
nossas origens, com aquela provocagdo: vamos colocar um nome pra
si. Que nome a gente vai escolher? Ja mexeu em algo dentro de mim.
A brinquedoteca me trouxe isso também. Essa questdo de que tudo
tem a sua origem, sua histéria. Me acordou pra isso com relacdo as
criancas. Se que tudo tem uma origem, veio de algum lugar,
precisamos conhecer, nés e as crian¢as. N6s somos seres historicos
e as coisas sao historicas.
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Oliveira (2014) ressalta que:

A virtualidade colocada na producao de subjetividades potencializa as
pesquisas que tem se ocupado com as histérias de vida profissional,
através dos relatos autobiograficos, orais e escritos [...]. Essa
construgdo de si proprio € um processo de formacgédo, ou melhor, de
auto formacdo. A instalacdo de dispositivos que possibilitam a
rememoracao e a reflexdo sobre os acontecimentos que produziram
“marcas”, que inscreveram registros, acaba dando passagem a outras
criagbes. O sujeito, de posse do seu “material” existencial, tem a
possibilidade de ler a sua propria situacdo e aquilo que se passa em
torno dele. Esse processo deve permitir ao “grupo sujeito” construir
seus referenciais. (p.16).

Para Carola, quando comecgou a vir na brinquedoteca, via um jogo ou
um brinquedo e descobria que ele tinha uma histéria, minha curiosidade ficava
agucada. E descobri que quando eu contava a histéria pro aluno, tu dava um
significado todo especial para aquilo ali. Descreve que, ao experienciar a
relacdo com a histéria do brinquedo passou a refletir sobre como as datas
comemorativas sdo trabalhadas na Educacéo Infantil, de forma fragmentada,
desconectada com seus principios originais. Como exemplo, a forma como o
dia do indio e da Consciéncia Negra é trabalhada. Biluca ressalta que doi

muito. S6 a Menina Bonita com Laco de Fita. Um povo € muito mais que isso.

Lintsa aponta que se pergunta muito sobre o sentido das coisas porque

a gente estd numa escola onde ndo se tem muito sentido pras coisas.

Repetimos como nos foi passado, sem nem sabermos muito o porqué das

coisas. Sdo fragmentos, recortes estereotipados. indio, cocar e pintura no
rosto. Negro, samba e futebol.

Quando descobri, na brinquedoteca, que a Abayomi eram bonecas

gue as negras faziam, nos navios negreiros, para seus filhos, com

tiras rasgadas de suas roupas para que eles tivessem com o que

brincar, lembrei que meus bisavés vieram em navio, da Itélia pra ca e,

gue passaram muita fome, e fiquei pensando o que as criancas
faziam. Nunca descobri.

Yaay Maag conta que, como morava no campo, ao fim de tarde,
sentavam em torno do fogéo a lenha para ouvir histérias, do dia a dia, do gado
que ficou preso na cerca e 0 que fizeram para solta-la, da porca que deu cria, e
a nossa imaginacdo de crianca ia longe. Era sO sentir. Hoje, ao contar as
histérias para as criangas, sabe que o encantamento se faz presente. Eu conto

histérias para desenvolver atividades pedagoégicas, mas conto muito mais pra
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que elas possam sentir. Acredita que, com material montessoriano ou outro
brinquedo, é a histéria deste material € 0 que da vida e significado para o
processo, entdo ele encanta. O brinquedo comercializado, muitas vezes caro,

fica de lado, e aquele, simples, repleto de histéria fica rico.

Cordeiro e Souza (2010) reflete em “Rascunhos de mim: escritas de si,
(auto) biografia, temporalidades, formag¢ao de professores e de leitores” que o
“‘processo de escrita da narrativa remete o sujeito a viver, enquanto ator e
autor, sua singularidade, ao investir em sua interioridade e em seu
conhecimento de si, estimulando questionamentos sobre suas identidades [...]"
(p. 220). Nesta pesquisa, o Grupo Focal apresentou-se como um processo

“narracao de si”, convergindo com o descrito pelos autores citados.

Considerando histéria pessoal e dos objetos, Montessori Jr. elucida
que, em um ambiente montessoriano, é a “capacidade incomum de ligar o
passado e o presente através do pensamento imaginativo” que permite que a
crianca possa imaginar o mundo, além do momento presente. A compreensao
do mundo para a crianga acontece quando ela “for capaz de imagina-lo em sua
mente, indo mais além do nivel do simples entendimento”. (MONTESSORI JR.,
s.d., p.108).

Lintsa ressalta que, a crianca se encanta e aprende, com significado e

prazer. Yaay Maag exemplifica:

Quando a gente conta sobre a cultura indigena, principalmente no
periodo de abril, que aparece em toda a escola, nas paredes e outras
e eu penso, ndo d& para ndo falar sobre o dia do indio, e fica
complicado, porque esta la, no corredor, aquele monte de indio
estereotipado, entdo vamos la. Trago entdo a cultura indigena e
valorizo estas etnias. Entdo, eu tenho na sala de aula, como exemplo,
um material que o guarda da minha escola, trouxe para mim: uns
cacos de urnas que forma encontrados na regido de Cornélios, em
Terra de Areia, aqui no RS. Segundo os estudos da regido, é
provavel que seja da etnia Carij6, mas eles também, os cacos, sédo
diferentes entre si: eles tém marcas diferentes, e essas marcas,
porque é tudo feito a mao, eles fazem com o barro amassado e a
histéria contada € que quando morria um indio da tribo era feito por
uma pessoa dessa aldeia, uma urna, e essa urna era queimada e a
marca registrada na cerémica, a espessura, tinha a ver com a idade
da pessoa que ia ser enterrada. Se era de crianca, as marcas eram
mais finas e mais préximas, se era mais idoso, as marcas eram mais
grossas e mais largas entdo, quando vocé pega aquele caco de
cerdmica e mostra para as criangas contando a origem daquele
objeto o de urna, e vai contando, com muitos detalhes e quando vocé
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passa para as méos deles, aquele caco de ceramica, quando vocé
vai amarrando as histérias, aquilo vai ganhando vida. Depois, quando
vdo brincar com a maquete indigena, a brincadeira tem um
significado. Entédo a origem, histéria ali, € s6 o que vale. Eles pegam
aquele objeto que passa a ser precioso, pela histéria que carrega. E
iSso € sensorial.

Abayomi aponta que € a construcdo de sentido. Yaay Maag segue
relatando que € assim que o0s brinquedos, em Montessori, passam a ser
chamados de Material de Desenvolvimento Humano. Entdo, onde a gente
encontra esse material? Em qualquer lugar que a gente esta, ouve, observa.

Se tiver histéria, torna-se material.

Biluca relata que, ao apresentar um instrumento musical, na
brinquedoteca, a “Marimba”, pensou que ia ser aquela muvuca: todos batendo
até cansar. Entdo, pesquisou a origem do instrumento e descobriu que é um
instrumento africano, usado em rituais, que o primeiro instrumento chamava
“Balafom”, que tinha 2m e meio. Isso € muito grande! Essa marimba adquire
um peso, essa marimba se torna muito especial. E as criangas experimentam,
com delicadeza, explorando os diversos sons, virando de um lado para o outro,
observando como ele é feito. Abayomi conclui que este instrumento, para as

criancas, € um brinquedo, agora, recheado de historia.

Carola aponta que eu me preocupo porque a origem parece que tem
hora marcada para ter importancia na escola. Durante um projeto, sao
apresentadas, como exemplo, brincadeiras antigas como a bolita, as cinco
Marias e o pé-de-lata, mas depois que passa a semana do projeto, isso
desaparece.

O gque os pais nos apresentavam, a familia, em outras décadas, hoje
€, usualmente a escola que faz esse papel. E ndo pode caber em um
projeto, com tempo determinado. Tem que fazer parte da vida na
escola. Do cotidiano da cultura infantii na escola. Brincar de

amarelinha, pular corda, elastico, eram coisas que a gente fazia na
escola. Agora é muito raro de se ver.

Abayomi complementa que vé, em algumas escolas, como exemplo,
uma “amarelinha” desenhada no chéo e muitas vezes a crianca nem sabe o
que é, entdo é sO um risco. Precisa ser apresentado. Os mais velhos
brincando, os menores observam e aprendem. Essa era a légica. Hoje, o

educador precisa fazer essa mediacdo, essa producdo de sentido. Lintsa
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coloca que, quando descobrimos a importancia da historia dos obijetos,

buscamos:

O meu marido foi correr na Cordilheira dos Andes, e eu disse: Vocé
vai passar perto dos vulcdes entdo me traz uma rocha de la. E ele
trouxe um pedaco de rocha de 14, que tem todo um significado. Ele
vem de um lugar especifico e nele, no objeto, esta contido a histéria
do lugar. E se apresentado para a crianca, traz o significado do que
aquilo representa.

Relata que quando mostra e conta para as criangas e também para seu
filho, de onde veio aquela rocha, algo de um lugar que é tdo longe e
desconhecido para eles, eu aproximo. A imaginacéo ao brincar com esta rocha
constréi pontes entre mundos e épocas. Yaay Maag complementa que isto
torna o lugar real para as criancas. Ele passa a existir através da historia de
sua origem. Familiariza. Lintsa conta que aonde vai, busca objetos, desde
conchas, folhas ou artesanato, que pode contar um pouco de como aquele
povo vive naquele lugar. Yaay Maag segue dizendo que ficamos catando
coisas pra as criancas. Isso aproxima esse mundo que é tdo grande, mas pode

ficar perto, que tudo é acessivel, € logo ali.

Abayomi ressalta que a histéria do brinquedo, vem de uma questéo
cultural. E os objetos, com sua origem, sao repletos de sentido. O brincar
desperta conhecimento.

Dos astralagos reunidos, do osso do tornozelo do carneiro, que eram
usados para jogar o que hoje se tornou as “Cinco Marias”. O
imperador andava nas ruas e parava para observar os soldados
brincando, na antiga Roma. Com o decorrer dos tempos, tornaram-se
trouxinhas de areia. E quando eu apresentava nas formacdes com
professores, as 5 Marias, a identidade e a construcéo histérica deste
objeto também levava as Cinco Marias do meu pai. Com 75 anos, ele
tem 5 pedras de rio, arredondadas, elipticas, com uma cor escura, e
aquilo, pra ele, é o tesouro dele. [...] Ele ganhou aos 5 anos de idade,
caminhando com seu avd, que era analfabeto, pedo de estancia. Meu
avO pegou as pedras na barranca do rio e deu pra ele e o ensinou a
jogar. E quando eu pego para trazer pros cursos, ele diz: “Que volte
direitinho”. Ele tem um vidro, uma espécie de clpula, onde as pedras
ficam, na estante, ao lado da televisédo. Ta nos olhos dele. Ele me
ensinou a jogar e aos netos também. Todos com as mesmas pedras.
E quando eu trago aqui, para 0s cursos, elas passam nas maos dos
professores, e vao ficando quentes, e eu vou contando a histéria das
Cinco Marias mesclada com a histéria de meu pai. O 4° brinquedo
mais antigo do mundo, da histéria da humanidade, nasceu no Egito,
alias, muitas coisas vieram do Egito. E 0 nosso bergo.
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O acesso a cultura, através da abordagem montessoriana, as histérias
que compdéem a humanidade, sdo consideradas “Grandes ligdes”. Do
surgimento do universo a histéria do surgimento da escrita ou da matematica,
apresentando os objetos que compdem essa historia, oportunizam para a
crianga acesso ao conhecimento universal. Um astralogo ou uma Marimba, um
artefato indigena ou uma rocha vinda do Peru transformam-se em
representacfes de um tempo, de um espaco, de uma etnia e/ou continente,

oferecendo a crian¢ca uma visédo de diversidade e pertencimento global.

Para Nea Onnim, a histéria ndo era algo muito importante na sua

familia. Conta que sua mae perdeu sua mae muito cedo.

Eu sempre quis saber como era a minha vo6. E ha um més atras,
aconteceu uma coisa muito importante. Ai eu digo pra vocés, hoje,
com 37 anos, quao importante é a origem das coisas. Porque a minha
tia de 86 anos me chamou e disse assim: “eu t6 velhinha, e preciso te
dizer uma coisa. Eu nunca fui de muita conversa. [...] E ela disse: Eu
fiz uma escolha. Vamos até o meu quarto. Esse bau aqui, era da sua
vo. E ele agora vai ser seu. Eu fiquei, uall Era o bal da minha avé.
Aguela que eu nunca soube nada. Nem uma foto. E ela disse: Esse
bad tem mais de cem anos, e quando eu morrer, ele vai ser teu. E ai
ela, que nunca foi de falar com a gente direito, come¢ou a me contar
como tinha sido a minha avé. E me dizer que eu era muito parecida
com ela. Tem o olho, o cabelo. A tua avd era assim, agitada, falante,
sempre alegre. E eu fiquei, nossa! Tudo aquilo que eu sempre quis
saber estava ali, que nunca ninguém me falava. Choramos, eu e ela.
Pra mim foi uma emocdo muito grande. E a minha filha ficou me
perguntando porque estava chorando por uma caixa velha. S6 depois
gue eu falei a histéria que o meu filho ficou encantado. Foi como se
tivesse recebido um prémio. Era como se a minha avo estivesse ali.

Durante a finalizacdo do Grupo Focal, as participantes depuseram que
0s encontros foram: para Yaay Maag, como se tivesse feito um curso aqui, ndo
formal [...]. Nos emocionamos e nos reconhecemos em nossas historias. Para
Lintsa, ao final de cada encontro, ia para casa pensando na historia e
significado pra cada um, e que faz sentido pra ti também e que junta com a tua
vida. SO acrescenta. Biluca segue afirmando que a entrega também.
Generosidade. Eu vivi a histéria de vocés, com vocés. Eu vi o bau. Senti até o
cheiro de madeira. Abayomi conclui que foi uma forma de estudarmos o

brincar, de ressignificarmos o brincar e das histérias através dele entdo, me
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sinto muito premiada. Nea Onnim relata que se sentiu valorizada como
profissional e reconhecida em seu trabalho. Carola contribuiu dizendo que:
Me senti muito estimulada no meu trabalho neste periodo dos grupos.
Isso me deu forcas. Refor¢ar que estou no caminho, que tem outras

pessoas que também estdo sempre buscando se melhorar para a
crianga. De continuar, de seguir com dedicacéo.

Biluca, nos instantes finais do ultimo encontro, decidiu que, como
agradecimento, gostaria de compartilhar com vocés, uma histéria da Origem do
Universo através de uma lenda africana que pesquisei, para apresentar para as
criancas. Assim, em meio a uma historia de origem africana, concluiram-se os

Encontros de Grupo Focal.

5.4 CATEGORIA FINAL

Considerando o problema de pesquisa que orientou esta, se a
experiéncia em uma brinquedoteca com abordagem montessoriana pode
contribuir na formacdo do professor da Educacédo Infantil e dos Anos Iniciais,
deu-se o estudo buscando projetar sentidos nos dados coletados a medida que
se avanca a compreensao. O trabalho estende-se em uma constante reflexéo
pautada sobre o diadlogo estabelecido entre os participantes, em um movimento
permanente de elaboracdo e reelaboracdo desta compreensdo. Conforme
Rozek (2010) “compreender ndo significa, necessariamente, saber mais, no
sentido objetivo, mas significa a forca do argumento presente nos textos e a
possibilidade de dialogo”. (p.137). Sendo assim, neste diadlogo, chega-se a
categorias de analise e no entrelacamento entre as categorias intermediarias,
da-se a categoria final, considerando a brinquedoteca como espaco de
formacao do professor.

Durante os encontros do Grupo Focal, os sujeitos foram trazendo
elementos de sua formacéo, percorrendo suas trajetdrias da formacéo inicial a
continuada. Narvaes (2004) tratando da condicdo de formacdo do professor
que, afirma:

[...] a0 escreverem suas historias de formagédo e ao identificarem os

modos pelos quais eles proprios foram iniciados na aprendizagem de
varios tipos de conhecimento, os professores acabam, também, por
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adquirir um outro tipo de competéncia pedagogica, de vez que
marcada pela preocupag¢do com o desenvolvimento, nos seus alunos,
de uma conduta que priorize a histéria humana. (p.282).

Para Josso (2004) a pesquisa-formacdo pode acontecer através de
uma narrativa oral, como um trabalho que convida a memodria, uma
rememoracao. Sanches (2010) complementa que esta experiéncia se torna:

Uma recuperagdo afetiva dos momentos vividos, reelaborados pelo
sujeito contador de histérias do presente. [...] No trabalho em grupo,
no contato com os outros contadores-rememoradores, cada um se
transforma no intérprete de si mesmo e do outro; é no contraste das
interpretacdes, na reflexdo sobre elas, que o sujeito reescreve sua

vida. [...] E a construcdo de um saber experiéncia, mediado pela
narrativa e que engendra sabedoria. (p. 113-4).

Através do Grupo Focal, os participantes da pesquisa foram relatando
suas experiéncias enquanto professores, trazendo diferentes perspectivas
sobre os aspectos formativos da brinquedoteca, observados durante os
atendimentos ludo-pedagdgicos e também, diretamente em encontros de
formacdo promovidos por este espaco. A brinquedoteca enquanto espaco de
formacdo, para Abayomi, este espaco € reconhecido como aquele que
oportuniza experiéncias e € essa funcdo que me motiva todo dia a estudar
cada vez mais, a observar as relacdes que as criangcas e demais educandos
estabelecem com este ambiente.

Lintsa relata que uma formacdo continuada € aquela que provoca

mudancas. Coloca que, enquanto educadora:

[...] primeiro tive que me permitir pensar na mudanca, depois mudar.
Além de tantas outras coisas que tive que vencer: por exemplo, a
forca que tem o grupo de professores contra o novo, contra a
mudanca. Como assim? E vencer a barreira de uma verdade Unica, &
se permitir errar, € se permitir aprender mais que achar que esta
ensinando algo. Os alunos irdo perceber tua generosidade e o
professor ndo ird ver toda a evolugdo e o aprendizado da crianga
naquele ano, mais muito mais além dele. Porque aprender é um
processo, ndo € o resultado somente.

Lintsa ressalta que quando entra na brinquedoteca, percebe-o como

um espaco diferenciado, pois ele provoca uma busca de sentido.

[...] existe sentido porque esse espaco pensa ha educacao pela paz,
e tudo é interligado nesse espiral, valorizando o universo. Entdo a
mudanca é profunda. E de dentro pra fora. E verdadeira. A minha
sala de aula mudou pra sempre e meus alunos de certo modo
também. Eles me pediam: Profe, tu vai fazer outro material? Tem um
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material novo hoje? Perguntas frequentes dos alunos que
descobriram o encantamento de um novo conhecimento e ai, a
importancia de guardar o material que utilizou, de preservar o
ambiente organizado, de valorizar o siléncio, de esperar sua vez para
utilizar um material, enfim.... Um pouco de tudo isso eles véo levar
com eles.

Para Carola, o processo de transformacdo em sua formacao foi
considerado por ela, dificil, pois ao receber a rejeicdo dos colegas de trabalho,
inicialmente desistiu. Foi somente o preconceito, 0 desconhecimento que me
atrapalhou. Porque vocé ndo permite conhecer. Mas depois que vocé tem
coragem, depois que vocé conhece, foi. Névoa (2004, p. 15) aponta no prefacio
de Experiéncias de Vida e Formacdo, que “ninguém forma ninguém e que
pertence a cada um transformar em formagdo os conhecimentos que adquire

ou as relacdes que estabelece”.

Biluca descreve que, quando ouvia falar sobre a brinquedoteca, as
professoras diziam que iria gostar e assim, quando la chegou, relata que
reconheci a autonomia que minha familia sempre me proporcionou. Me
identifiquei. Hoje essa identificacdo me leva a querer me aprofundar cada vez

mais no método, mas principalmente, na filosofia Montessori.

Lintsa afirma que através da Montessori, me fez pensar sobre o que
estou oferecendo para o meu aluno, como é este ambiente e 0 que eu coloco
nele. Relata que em um ensino tradicional, precisa dar ordens, conter, ter

dominio de turma e que:

[...] organizar este ambiente e para que eu ndo precise dar ordens o
tempo todo. Mudar o jeito de dar aula. Dar aula e fazer com que este
ambiente se torne interessante para as criancas. Pra que todos
possam, de uma forma ou outra, aproveitar e aprender. Portanto,
ainda esté acontecendo uma mudanca muito grande. De gotinha, aos
poucos. Eu acho que no momento que vocé se permite experimentar,
VOocé nunca mais vai ser a mesma pessoa. Vocé nunca mais vai
conseguir fazer daquela forma que fazia antes. Lembro, por exemplo,
de um momento com um material, os sélidos geométricos...Nossa!!!
Minha ignoréncia viu aquilo e pensou, eu nunca aprendi isso na vida.
Eu fiquei admirada com tanto conhecimento cientifico. Aquilo me
desconsertou, me trouxe estranhamento, mas algo me cativou e me
fez tentar|...] Troquei de faixa etaria dentro da escola, fiz o curso de
brinquedista na brinquedoteca. Nesse momento aprendi a brincar,
experimentar, criar dentro dessa proposta. E fui buscar essa paixao
pra mim. As vezes ndo conseguimos assimilar de imediato, por
ignorancia, por medo, por criticas, por preguica de acreditar, pela
propria formacéo tradicional que nos foi deixada de heranca, mas é
s6 querer observar a mudanca!

Biluca ressalta que, para ela:
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[...] a prisdo do tempo centrado no professor acabou. Ter vinte
criancas na sala, e elas ter o seu tempo respeitado é maravilhoso. E
tempo do professor também tem que ter seu tempo respeitado,
inclusive para conseguir fazer diferente. Reconhecer, compreender e
fazer Montessori ainda é cada professor, no seu tempo, sem ser uma
verdade absoluta. E apenas a minha verdade, o que eu acredito. E o
gue as Diretrizes falam, e em Montessori eu descobri o como.

Arroyo (2002), evidencia a necessidade do professor de buscar uma

ressignificacdo da identidade profissional:

Essa ressignificacdo passa por um olhar critico da sua propria
formacao e uma retomada da trajetéria profissional pessoal. O olhar
retrospectivo, o “olhar-se no espelho”, pode ser um elemento
fundamental desse processo de construgcédo da sua prépria identidade
docente.

Lintsa que ampliou sua percepc¢éao para o cotidiano onde:

Tu observas um material de simples organiza¢cdo, comum em nosso
dia a dia, e percebe que ele desenvolve questdes muito complexas e
importantissimas na vida da crianca. [...] Porque a busca é constante
e teus alunos va@o querer mais e mais. Privilegiando o brincar
autdbnomo significativo. E hoje eu vejo que de nada sei. Que a cada
ano eu cresgo um pouco, perto da infinidade de coisas que tenho que
estudar. E que posso oferecer a meus alunos. Que tenho muito a
aprender quando observo meu aluno utilizando um material que
produzi de uma forma muita mais légica da qual eu tinha pensado.
Isso é simplesmente maravilhoso!

Arroyo (2002) destaca ainda que as tensdes de consciéncia exploradas
pedagogicamente no aprendizado do oficio exercem um papel extremamente
relevante “para a superacdo de imagens docentes e na construgdo de

autoimagens” (p. 22).

Abayomi considera que construir esses materiais, ferramentas, como
objetos de aprendizagem, pensados pelo professor, torna-se uma escolha que
existe uma demanda tedrica e prética a se desenvolver para que realmente
esses instrumentos que provocardo a construcdo de conhecimento estejam

prontos para este fim. Trata-se de uma escolha de quem vocé é no meio disso.

A participante complementa que:

[...] isso é a esséncia de Montessori, porque ela é para a vida. Ela
age sobre nos, porque é uma mudanca de paradigma. E uma
educacdo para a paz, pela paz. E a paz comega por vocé. Essa
calma que estamos falando, é bem isso. Comeca por nds, por meu
tom de voz, pela consciéncia do meu movimento. E isso néo
acontece somente aqui na brinquedoteca. Ela passa a fazer parte da
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minha vida. E o encantamento. E um retorno & minha crianca interna.
Vocés expressam que isso esta na vida de voceés.

Como afirma Catani (2000, p. 29), “a transformagao produtiva dos
saberes e praticas de formacdo, no meu entender, deve, necessariamente,
incluir processos de reflexdo e autoconhecimento que reconstituem o0s

itinerarios individuais de desenvolvimento”.

Yaay Maag ressalta que, em sala de aula, os contextos sédo Unicos e
fazer Montessori significa mexer com o ego do professor, do controlador e
perceber na crianga, o potencial, que esté ali, esperando para se manifestar, se

0 adulto e o meio lhe oferecer condicdes.

Abayomi coloca que, as criancas neste espaco, reconhecem-se
enquanto individuos independentes e com autonomia de pensamento e
alteridade. Além de reconhecerem-se, as mesmas reconhecem que o Espaco
lhes oferece esse reconhecimento. Yaay Maag complementa, no que tange a

alteridade, que:

Mesmo com as criangas com as suas identidades, suas
particularidades, ainda sdo todos ao mesmo tempo. Imagina o que
acontece quando vocé oferece um espaco diferente onde eles podem
se personalizar? Eles apuram de uma forma, se tornando tao Unicos,
muito mais do que quando vocé dava a mesma aula para todos,
mesmo que vocé fosse observador e buscasse descobrir e respeitar a
individualidade. Eles vao se descobrindo em suas particularidades e
se revelando, estimulados pelo meio. E € lindo ver! A gente comecga a
observar, pois tudo é uma evolugéo.

Para que este espaco de autonomia da crianca aconteca, compete um

guadro de autonomia docente, assim para Névoa (2004, p. 150):

A formacdo pode estimular o desenvolvimento profissional dos
professores, no quadro de uma autonomia contextualizada da
profissdo docente. Importa valorizar paradigmas de formacdo que
promovam a preparacdo de professores reflexivos, que assumam a
responsabilidade do seu préprio desenvolvimento profissional e que
participem como protagonistas na implementacdo das politicas
educativas.

Neste contexto que nos traz Novoa (2002) sobre a responsabilidade do

professor quanto a sua formacgéao, Abayomi relata que:

Para os professores, existe ainda uma caminhada de formacgéo a ser
realizada para que compreendam que existe lugar para autoeducacéo
e espacos de descentralizacdo do professor no curriculo escolar. E
gue também é possivel ir para além de curriculo minimo. [...] Para a
Escola de Educacao Infantil e de Educacao Especial, a contribuicdo é
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grande no que diz respeito a construcdo de conhecimento
autondmico aos educandos, uma vez que a brinquedoteca vem ao
encontro das Diretrizes Nacionais para Educacgéo Infantil e Educacéo
Especial.

Para Carola, trata-se de contemplar o ser integral, corpo e mente, pois a
escola trabalha por conter a crianga no espago.

E muito triste. As vezes contém inclusive, através de forga fisica. No

colo ou em cadeira. A crianca ndo pode ficar de pé, nem se

movimentar na sala, esquecendo que 0 convite para a curiosidade

convida também o desejo de ficar e a contencdo ndo é necessaria

assim. Isso acontece com 0s autistas e com todas as criangas.

Aquieta teu corpo. Esquece que ele existe. Estuda. E ai a crianca fica
agressiva, morde, grita se ela é taxada de crianga ruim.

Yaay Maag complementa que:

Um corpo de quatro anos de uma crianca, com dificuldades de
equilibrio, sem eixo de concentragdo. Correm muito no recreio, mas
as criangas de tempos atrds também corriam, s6 que na rua, na
grama, nos quintais. E a escola tem que dialogar com isso sim. E as
vezes a escola tem estrutura para 50 alunos e esta com 150. E este
corpo brincante torna-se um problema para escola. Este corpo nao
tem espacgo e nem estimulo para brincar em casa e muito menos na
escola.

A formacdo de professores é uma questdo central para a area da
Educacdo compreendendo que o cerne do processo educacional acontece nas
interacdes entre 0s sujeitos através de experiéncias que vivenciam. Nesta
relacdo os sujeitos em formacao continua se desacomodam, se desafiam, se
constroem e reconstroem. Para Yaay Maag, estar em formacgédo significa uma

escolha: Eu faco, mas é muito dificil, e d4 muito trabalho, mas é extraordinario.

Para a formacdo docente, o sujeito busca a compreensdo da
significacdo de sua existéncia enquanto espécie humana, inserido em uma
sociedade, com sua histéria e vinculos, vindo a constituir-se enquanto
professor nestas referéncias. A relacdo pedagdgica envolve a totalidade da

condicdo humana, pois abrange todos 0s aspectos existenciais do sujeito.

Cada sujeito da pesquisa tem uma trajetéria complexa, objetiva e
subjetiva, em complexidade de espaco-tempo. A experiéncia da brinquedoteca
com abordagem montessoriana também tem em sua trajetOria, esta
complexidade num entrelagamento com esses professores. De acordo com 0s
participantes, a experiéncia da brinquedoteca, ao constituir-se nesta

comunidade, vem construindo e estabelecendo relagcdes com estes, desde a
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concepcdo de seu projeto até a efetivacdo de sua pratica. Nas falas dos
sujeitos, mostrou-se a brinquedoteca como um espaco de formacdo que
promove troca de experiéncias, observacdo da acdo da crianca, cooperacao,
partilha de saberes e conhecimentos, compreendendo a docéncia como uma

experiéncia de relacdo na constituicdo de si, com o outro, através do meio.

A concepgao de uma brinquedoteca, como vimos anteriormente, se
estabelece em uma diversidade de conceitos e formatos de préticas ladicas. A
insercdo da abordagem montessoriana, nesta brinquedoteca, mostra-se como
uma experiéncia Unica, constituida através das perspectivas tedérico-praticas
dos sujeitos envolvidos no projeto. Nao se trata somente de uma brinquedoteca
constituida com brinquedos na qual acontece somente o brincar espontaneo.
Tampouco se trata de um espaco organizado como uma escola montessoriana.
Esta brinquedoteca constitui-se numa experiéncia hibrida de entrelacamentos
conceituais, estabelecendo uma nova composicdo a servico da crianca. S&o
brinquedos e/ou materiais de desenvolvimento humano dispostos em uma
inspiragdo do sistema montessoriano. As contribuicbes desta, para o0s
participantes desta pesquisa, estd permeada pela diversidade e busca de
significado para a formacédo docente. Aponta a possibilidade de transformar o
processo educativo em espacos de formacéo pessoal e profissional através de
um dialogo permanente, ressignificando preconceitos e paradigmas,
redescobrindo a si mesmo, ao outro e 0 meio que o cerca, em um permanente
processo de humanizacdo, que para Rozek (2010), “ndo é somente uma
guestao de estar junto com o outro, mas ser junto e, neste sentido, precisamos

criar em nés mesmos com o material disponivel para esta criacao”. (p. 151).

Por fim, esse estudo ndo representa, pois, conclusbes acerca da
formacdo de professores através da experiéncia em uma brinquedoteca com
abordagem montessoriana, mas sinalizam uma compreensao inicial construida.
Trata-se ainda mais de uma provocacdo a um universo de novos
questionamentos, de construcdo de novas redescobertas do processo de

formacao do professor e desta experiéncia.
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6. CONSIDERACOES FINAIS: ponto inicial

N&o tenha medo, meu menino povo
Tudo principia na propria pessoa
Vai como a crianca que ndo teme o tempo

Ao iniciar este momento de reflexdes conclusivas, retomo aqui, o
caminho percorrido que me conduziram até este “ponto”. Para isso, comecgo
referindo um dos primeiros materiais de desenvolvimento montessorianos que
tive contato: o material sensorial chamado “Sélidos Geométricos”. Trata-se de
um conjunto de madeira que, ao ser explorado, oportuniza a experiéncia da
descoberta da tridimensionalidade dos solidos e da projecéo bidimensional da
figura plana. Montessori, ao apresentar este material, propunha para as
criancas que passassem tinta em uma superficie do solido para descobrir que
“‘marca” este pode deixar no papel. Antes de descobrir a figura plana que o
sélido produz, questiona com o que ele se parece. Com a esfera entre as
maos, pergunta qual objeto no universo tem esta forma? As criangas falam da
bola de futebol, do planeta, um gréo de areia, uma bola de gude, um olho, uma
bolha, uma semente, entre tantas outras que sua imaginacdo puder alcancar.
Ao explorar este material, figuei eu, com a esfera entre as maos, sentindo-a
rolar, observando a perfeicdo desta forma, que ndo tem comeco, nem fim.
Deslizando os dedos em sua superficie, percebi o0 movimento infinito que existe
em uma esfera. Mas qual a marca que uma esfera, em toda sua dimensao,
produz num papel? Um “ponto”.

Ao desenvolver esta pesquisa, estive descobrindo um universo esférico
de infinitas possibilidades reflexivas. A construcédo inicial do projeto, a imerséo
profunda no referencial tedrico e o Grupo Focal. Este instrumento de Coleta de
Dados mostrou-se de tal forma, esférico que ao representa-lo graficamente,
busquei a néo linearidade. Assim, a esfera torna-se o verbo, palavra de acao
continua. Movimentos circulares de experiéncias, sentimentos, conceitos,
percepcdes e historia. Ao buscar uma escrita para contemplar a finalizacdo
desta pesquisa, procurando apresentar as percepcdes deste universo,
desejaria alcancar toda a sua tridimensionalidade. Reconhecendo-me no
“‘papel” de pesquisadora, rendo-me a representacdo desta esfera. Sendo

assim, esta escrita sera apenas um “ponto”.
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Caso fosse possivel reconstituir a “caixa de sapatos” da infancia até o
ponto especifico deste texto, reuniria a esta, uma “caixa de lapis de cores”,
representando a minha orientadora, nesta pesquisa. Este objeto é citado por
Rozek (2010) em sua Tese de Doutorado como uma metafora de diversidade e
subjetividade humana. Este conceito esteve presente nos primeiros encontros
com a professora Marlene Rozek, que me desafiou a debrugcar meus estudos
na tematica — formacao de professores — considerando minha trajetéria pessoal
e profissional como professora formadora. Recordo-me que, inicialmente,
relutei, pois vinha pesquisando a educacdo com foco especifico na crianca e no
conceito de infancia, levando este, aos processos de formacao de professores.
Assim iniciei com motivacdo, um caminho diverso “em cores” na busca de
novas perspectivas,

Lancei-me entdo, a uma densa busca teorico-reflexiva sobre a histéria
da formacdo de professores, buscando também, identificar o estudo da
ludicidade presente nesta. Fui percebendo as lacunas, na auséncia de reflexao
sobre os aspectos ladicos na formacdo e pratica dos professores. A
instrumentalizagéo e reproducao tecnicista estavam presentes nos ambientes
escolares. Rebuscando em minha “caixa”, trouxe um mergulho profundo nesta
ludicidade culminando no reconhecimento do espaco brinquedoteca.
Redescobrindo minha “caixa”, apresentei a abordagem montessoriana. E
assim, apresentando o tema, definindo as questdes norteadoras e 0s objetivos
da pesquisa.

Construi um referencial tedrico buscando a reflexdo em sustentar estas
guestbes, contemplando a formacao de professores, a ludicidade e, por fim, o
Sistema Montessoriano. Depois encontrei, na esfera metodoldgica, as
perspectivas dos participantes do Grupo Focal, compreendidos a partir dos
eixos dialdgicos, originarios das Categorias de Analise: Ludicidade,
Brinquedoteca e Abordagem Montessoriana, convergindo na categoria,
Formacgéo de Professores Assim, encontrando-me neste “ponto” para concluir
esta pesquisa.

Ao propor a redescoberta de uma experiéncia, trouxe ja no ponto de
partida desta, a concepcéo de que haveria um novo descobrir. Descobrir em si,
ja se trata de revelar o encoberto entdo, redescobrir langava-me a um desafio

ainda maior: ampliado e inseguro. Ampliado, pois o horizonte ja descoberto
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seria estendido. Inseguro, pois quando se trata de relatar, analisar e pesquisar
uma experiéncia significa caminhar sobre percepcdes, subjetividades e
historias unicas.

Encontrei aqui, nesta pesquisa, o0 redescobrir da experiéncia em uma
brinquedoteca com abordagem montessoriana. Buscar compreender a
experiéncia de professores da Educacao Infantil e Anos Iniciais do Ensino
Fundamental, em uma brinquedoteca com abordagem montessoriana trouxe a
possibilidade de redescobrir o ser professor com dimensdes subjetivas e
ampliadas, com implicagfes diretas na formacdo continuada, pois ao escrever
esta, escrevo-me também.

A contribuicdo da ludicidade na formacdo do professor mostra-se de
fundamental importancia, de acordo com os participantes, para a redescoberta
do conceito de infancia. A escolha do Codinome dos sujeitos reflete isto
quando as memodrias de infancia sdo o eixo condutor destas. Perpassando a
sua prépria historia, os participantes relataram a escolha profissional de ser
professor. As percepclOes sobre os aspectos da formacdo e a presenca da
ludicidade nesta provocaram significativas reflexdes considerando os aspectos
ltdicos como promotores de experiéncias que convidam a resgatar, reconstruir,
ressignificar o brincar/aprender, reconhecendo esta como unidade central da
esfera do ser integral da crianca e do homem. Ressaltam a necessidade de um
estudo tedrico aprofundado sobre a ludicidade que devera transcender a esfera
da préatica do brincar, mas néo dissociado desta. E a construcéo da consciéncia
ludica (Fortuna, 2011). A pesquisa aponta também que o conceito de infancia
se entrelaca ao fenbmeno do brincar e que, essa cultura infantil deve ser a

base a pratica do professor e construtor da concepcéo de ambiente escolar.

Analisar a contribuicdo da brinquedoteca na formacao do professor da
Educacao Infantil e Anos Iniciais do Ensino Fundamental trouxe a percepcao
de que a brinquedoteca se tornou um ambiente que acolhe e instiga este
professor. Observar e interagir com seus alunos, neste ambiente, vem
provocando profundas transformagfes na sensibilidade e nas préaxis destes.
Em sua subjetividade, os professores relataram as modificacdes na percepcao
sobre a aprendizagem significativa, a importancia das possibilidades de

exercicio de autonomia, a organizacdo e constituicdo do meio, a harmonia e
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ressignificacdo do tempo-espaco do brincar, bem como, reafirmaram a
importancia da brinquedoteca como espago de pesquisa para a sua
constituicdo de professor. Reforcaram a formacéo continuada e a influéncia
desta nas transformacdes dos espacos escolares que atuam. Mostra-se um
estimulo ao encantamento, a reelaboracdo do ambiente escolar, a
aprendizagem sensorial provocando também, o desafio da descentraliza¢éo do

processo ensino-aprendizagem ao professor.

A experiéncia da observacdo ocupa lugar de destague no dialogo do
Grupo Focal como um fator primordial para a percepcdo do processo de
desenvolvimento da crianga. A relagdo entre o ambiente que proporciona
autonomia para as criancas é apontada como principal elemento para favorecer
a observacdo e retroalimentacdo deste processo. Quanto mais autonomia o
aluno tem, mais elementos e maior espaco para observacdo do
desenvolvimento deste para professor, consequentemente favorecendo a

avaliagdo e auto avaliagéo.

Ressalta-se a importancia de um ambiente ludico que proporcione a
associacdo entre experiéncias e significado, numa relacdo autbnoma da
crianca, assim favorecendo a constituicdo da liberdade e consciéncia cidada.
Montessori (2015) em Conferéncias sobre Educacédo e Paz, entre 1932-1939,
realizadas na Europa, traz que os valores necessarios para construir um
mundo de relacbes pacificas perpassam pela capacidade de cooperar com o
outro, 0 espirito critico, o sentido de compromisso, e assim, a percepcao
agucada da unidade e da diversidade simultanea do mundo. Ela sublinhava
que “a construcado da paz comecga pela construcdo da harmonia entre a crianca

e 0 adulto”.
A toleréncia, a capacidade de reconhecer que o outro €, a0 mesmo
tempo, parecido comigo e digno de minha consideracdo e
radicalmente diferente e digno do mesmo respeito, coloca-se na

escala das referéncias interindividuais assim como na escala entre
civilizagdes. (MONTESSORI, 2015, p.9).

Os participantes da pesquisa afirmam que esta brinquedoteca
proporciona uma experiéncia através da constituicAo do ambiente, dos

materiais dispostos nele e, principalmente através dos rituais presentes, que
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favorece a acéo e reflexdo, promovendo assim, a experiéncia, mas também

uma constante observacéo e analise desta.

Observar a contribuicdo da abordagem montessoriana para a formacao
do professor, nesta brinquedoteca, trouxe a perspectiva de que, mesmo tendo
pouco ou nenhum acesso ao Sistema Montessoriano em sua formacao inicial,
0S sujeitos encontraram em formac&o continuada, acesso a metodologia,
tornando-se a brinquedoteca, um espaco de apresentacdo, aplicagdo e

pesquisa continuada deste.

Os sujeitos da pesquisa citam a influéncia do sistema quanto a
descoberta da transformacédo do ambiente, da crescente harmonia das criancas
neste, dos materiais naturais, acessibilidade ao conhecimento de forma
sensorial e a valorizagdo pessoal. A brinquedoteca traz o encontro com a
transcendéncia das condi¢Bes precarias da educacdo na contemporaneidade
em direcdo a uma educacdo para um novo mundo, como dizia Montessori
(1950). Este professor ultrapassa as questdes protocolares, as inadequacdes e
deficiéncias do sistema educacional, supera as rotinas enrijecidas,
continuamente, em direcdo a dimensbes filosoficas do desenvolvimento
humano. A descoberta do significado das experiéncias humanas vivenciadas
na abordagem montessoriana, através do ambiente, dos materiais, das
relacbes professor e crianga, vem a empoderar 0 sujeito professor,
potencializando a conscientizacdo e aquisicdo de uma emancipacao individual,
em busca de proporcionar a crianca um desenvolvimento pleno em uma
consciéncia coletiva necessaria para a superacdo da dependéncia e

dominacéo social-historica.

Para Montessori a crianca e 0 jovem que tem a oportunidade de
explorar suas curiosidades sobre o que o0s cerca, € que aprendem que “tudo
esta conectado como numa enorme rede, percebem sua funcdo como agentes
poderosos no intercambio cosmico” (MONTESSORI, 2015, p. 18). De acordo
com o0s sujeitos participantes desta pesquisa, nesta brinquedoteca com
abordagem montessoriana, as criancas e 0s professores podem experienciar

esta conexao e intercambio ao serem acolhidos num tempo e espaco onde a
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historicidade humana é apresentada e reconhecida, oportunizando o encontro

com a sua propria historia.

Na brinquedoteca, da valorizagdo a cultura infantil as histérias de vida
destes sujeitos, a descoberta da cultura local e 0 acesso a cultura universal, do
sensorial ao simbolico, a apropriacao e transformacéo desta cultura acontece.
Dos astrologos para brincar de Abayomi, embaixo da figueira de Biluca, com o
filho-mestre de Carola, com as pedras de Lintsa e com o Bau de Nea Onnim,

chego novamente em minha caixa.

Considerando o caminho trilhado até este “ponto” em que me encontro,
a relevancia da experiéncia em uma brinquedoteca com abordagem
montessoriana e a compreensdo das contribuicbes para a formacdo do
professor da Educacao Infantil e dos Anos Inicias, ndo findam aqui, sendo que
este estudo nao representa assim, um caminho concluso. Este € um ponto que
marca o inicio de novos caminhos a serem trilhados, pois o “ponto” é somente
um ponto de toda uma esfera, circular, infinita, um mundo. Neste mundo,
buscando enlacar o medo, reconhecendo que “tudo principia na propria
pessoa”, fui caminhando, “como a crianca que” convidando-me a ndo temer o
tempo (GONZAGUINHA, 1981), revisitando minha “caixa de sapatos”,

brincando, descobrindo e redescobrindo.
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Anexo 01
Dissertacfes e teses sobre Ludicidade
Area Nivel Titulo Local Ano
Educacéo Mestrado Ludicidade na escola publica: Tubarédo 2010
opinides, vivéncias e cotidiano de SC
um grupo de professores
Educacéo Mestrado A crianca de seis anos no Ensino S&o Joéo Del 2010
Fundamental: uni-duni-té... Rei
Corporeidade e ludicidade — mais RJ
que uma rima, um porqué
Educagéo Mestrado O ludico no processo de ensino - Manaus 2010
aprendizagem dos conceitos AM
matematicos nas Séries Iniciais
do Ensino Fundamental no
municipio de Humait4-AM
Educacéo Mestrado A questéo do ludico: um estudo Piracicaba 2010
fisica de caso no projeto escola integral MG
em Andradas
Educacéo Doutorado A formacdo ludica docente e a Porto Alegre 2011
universidade: contribuigcbes da RS
Ludobiografia e da Hermenéutica
Filoséfica
Educacéo Mestrado A ludicidade e a expresséo Rio de Janeiro 2011
criativa: o teatro de bonecos, na RJ
construgéo de experiéncias
estéticas na Educacado Basica
Educacéo Mestrado Ludicidade na Educacao Infantil: Campo Grande 2011
relacdes da pratica docente no MT
processo de aprendizagem da
crianga no municipio de Coxim-
MT
Educacéo Mestrado Rio abaixo, rio acima: o Belém 2011
imaginario amazonico nas PA
expressoes ludicas de criancas
ribeirinhas
Educacéo Doutorado A cultura ltdica na escola e 0 Niterdi 2011
corpo imaginal RJ
Educacéo Mestrado Desafios e possibilidades da Brasilia 2011
ludicidade no atendimento BR
pedagdégico hospitalar
Educacao Mestrado E permitido brincar? Um estudo Cuiaba 2011
sobre o movimento ludico no MT
Ensino Fundamental
Educacao Mestrado Cultura ludica: conformismo e Belém 2011
resisténcia nas vivéncias das PA
brincadeiras infantis na escola
Educacéo Mestrado A compreensao dos futuros S&o Jodo Del 2012
educadores sobre ludicidade: Rei
(des) preparados para a atuacao SP
docente?
Educacéo Mestrado A ludicidade na praxis Salvador 2012
pedagogica de professores de BA
educacdo musical
Educacéo Doutorado A préxis ludo-pedagdgica do Campinas 2012
professor da pré-escola SP
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Educacéo Mestrado A pedagogia do brincar S&o Paulo 2012
intercessdes da ludicidade e da SP
psicomotricidade para o
desenvolvimento infantil
Educacéo Doutorado | Professores de Educacéao Infantil: Salvador 2012
ludicidade, histéria de vida e BA
formacdo inicial
Engenharia de | Doutorado | Uma brinquedoteca para criancas Florianopolis 2013
producéo e SC
Adolescentes em situacéo de
risco social.
Educacéo Mestrado Ludicidade e producédo de sentido Canoas 2013
nas préticas educativas RS
Ciéncias Mestrado Alfabetizacdo ecologica e Recife 2013
formacédo de conceitos na PE
educacéo infantil através de
atividades ludicas
Educacéo Doutorado | Contribui¢cBes tedricas do campo Salvador 2013
da ludicidade para o curriculo de BA
formacao do pedagogo
Psicologia Mestrado Intervencfes psicossociais em S&o Jodo Del 2013
instituicdes de longa permanéncia Rei
para idosos: a ludicidade e suas RJ
implicacdes para a identidade e
afetividade: andlises de relatos e
imagens
Educacéo Mestrado O efeito de sentido da ludicidade | Campo Grande 2013
na pratica do professor de MT
infancia: uma leitura simbolica em
fenomenologia
Artes Mestrado Mala sem fundo: processos de Belém 2013
criacdo ladico — poética da artista PA
Heliana Barriga
Educacéo Mestrado Ludicidade e aprendizagem na Porto Velho 2013
Educacao Infantil: um estudo de RO
caso no Proinfantil em Ronddnia
Educacéo Mestrado As préticas ludicas na Manaus 2013
comunidade indigena AM
Tabalascada em Roraima
Teologia Mestrado O ldadico no curriculo da Séo Leopoldo 2013
Educacao Infantil: debates e RS
proposicdes contemporaneos
Educacéo Mestrado Ludicidade nos Anos Iniciais do Blumenau 2014
Ensino Fundamental: concepcdes SC
e prética de professores de
Educacao Fisica
Educacao Mestrado Formacdo ladica do futuro Brasilia 2014
professor de mateméatica por meio BR
do laboratério de ensino
Educacéo Mestrado O ludico na educacao: a ruptura Séo Bernardo 2014
da ludicidade nos primeiros anos do Campo
do Ensino Fundamental RJ
Educacéo Mestrado O brincar e a ludicidade como Recife 2014
saberes da profissionalidade PE

docente na Educacéo Infantil:
contributos e paradoxos da
formacdo continuada na escola
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Educacéo Mestrado A sala de aula como espaco de Santa Maria 2014
ressignificacdo da ludicidade e da RS
amorosidade na formacao
docente
Educacao Doutorado Brincando para aprender ou Sao Paulo 2014
aprender brincando: a ludicidade SP
no cotidiano da creche
Educacao Mestrado Ludicidade e saber sensivel: Séo Joéo Del 2015
caminhos possiveis para a Rei
construcdo de um aprendizado RJ
significativo nas aulas de
literatura do Ensino Médio
Educacéo Mestrado Ensino Fundamental |, ludicidade Salvador 2015
e processo de ensino- BA
aprendizagem
Educacao em Mestrado Aprender ciéncias e biologia com Santa Maria 2015
Ciéncias atividades ludicas € bem mais RS
facil! Sera?
Educacdo em Mestrado Os beneficios da ludicidade no Niterdi 2015
Ciéncias processo de inclusdo de pessoas RJ
com Sindrome de Down:
atividades e aprendizagem
Mdusica Mestrado | A dimensdo ludica na regéncia de Curitiba 2015
Coro Infantil Curitiba PR
Letras Mestrado Letramento literario e suas Salvador 2015
relacdes com a ludicidade BA
Historia Mestrado A ludicidade na construcao do Santo André 2016
conhecimento em aulas de SP
Ciéncias nas Séries Iniciais da
Educacao Basica
Dissertacfes e teses sobre Brinquedoteca
Area Nivel Titulo Local Ano
Psicologia Doutorado Albuns de retratos, infancias Rio de Janeiro 2010
entrecruzadas e cultura ludica: RJ
memoria e fotografia na
brinquedoteca Hapi
Psicologia Mestrado Descricdo e avaliacdo das Guarulhos 2011
brinquedotecas hospitalares em SP
Belém
Enfermagem Mestrado A brinquedoteca no contexto Rio de Janeiro 2012
hospitalar pediatrico: o cotidiano RJ
da enfermagem
Educacao Mestrado O brincar livre de criancas na Sao Paulo 2012
fisica brinquedoteca: analise da SP
frequéncia de ac6es motoras,
tipos de brinquedos, brincadeiras
e interacdes sociais
Psicologia Mestrado A brinquedoteca hospitalar como | S&o Jo&o del Rei 2013
forma de humanizacéo: RJ
cartografando o tracado desta
rede
Educacéo Mestrado A ludicidade e o simbolismo na Sao Luis 2013
infancia: um estudo MA

hermenéutico em uma
brinquedoteca escolar do
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municipio de S&o Luis/MA

Ciéncias da Mestrado Espaco educativo brinquedoteca Belo Horizonte 2013
salde Hortencia de Hollanda: o ludico MG
na mediacao do tratamento da
AIDS pediatrica’
Educacao Mestrado Brinquedoteca e Alice: devaneio Sao Paulo 2014
ou possibilidade? SP
Psicologia Mestrado As contribuictes da Sao Paulo 2014
brinquedoteca para o SP
desenvolvimento e aprendizagem
da crianca
Ciéncias Mestrado Um espaco de brincar: o Ponto Grossa 2014
sociais cotidiano numa brinquedoteca PR
Educacao Mestrado Das brinquedotecas de Londrina Maringa 2014
ao espago/tempo ludico, politico PR
e pedagdgico do brincar infantil.
Enfermagem Mestrado O brincar da crianca Guarulhos 2014
hospitalizada na brinquedoteca SP
hospitalar
Educacéo Mestrado O sentido de ser educadora das/ Vitoria 2014
nas brinquedotecas do hospital ES
infantil de Vitéria/ ES: um estudo
a partir dos conceitos de
experiéncia, narrativa &cuidado
DissertacOes e teses sobre Montessori
Area Nivel Titulo Local Ano
Educacéo Mestrado O ensino e o brincar na pratica Florianoépolis 2011
pedagdégica dos Anos Iniciais: SC
uma leitura através das teorias de
Maria Montessori e Freinet'
Educacéo Mestrado Instrumento de avaliagédo da Rio de Janeiro 2011
autoeducacao para o professor RJ
montessoriano: construcao e
validagéo
Educacéo Mestrado Espaco escolar como “forma Florianépolis 2012
silenciosa de ensino” andlise do SC
Centro Educacional Menino Jesus
em Florianépolis/SC (1973-2006)
Psicologia Mestrado Dificuldades de aprendizagem e a Séao Paulo 2014
educacional contribuicdo de Montessori SP
Educacéo Mestrado Uma escolha chamada Centro Itajai 2014
Educacional Maria Montessori: SC
um movimento em direcdo aos
espacos educadores sustentaveis
Matemaética Mestrado Uma releitura dos principios Porto Alegre 2015
montessorianos para o ensino de RS
matematica nos anos finais do
ensino fundamental
Matemaética Doutorado Formacdao de professores no Séo Paulo 2015
contexto das propostas SP

pedagodgicas de Rudolf Steiner
(Pedagogia Waldorf), Maria
Montessori e da experiéncia da
Escola da Ponte
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ANEXO 02
PROJETO DE IMPLANTACAO DA
BRINQUEDOTECA MUNICIPAL
Prof. Ms. Liana Pinto Tubelo
Xxxxx, fevereiro de 2011.
Introducao

Conforme leis de base que confirmam a importancia deste novo veiculo
educacional no século XXI, a Brinquedoteca é um espaco transicional,
propiciador da expressao criativa e espontanea da crianga, um espaco
privilegiado para o brincar com liberdade, seguranga e acolhimento. Sua
histéria, desde seu nascimento, revela o desejo e o esforco de garantir a
crianca seu direito de brincar, uma vez que este faz parte inerente de seu
desenvolvimento saudavel, em seus aspectos biolégicos, psicologicos e
socioculturais, de forma integrada e dinamica, conforme Nylse Cunha®’ (2010).

Sua trajetoria evidencia uma grande expansao em todo o mundo, assim
como, uma conquista junto as diversas faixas etarias, do bebé ao idoso, e dos
diversos ambientes, como o escolar, o hospitalar, 0 empresarial, o terapéutico,
o de lazer, entre outros, o que demonstra uma ampliagdo da tomada de

consciéncia social sobre a importancia do ludico para o bem-estar e,

%" CUNHA, Nylse. Um mergulho no brincar. Editora aquariana, SP, 2010.
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consequentemente, para a alegria de viver e o relacionamento prazeroso com

0 outro, durante a vida toda e nas diversas situacoes.
Objetivos

Enquanto espaco educacional, a Brinquedoteca Municipal, tera por
principal proposta, oferecer um verdadeiro laboratorio de aprendizagens as
criancas, adolescentes e adultos, com a intencdo neuropsicologica de
promover o desenvolvimento das funcdes psicoldgicas superiores: ATENCAO,
PERCEPQOES, MEMORIA e PENSAMENTO (VYGOTSKY, 1988; LURIA,
2000).

Enquanto espaco de formacgdo permanente, a mesma proporcionara aos
professores e demais profissionais de educacdo ou saude que la estiverem, o
espaco de observacado do comportamento ludico infantil, aprendendo a registrar
e conhecer os diferentes modos pelos quais o educando se utiliza para resolver
situacdes-problemas.

Enquanto espaco ludico, a Brinquedoteca se propde a garantir a acédo de
brincar, oferecendo variados tipos de objetos e atividades que estimulem a
criatividade do aluno e promovam nos adultos o entendimento de que brincar €

processo de aprendizagem e desenvolvimento humano.
Meio de atuacdo e atendimento

Seguindo o referencial internacional de atividades de uma
Brinquedoteca, conforme a International Toy Libraries Association (ITLA) e
através das orientacées da Carta Francesa de Ludotecas que a Associacdo
Brasileira de Brinquedotecas (ABBri) oferece, o atendimento das
Brinquedotecas podem ocorrer com horarios fixos de no maximo uma hora ou
agendamento de até duas horas de atendimento com diferentes atividades
lidicas alternando entre agbes autonOmicas da criangca e dirigidas pelo

brinquedista.

Brinquedista ¢é o profissional de saude ou educacao que estuda, entende

as diferentes dimensdes ludicas do ser humano, sendo habilitado por curso de
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formacao autorizado pela ABBri ou por Universidades que as ministrem, com
duracdo minima de 40 horas.

A Brinquedoteca Municipal atendera um publico fixo, que caracterizar-se
ha por seu publico de controle e pesquisa de suas aclOes pedagodgicas e
atendimentos de escolas municipais agendados junto a mesma. Também
oferecera oficinas de arte e expresséao, oficinas para formacédo de brincadores
(alunos de séries finais que auxiliam na mediacdo dos recreios orientados das

escolas municipais).

Seu publico principal de atendimento sera criancas das escolas
municipais de educacdo infantil, educacdo de séries iniciais e educacao

especial, incluindo alunos adultos com necessidades especiais.
Avaliacdo das atividades oferecidas

Bimestralmente a brinquedoteca elaborara um relatorio qualitativo e
guantitativo, dando a SME dados que informem os resultados obtidos com os

trabalhos ludo pedagdgicos oferecidos na mesma.

Ao final do ano letivo, a brinquedoteca se colocara a disposicdo para
expor a todas as escolas que estiveram presentes neste espaco ludico,

cientifico e pedagdgico, os resultados obtidos ao decorrer do ano.
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ANEXO 03

CARTA CONVITE

Prezado Colega,

Convido V. Sra. para participar da pesquisa colaborativa intitulada
REDESCOBRIR: A EXPERIENCIA EM UMA BRINQUEDOTECA COM
ABORDAGEM MONTESSORIANA E A FORMACAO DO PROFESSOR,
realizada por mim, durante o Mestrado em Educac¢do, no Programa de Pos-
Graduacao em Educacéo da Pontificia Universidade Catolica do Rio Grande do
Sul, sob a orientagcéo da Profa. Marlene Rozek.

Serdo realizados quatro encontros semanais de discussdao em grupo,
com outros colegas professores, durante aproximadamente uma hora e trinta
minutos de duracdo cada, na Brinquedoteca Municipal, RS, em dia e horario a
ser definido, conforme disponibilidade do grupo. Durante os encontros seréo
abordadas questbes sobre a formacao de professores, as contribuicdes desta
brinquedoteca para esta formacdo, a contribuicho da abordagem
montessoriana e a importancia da origem do brinquedo nesta abordagem, para
a formacgédo de professores da Educacgéo Infantil e Anos Iniciais. A presente
pesquisa requer comprometimento quanto a presenca e a participacao ativa em
todos os encontros.

Cordialmente,

Giselle Frufrek

Mestranda em Educacao



169

ANEXO 4

TERMO DE AUTORIZAGCAO DE USO DE IMAGEM E DEPOIMENTOS

Eu )
CPF , RG , depois de conhecer

e entender o0s objetivos, procedimentos metodoldgicos, riscos e beneficios da

pesquisa, bem como de estar ciente da necessidade do uso de minha imagem e/ou
depoimento, especificados no Termo de Consentimento Livre e Esclarecido (TALE),
AUTORIZO, através do presente termo, a pesquisadora Giselle Frufrek do projeto de
pesquisa intitulado “Redescobrir: A experiéncia em uma brinquedoteca com
abordagem montessoriana e a formacéo de professores” a realizar as fotos que se
facam necessarias e/ou a colher meu depoimento sem quaisquer 6nus financeiros a
nenhuma das partes. Ao mesmo tempo, libero a utilizacdo destas fotos (seus
respectivos negativos) e/ou depoimentos para fins cientificos e de estudos (livros,
artigos, slides e transparéncias), em favor dos pesquisadores da pesquisa, acima
especificados, obedecendo ao que esta previsto nas Leis que resguardam os direitos
das criancas e adolescentes (Estatuto da Crianca e do Adolescente — ECA, Lei N.°
8.069/ 1990), dos idosos (Estatuto do Idoso, Lei N.°10.741/2003) e das pessoas com
deficiéncia (Decreto N° 3.298/1999, alterado pelo Decreto N° 5.296/2004).

Capéao da Canoa, de de 2016.

Giselle Frufrek

Sujeito da Pesquisa
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ANEXO 05

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

Titulo da Pesquisa: Redescobrir: a experiéncia em uma brinquedoteca com
abordagem montessoriana e a formacao do professor

Pesquisadora responsavel: Giselle Frufrek
Professora Orientadora: Dra. Marlene Rozek

Vocé estd sendo convidado (a) a participar da pesquisa desenvolvida
pela Mestranda em Educacédo GISELLE FRUFREK, intitulada REDESCOBRIR:
A EXPERIENCIA EM UMA BRINQUEDOTECA COM ABORDAGEM
MONTESSORIANA E A FORMACAO DO PROFESSOR, sob orientacdo da
Prof.2. Dra. Marlene Rozek. Vocé sera convidado (a) a participar de quatro
encontros de discusséo, junto de outros colegas professores, encontros que
serdo mediados pela Mestranda. Os encontros serédo gravados em audio, para
posterior transcricdo, sendo que seu nome ndo sera informado em hipo6tese
alguma em qualquer producdo escrita decorrente deste projeto. Além disso,
caso vocé deseje, podera ter acesso aos resultados da pesquisa mediante
solicitacao.

Salienta-se também que sua colaboracdo € voluntaria e sera muito
importante para contribuir com a constru¢do de novos conhecimentos da area
em questdo. No entanto, vocé terd total liberdade para interromper sua
participacdo, a qualquer momento do estudo, se for essa a sua vontade. Sua
participacdo ndo implicara em lucros nem em prejuizos de qualquer espécie.

Quaisquer duvidas relativas a pesquisa poderdo ser esclarecidas pela
pesquisadora Giselle Frufrek: telefone (51) 97793208 e através do e-mail:
gisele.frufrek@acad.purs.br ou pela orientadora professora Dra. Marlene Rozek
(51) 3320-3527, e-mail marlene.rozek@pucrs.br

Declaro que recebi informacGes de forma clara e detalhada a respeito dos
objetivos e da forma como participarei desta pesquisa, podendo receber
respostas a qualquer momento sobre qualquer davida a respeito dos
procedimentos e de outros assuntos relacionados com esta pesquisa.

Capao da Canoa, de 2015.

Participante

Giselle Frufrek
Mestranda



