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RESUMO

Esta pesquisa tem como objetivo compreender e identificar as contribui¢cdes de
uma brinquedoteca com abordagem montessoriana para a formacdo de
professores da Educacdo Infanti e Anos Iniciais. Pretende-se que a
compreensao advinda deste estudo contribua a ressignificacdo da formacéo
ltdica docente, colaborando na reflexdo sobre praticas educativas, através de
ambientes ludicos com abordagem montessoriana. Para tanto, a pesquisa
visa, através da metodologia de Grupo Focal, analisar a contribuicdo desta
experiéncia para a formacdo de professores que frequentam esta
brinquedoteca com seus alunos, em atendimento ludo-pedagdgico. Trata-se de
uma pesquisa gqualitativa e os dados coletados através de Grupo Focal foram
analisados pela Andlise de Conteudo (BARDIN, 2009). A andlise de dados
ressalta que os participantes apontam diferentes perspectivas quanto aos
aspectos formativos da brinquedoteca, tais como: a busca do conhecimento
continuo, construcdo de sentido, exercicio de autonomia, provocar a
construcdo de ambientes preparados a crianca, suscitar o estudo da ludicidade,
da abordagem montessoriana e a transformacdo do processo educativo,
através de um dialogo permanente, reafirmando o tempo-espago do trabalho
da crianca i o brincar.

Palavras-chave: Formacao docente. Brinquedoteca. Sistema Montessoriano.



ABSTRACT

This research aims to understand and identify the contributions of a toy library
considering the montessorian approach to the training of teachers of
Kindergarten and Primary School. It is intended that the understanding derived
from this study contributes of the re-signification of the teacher training,
collaborating to the reflection on educational practices, through playful
environments and the montessorian approach. To do so, the research aims,
through the methodology of focus group, to analyze the contribution of this
experience to the training of teachers who attend this toy library with their
students, in ludo-pedagogic care. This is a qualitative research and the data
collected through Focus Group were analyzed by Content Analysis (BARDIN,
2009). The data analysis emphasizes that the participants point out different
perspectives regarding the formative aspects of the toy library, such as: the
search for continuous knowledge, the construction of meaning and the exercise
of autonomy; besides offering the construction of environments prepared to the
child, the study of playfulness, of montessorian approach and the
transformation of the educational process through a permanent dialogue,
reaffirming the time-space of the child's work 7 to play.

Key words: Teacher training. Toy library. Montessorian approach.
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Como se fora brincadeira de roda, meméria
Jogo do trabalho na danca das méos

O suor dos corpos na cancao da vida

O suor da vida no calor de irméos

Como um animal que sabe da floresta
Redescobrir 0 sal que esta na propria pele
Redescobrir o doce no lamber das linguas
Redescobrir 0 gosto e o sabor da festa

Pelo simples ato de um mergulho

Ao desconhecido mundo que é o coragao
Alcancar aquele universo que sempre se quis
E que se p0s tao longe na imaginacgao

Vai o bicho homem fruto da semente
Renascer da prépria forca, propria luz e fé
Entender que tudo é nosso, sempre esteve em nés
Somos a semente, ato, mente e voz

N&o tenha medo, meu menino povo

Tudo principia na prépria pessoa

Vai como a crianga que ndo teme o tempo
Amor se fazer é tdo prazer que € como se fosse dor
Gonzaguinha (1981%)

! NASCIMENTO JR, Luiz Gonzaga do. (1945-1991). Redescobrir. Album: Coisa Mais Maior
de Grande-Pessoa, EMI-Odeon i Sao Paulo, 1981.
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Como se fora brincadeira de roda, memoria”

Sobre a Caixa de Sapato...

Tudo comegou comuma i Cai xa de Sapatoso.
caixa. Ao ouvir meus pais falarem: - Vamos nos mudar! Vamos para o interior
da Bahia! Sabia que comecariamos tudo outra vez. Nascida no interior do
estado de Sao Paulo, aos seis anos, tinha morado em trés cidades, mas
sempre retornando, no fim do ano, para visitarmos meus avos paternos no
Parana. Foi deles que recebi meu primeiro grande presente. Meu avb era
sapateiro e neste espaco, na sapataria, descobri a infinita possibilidade de
criar, de inventar e me reinventar, de brincar e Ser através deste brincar.
Rodeada por um pequeno jardim, a sapataria era repleta de recortes de couro,
com diferentes texturas e aromas, retalhos de tecidos e o magnifico siléncio

estético de meu avd. Mas ndo era somente o0 meu avd o artista da familia.

Ma s

Mi nha av- tinha a mai s i ncr 2vel col e-

Potes de vidro repletos de cores e formas, oriundos de diversos lugares e que
me contavam suas histérias. Quando chegava a sua casa, me abracava aos
potes de pulseiras e levava-os para o chdo de madeira da sapataria.

Despejando seu contetdo, via-me em um oceano colorido de encontro e

renasci mento. Neste lugar m8gico para

Sapatoo.

Meu avd escolheu uma caixa e colocou alguns retalhos de couro,
alguns colares de croché feitos pela minha avé, pedras, folhas de seu jardim e
me pr esent e o-uOs detalhas,nad pedrasie as folhas é para vocé
continuar criando. Aonde vocé vai, encontrard muitas folhas e pedras de
formatos e cores diferentes. Criara novas formas. Esses colares feitos pela sua
avo sdo para que vocé presenteie as pessoas que encontrara. Conte a historia

dos colares, de onde vieram e quem os fez e descubra a historia delas, pois

‘Osversosda can-«0 fARedes c oada capitwo e/awnsubcapituld deste trabalho.
Esses versos foram escolhidos por se tratarem de uma cancdo que vem acompanhando a
trajetoria profissional e pessoal desta pesquisadora e ser&o, aqui, refletidos. O Titulo do Album
de Gonzaguinha, no qual esta cancao faz parte, Coisa Mais Maior de Grande i Pessoa, reflete,
para est a, a rela-«o0 do processo formativae
melhor enquanto pessoa.

do

n «

« o0 (

uma

prof



séo elas, as histérias, que vocé deve colocar na caixa daqui por diante. Sera

seu bem mais precioso0. Seria essa caixa a
Sendo assim, como filha de bancarios, tive uma infancia itinerante,

morando em muitos estados do Brasil. Durante minha formacédo escolar e

académica, esta caracteristica do meu contexto familiar me presenteou com a

oportunidade de transitar em contextos socioculturais diversos, do sul ao

nordeste do nosso pais. Como crianca, era viver o principio do encantamento e

da descoberta frequentemente. Descobri diversos brinquedos e maneiras de

brincar. E assim, era por vezes presenteada com varias histérias: bolas de

gude encont r achescarbaoa skeerfr a no entorno de

abandonada; de bonecas, com roupa de palha e cabelos de milho: - crespos

feitos os da minha av0, dizia a menina que encontrei ao brincar na cal¢ada.

Cada experiéncia era singular e em cada brincar, a possibilidade do novo, um

universo em si mesmo. Assim, descobrir as histérias que me rodeavam tornou-

se 0 meu brincar favorito. Assim, a bola de gude, a boneca de milho e muitas

pedras passaram a fimorar o em minha ACai xa

historias que compde a minha formacéao.
Formando-me Pedagoga, no sul do Brasil (1998), inicio minha

experiéncia como professora numa Escola Municipal. Em meu primeiro dia,

adentrei a sala de aula com algo entre as 1

abri-la, iniciciaconstru- «o do Compeartihepmirhd Rswsacamo .

0S objetos que compunham a caixa. As criangas brincaram com o0s objetos-

histérias e me ofertaram a delas. Construimos juntosa nossa fAcai xaod coO

de historias. Nela estavam contidos varios brinquedos-alegria e pedras-

memoria. Na descoberta do conhecimento e da aprendizagem, para o

reconhecimento da ludicidade como principio de motivacéo criadora; do chéo

da sapataria do meu avd até a constituicdo do ser professor, a ludicidade foi

umpresente que recebi Gompréedaricomm sehpwduSapat os ¢

0 sujeito, como se constitui e se constroi dentro das praticas, elaborando o

conhecimento e a-»es S«0 quest»es que tomar
Apols esta experiéncia como professora, assumi a coordenacdo da

Educacdo Infantii do municipio, atuando com a reestruturacdo politico-

pedagodgica das escolas infantis no contexto de formacdo de professores.

Também iniciei a docéncia em Escola de Educacédo Infantil na rede publica e



numa escola privada com Sistema Montessoriano®. Nesta Casa Escola
Montessoriana, cada objeto, brinquedo, material, composicdo do ambiente
tinham uma histéria, apresentada para a crianca com encantamento.
Ludicidade. Deparei-me ent « o, nesta wescol a, com uma
Sapatoso repl énti &t dvais térdeb naaliregds de uma Escola
Municipal de Educagdo Infantil, em funcdo deste encontro com o Sistema
Montessoriano, sur gi u o Projeto ACri an-.&steS@ ment e,
apresentado em Congressos no Brasil e também no Senegal/Africa. Neste
momento,aiCai xad sSse rompeu. Suas fAabaso se ab
ponte: caminhos.
Buscando formacgdo continuada, fiz a graduacdo em Artes Visuais,

Especializacdo em Educacao Infantil e Educacdo Montessoriana e o Curso de
Formacdo de Professor Brinquedista. Apdés este percurso, participei da
construcdo do Projeto de uma Brinquedoteca, atuando nesta até o ano de
2014.

Essa brinquedoteca atende as Escolas de Educacéo Infantil, Escolas
Municipais de Educacéo Basica e Escola de Educac¢édo Especial do municipio.
O espaco constitui-se com base em referéncias nacionais e internacionais para
brinquedotecas, sob a especificidade da influéncia da abordagem do Sistema
Montessoriano, bem como em estudos de neurociéncia, 0s quais ndo serao
abordados nesta pesquisa, mas que podem vir a ser estudados posteriormente.
A filosofia e metodologia de Maria Montessori ¢ vieram complementar a
organizacdo do espaco, os materiais oferecidos, o formato do atendimento e a
relacdo tedrico-pratica do professor brinquedista, nesta brinquedoteca. No
Sistema Montessoriano, a historia dos objetos, sendo eles brinquedos e/ou
materiais de desenvolvimento humano, bem como as acdes e mediagcOes
realizadas no ambiente, sdo de suma importancia, sendo considerados como
umapossibilidade da crian-a e do adulto ir

em sua existéncia e o percurso de sua vida no planeta. A origem do Universo,

®Elaborado pela desenvolvido pela Dr.2 Maria Montessori (1879-1952), médica italiana, o
Sistema Montessoriano, assim definido pela Organizacdo Montessori do Brasil, recebe esta
nomenclatura por relacionar a filosofia e o método de Pedagogia Cientifica baseada no
desenvolvimento integral, aqui compreendido como o desenvolvimento da natureza biologica,
social e espiritual da crianga. Disponivel em http://omb.org.br/educacao-montessori/sistema-
montessori. Acessado em 18 out. 2015.

* Maria Montessori i vide capitulo 3, desta pesquisa.
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da humanidade e dos objetos compde uma area de desenvolvimento neste

Sistema denominada Educacdo Césmica®. Portant o, par a

sapatoso passou a ser entendida c¢como

Educacao Cosmica.

Nesta brinquedoteca, o professor e sua turma sao recebidos em
atendimento ludo-pedagdgico, mediados pelo professor brinquedista. Durante o
atendimento, o professor permanece em interacdo lidica com a crian¢a, O
espaco e o professor brinquedista. Esta interacdo ludica estende-se, em
formacdo continuada, durante o ano, com vistas a expandir a relacao teorico-
pratica dos conhecimentos em ludicidade para os professores, estendendo-se
aos seus espacos escolares.

Da Educacdo Infantii a formacdo de professores, uma longa
caminhada, entre muitas perguntas e historias, foi sendo transcorrida. Hoje,
desenvolvo trabalho na Formacdo de Professores no Ensino Superior, em
Cursos de Licenciatura. Entre mudancas e movimentos, histérias e brincares, a
complexidade do cotidiano foi impondo-se as escolhas e caminhos a serem
trilhados, e a nCai xa de -sSiafipita.tCobsincar a
partir desta, convidam-me ao conhecer. Entdo, qual o lugar na formacdo dos
professores para a ludicidade e seus significados? Qual a reverberacéo destes
conceitos nas concepcbes de infancia, de educacdo e desenvolvimento
humano?

Assim, na formacdo de professores, encontrei a possibilidade de
constituir-me enquanto sujeito professor, no desejo da contribuicdo para a
constituicdo de outrem, em consonancia com a constr u- «
professoro.

Neste contexto, como mestranda do programa de Pds-Graduacdo em
Educacdo da PUCRS, tenho a proposicdo de conhecer as contribuicdes da
experiéncia de uma brinquedoteca na formacédo do professor. Dessa forma,

apresento o tema central de investigacdo: A experiéncia em uma

*Também compdem esta abordagem, as areas de desenvolvimento da Vida Pratica, Sensorial,
Matematica e Linguagem. Na brinquedoteca em questdo estas areas sao absorvidas pelos
setores que serdo descritos posteriormente no item 2.4. Espaco-casa da pesquisa

mi m,

hoj e

uma

ab
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brinquedoteca com abordagem montessoriana e a formagao do professor
da Educacéo Infantil e Anos Iniciais do Ensino Fundamental.

Desta forma, o problema de pesquisa que orientou este estudo é:
Como a experiéncia em uma brinquedoteca com abordagem
montessoriana pode contribuir na formacédo do professor da Educacéo
Infantil e dos Anos Iniciais? E como questdo de pesquisa: Quais as
contribuicbes da abordagem montessoriana para a formagdo de
professores?

Para tanto, o objetivo geral desta dissertacdo foi compreender a
experiéncia de professores da Educacao Infantil e Anos Iniciais do Ensino
Fundamental, em uma brinquedoteca com abordagem montessoriana.

E, os objetivos especificos:

- Analisar a contribuicdo da ludicidade na formacgé&o do professor da

Educacao Infantil e Anos Iniciais do Ensino Fundamental.
- Identificar a contribuicdo da brinquedoteca na formacgéao docente.

- Observar a contribuicdo da abordagem montessoriana na formacao

docente.

fComo se fora brincadeira de rodag em movimentos circulares de
fimemoadriag pesquisa, aprendizados e redescobertas, este trabalho foi
organizado em quatro capitulos: O primeiro capitulo aborda um breve histérico
sobre a formacéo de professores no Brasil. O segundo capitulo, por sua vez
traz um panorama sobre a questdo da Iludicidade, espacos ladicos
(brinquedotecas) e a cultura infanti. O terceiro capitulo realiza uma
apresentacdo sobre Maria Montessori e seus postulados filosoficos e
metodoldgicos, contemplando uma apresentacdo da abordagem montessoriana
na brinquedoteca. O quarto capitulo trata dos caminhos metodoldgicos e
finalizo com o quinto capitulo, que compreende a apresentacdo e andlise dos

dados.
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Jogo do trabalho na danca das méaos, da vida

1. AFORMACAO DE PROFESSORES E A LUDICIDADE

Pretende-se tratar, neste capitulo, a relacdo da Educacdo na
modernidade e a historia da formacéo de professores no Brasil considerando o
longo percurso da historicidade humana manifesto num amplo processo de
mudanca sociocultural. Pretende-se também, tracar um panorama das
pesquisas na area da formacdo de professores e a necessidade dos
guestionamentos em busca de producdo de sentidos caminhando para uma

andlise dos estudos em ludicidade nesta formacg&o docente.

1.1 A EDUCACAO NA MODERNIDADE

Os séculos XVI e XVII constituiram-se processos complexos da
modernidade. Sendo que, de acordo com Cambi (1999), a secularizacédo, o
individualismo, o dominio da natureza, o Estado moderno, a nova ciéncia,
contribuiram para a afirmacao da burguesia e da economia de mercado e
capitalista, constituindo assim, a cultura laica. O autor aponta que o velho e
novo se encontram: a dimensdo antropocéntrica do humanismo ao lado do
sentido de liberdade e de inovacgéo; o retorno da leitura dos classicos antigos
para a criacdo de uma nova estética; a atencdo a natureza, a0 macrocosmo,
torna-se mais técnica, mais cientifica, sob o primado da observacdo e da
deducdo. Assim, da Renascenca ao pensamento humanista e 0 movimento
reformista do século XVI, a Modernidade. Sobre o projeto moderno, Rozek

elucida que:

A partir do colapso do feudalismo no século XVI e das profundas
transformagfes econdmicas, sociais e politicas do final da Idade
Média, afirma-se o ideal iluminista de, pela for¢a da razdo, o homem
construir seu proprio destino, livre da tirania e da supersticdo. Assim,
o homem cria seu préprio universo cientifico e o universo moral,
segundo as normas da propria razdo (ROZEK, 2010 p.05).
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Seguindo este processo, na Europa do século XVIII, a nova visao de
mundo tem a sua crenca no poder emancipatério da razdo, na capacidade
humana frente a um universo que pode ser compreendido e transformado pela
capacidade racional (ROZEK, 2010).

Neste interim, os filésofos iluministas provocaram uma ruptura nas
bases da religido como instrumento de exploracdo, manipulacdo e
condicionamento social, convidando o homem a racionalizacdo e objetivacdo
do mundo. Entendendo as escrituras biblicas como metaforas mitoldgicas,
construiram um referencial cientifico num conhecimento experimental. A
educacado é colocada no centro da vida social e tem a funcdo de homologar

classes e grupos sociais, recuperar todos os cidadaos para a produtividade

soci al, Aconstruir em cada homem ao consci
intelectualmente, liberando-o de preconceitos, tradi¢cdes acriticas, fés impostas
ecrencasiraci onai so ( CAMBI , 1999, p . 326) , est

primordial da educa-«o ficient2ficao.

A pesquisa cientifica surge assim, com importantes personalidades
como a de Galileu®, Bacon’ e Descartes®. Nestes moldes, ou melhor, rompendo
com os moldes vigentes, o vislumbrar do pensamento autbnomo comecou a ter
seu ideario. Uma nova proposta de concepcdo de sociedade liberta se
derramou sob as bases teoldgicas que tinham, até entdo, alicercado o
caminhar da humanidade. Para Rozek (2010, p.6):

A modernidade representa um projeto civilizatério para a
humanidade, trazendo em seu bojo o ideal de vida autdbnoma, a
compreensdao de um sujeito individual e de um conhecimento
universal, bem como a felicidade ao alcance da humanidade,
descolada da tradigdo metafisico-teoldgica.

® Galileu Galilei (1564 i 1642) nasceu em Pisa, na Italia. Como professor universitario, buscou
caminhos para o desenvolvimento da fisica moderna e da astronomia, defendendo o
heliocentrismo contraposto com geocentrismo, ancora da Igreja. Galileu foi perseguido e
julgado pela Inquisicdo, pois suas teorias foram consideradas heresia perante a doutrina da
Igreja Catolica.

" Francis Bacon (15617 1626) nascido na Inglaterra, com forte ativismo politico em sua época,
escreve os livros O progresso do conhecimento e o Novum Organum, fundamentais para o
desenvolvimento da ciéncia moderna.

® René Descartes (1596 i 1650) nascido na Franca, assim como Bacon, buscava alcancar a
verdade. Embasado na raz&o, encontrou na matematica os fundamentos para suas pesquisas.
Elucidando o comungar entre as leis da natureza e as leis da matematica, oferecia o
entendimento profundo do mundo através da razéo.
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Assim sendo, a Modernidade pode ser considerada como a era da
razdo, baseada no conhecimento cientifico, mas crendo na capacidade do
individuo, suas manifestacfes artisticas e politicas, suas concep¢des morais e
éticas, transformadora das relacbes sociais e de trabalho. Neste sentido, a
homogeneidade € o ideal de referéncia e com isso, aplainam-se diferencas, em
favor de um geral e um universal abstrato (ROZEK, 2010).

Tendo como mote a palavra liberdade e autonomia, a relagao
pedagdgica na Modernidade vai se estabelecendo através de ideais de uma
educacdo que contemple esses principios baseados em processos
pedagogicos balizados na racionalizacdo e na observancia do método
cientifico. De acordo com Rozek, ia p e r s p autotonstitaicdaldd sujeito
humano referenda a subjetividade como recurso fundamental em favor da

educacdo moderna, pois esta simboliza a fisionomia dos tempos modernos

como liberdadeer ef | ex«o00 ( ROZEK, 2010, p . 22)

em oposicao aos monopolios da verdade, passa a transitar num mundo onde a
davida é valorizada como base para a necessidade das certezas, e a busca
reconhecida além das descobertas e estes, referenciam o0 processo
pedagogico da modernidade embasado em razao cientifica e subjetividade.
Pensadores como Montaigne e Coménios, situam-se como fontes do
naturalismo, seguidos de Rousseau, Pestalozzi, Herbart e Froebel. Montaigne
(1533-1592) suscitou a questdo da educacao e a instrugdo serem consideradas
como fAa arte de atul har O c®rebro e
capacidade do aluno, sem leva-los a encontrar, por si mesmo, 0s ensinamentos

recebidos. (NISKIER, 2001, p.127). Para ele, a educacdo deveria comecar na

primeira inf®©nci a, considerando as fl

voltado ao humanismo e a formagao moral.
Outro precursor do naturalismo foi Coménios (1592-1670), cujos
preceitos se encontram na Didatica Magna. A observacdo pessoal, o exercicio

do aprendizado e a aplicacdo do que foi estudado fazem parte desta. A obra

educacional exi ge, portanto, o exercz2ci

imaginagdo e, por ultimo, da raz&o, do juizo e da vontade do educando,

il i vrescabo er a consider ada, tendendo

n

n .

o
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processando-s e sempr e do | ar para a eschl

Diddtica Magna contém preceitos, que podem dialogar com a
contemporaneidade, deixando uma heranca questionadora e provocativa aos
padrdes educacionais.

Para referenciar o sentido de educagdo na modernidade, Rousseau
(1712-1778) e Pestalozzi (1746 -1827) apresentam elementos para
compreensao da educacdo como um processo institucionalizado, num discurso
pedagogico com vistas a formacédo do sujeito. Rousseau entende a educacao
como formacado da virtude. A partir deste filosofo, a concepcéo de infancia, a
crianga como um adulto em miniatura tem sua ressignificagdo. A crianga
enguanto individuo, para Rousseau, € boa por natureza e é a sociedade que a
corrompe. A concepcdo de infancia passa entdo a ser considerada como uma
etapa natural e particular, onde a base para a aprendizagem intelectual é
construida (LIMA, 2002).

Para Rousseau, a educacdo € um processo hatural, através do
desenvolvimento interno do sujeito, vinculado aos sentidos. A acdo é fator
preponderante para Rousseau. O aprendizado para a crianca somente podera
ocorrer através da acdo dos sentidos, em contato com a natureza, numa
relacdo com o mundo concreto e a autonomia € fator central. A crian¢a podera

ser conduzida ao seu desenvolvimento.

Viver ndo é respirar, é agir; é fazer uso de nossos 6rgaos, de nossos
sentidos, de nossas faculdades, de todas as partes de n6s mesmos
gue nos ddo o sentimento de nossa existéncia. O homem que mais
vive ndo é aquele que consta maior nimero de anos e sim 0 que mais
sente a vida (ROUSSEAU, 1995, p.16).

N&o se trata de naturalizar o aprendizado e sim, considera-lo uma
pulsdo presente no individuo que, com um ambiente favoravel, através dos
sentidos, desenvolve-se nesta relagdo concreta com o mundo. Agindo
autonomamente, a crianca reconhece, apreende e transforma o mundo.

A educacao deveria contemplar a integralidade do ser, para Pestalozzi.
AUma educa-«0 integral gue f or-mne e oa
(SOETARD, 2010, p.91). Aponta o desenvolvimento moral, mental e fisico
como aportes para o desenvolvimento da natureza infantil. Visando uma

promocdo da sociedade como um todo, defende a universalizacdo da

hY

ao

( N

MUu@ao v
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educacdo e dedicou-se entdo, a educagdo das camadas populares da
sociedade (SOETARD, 2010). O desenvolvimento integral tdo citado nas
teorias pedagogicas e legislacdo educacional na atualidade bebem na fonte de
Pestalozzi.

A afirmacéo da subjetividade e do conceito de sujeito epistémico, na
possibilidade de autoconstituicdo; a interferéncia do racionalismo e do
empirismo na formulacdo de uma pedagogia cientifica; o conceito de educacéo
com base no interesse natural da crianca e na educacdo dos sentidos; o
conceito de educagdo como um processo, baseado na acdo do sujeito e uma
educacdo que atenda as particularidades de cada um; a compreensdo da
existéncia de fases sequenciais com caracteristicas proprias de maturacao que
recomendam uma intervencao pedagogica condizente com cada etapa; a ideia
de universalizagdo da educacado formal que possibilitou 0 acesso das camadas
populares a escolarizacdo; a definicdo do crescimento moral, do cultivo da
razdo, da consciéncia e do livre-arbitrio do sujeito como objetivo de todo o
processo educativo; a educacdo como via de formacdo de um sujeito capaz de
procurar o bem, optar por ele e estabelecer uma sociedade boa e a pratica
pedagdgica como possibilidade teleol6gica, marcada pela idealizacdo do
discurso pedagdgico moderno como crenca nhas possibilidades advindas da
educacdo do homem s&o considerados por Lima (2002), como elementos
centrais do discurso pedagogico da modernidade.

Na concepcédo deste naturalismo, Herbart (1776-1841) e Froebel (1782-
1852) também foram fundamentais. A educacdo como formadora de uma
vontade consciente e refletida eram os preceitos de Herbart (NISKIER, 2001).
Ela deve favorecer espontaneidade pessoal, o espirito inventivo e conduzir a
um comportamento de elevacdo moral. Como metodologia geral, deve-se
considerar a escolha adequada dos materiais, de tal maneira que haja
organizacdo em sua apresentagéo, com isso reforcando e ndo desorganizando
os interesses multiplos da crianca vindos a influenciar a concepcdo de
organizacdo de ambiente montessoriano.

O mundo é concebido como um complexo organico movido por um
impulso vital para Froebel (1782-1852). A educacao, para este filésofo, leva ao
ativismo, no sentido de que deve promover a atividade criadora, espontanea e

livre da personalidade, e ao conceito do fazer, isto €, de uma atuacao sobre o
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ambiente com a mai or | i berdade possz2vel
no intuito de oferecer uma educacédo para as criangcas derivando de suas
necessidades e tendéncias. Os jardins de infancia modificaram-se através dos
tempos, mas ainda sao referéncia na Educacéo Infantil.

A pedagogia naturalista destes filésofos e seus aspectos de educacao
dos sentidos, do conceito de educacao pela acdo baseados na observacéo da
crianca vieram a influenciar, posteriormente, Maria Montessori e seu sistema.

O fogo do trabalhoo de constituir-se professor fez-se através fdas
maoso destes que se detiveram em compor a profissdo do magistério. Uma

fdancaq realizada por muitas méaos, constituindo o trabalho de ser professor.

1.2 A HISTORIA DA FORMACAO DE PROFESSORES NO BRASIL

Implantado no Brasil, em 1939, o curso de Pedagogia, sob influéncia
dos idearios da Escola Nova®, consagrou-se como formador de profissionais da
educacdo. Regulamentado pela primeira vez, nos termos do Decreto-Lei n°.
1.190/1939, foi definido como lugarde f or ma- «o de fit®cni cos
Estes eram, a época, professores que realizavam estudos superiores em
Pedagogia para assumirem funcbes de administracdo, planejamento de
curriculos, orientacdo a professores, inspecdo de escolas, avaliagdo do
desempenho dos alunos e dos docentes, de pesquisa e desenvolvimento
tecnoldgico da educacao, no Ministério da Educacéo, nas secretarias de estado
e dos municipios. A padronizacdo do curso de Pedagogia®®, em 1939, é

decorrente da concepcdo normativa da época, que alinhava todas as

|l icenciaturas ao denominado fiesquema 3+10

bacharéis nas diversas areas das Ciéncias Humanas, Sociais, Naturais, nas
Letras, Artes, Matematica, Fisica, Quimica. Seguindo este esquema, Brzezinski
(1996) esclarece que o curso de Pedagogia oferecia o titulo de bacharel, a
guem cursasse trés anos de estudos em conteudos especificos da area, quais

sejam fundamentos e teorias educacionais; e o titulo de licenciado que permitia

° O movimento Escola Nova pregava educacdo para todos, de forma democrética, pois visava
uma reconstrucao social através da educacao (Cf. BRZEZINSKI, 1996, p.27).

1% pisponivel em http://dialogica.ufam.edu.br/PDF/nol/1breve_historico_curso_pedagogia.pdf.
Acessado em 05.0ut.2015

D
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atuar como professor, aos que, tendo concluido o bacharelado, cursassem
mais um ano de estudos, dedicados a Didatica e a Pratica de Ensino. O entado
curso de Pedagogia dissociava o campo da ciéncia Pedagogia, do conteudo da

Didatica, abordando-os em cursos distintos e tratando-os separadamente.

Em geral, assumiam-se alguns pressupostos basicos que envolviam
o primado da teoria sobre a pratica, quando os estudos teoricos
vinham antes da prética e o estagio, no final do curso, era visto como
um momento de aplicagdo da teoria na préatica. Afastava-se da
concepcéo de ser uma experiéncia de aprendizagem e fortalecimento
da construcdo da identidade profissional do trabalho docente
(FERNANDES, CUNHA, 2013, p.53).

Segundo Brzezinski (1996), o bacharel em pedagogia se formava
técnico em educacdo. Umavez que AA sua fun-«o

nunca foi precisamente definida [..] a falta de identidade do curso de

no

Pedagogia refleta-s e no exerc2ci o profissional

1996, p. 44).

O curriculo minimo e a extensdo do curso receberam sua primeira
regulamentacéo através do Parecer n°® 251 de 1962. O Conselho Federal de
Educacao reportou haver duas correntes: a) a que pretendia a extincdo do
Curso, alegando falta de conteudo préprio; b) e a que defendia a permanéncia
do mesmo. A segunda regulamentacdo ocorreu através do Parecer n® 252 de
11 de abril de 1969. Foram acrescentadas a primeira regulamentacdo
habilitacbes para formar especialistas responsaveis por planejamento,
supervisdo, administracdo e orientacdo educacional, a fim de definir sua
identidade. Aboliu-se entdo, o bacharelado, conferindo apenas o grau de
licenciatura. Em seguida, a década de 70 foi marcada pela indicacdo de
extincdo do referido Curso e a aprovacédo da LDB n° 5.692, de 11 de agosto de
1971.

Entre as décadas de 70 e 80, desencadeou-se um movimento por nova
reformulacdo do Curso feita por professores e instituicbes educativas. De
acordo com Cruz (2009), para os professores era oferecida uma formacao
fragmentada, com forte influéncia tecnicista e uma grande divisdo do trabalho
na escola. Esse movimento resultou em algumas reformas curriculares,

adequando suas habilitacbes e formando os pedagogos para atuarem nas

mer (

do p
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séries iniciais do 1° grau. A Pedagogia, no Brasil, continuou a passar por
constantes regulamentacdes, a fim de se adequar as necessidades do sistema
de ensino. Na década de 90 houve uma nova reformulacdo através da
aprovacao da LDB n° 9394, de 20 de dezembro de 1996. Ela estabelece, em
seu art. 64, que a formacao de profissionais de educacgao para administracao,
planejamento, inspecdo, supervisdo e orientagdo educacionais para a
Educacdo Basica, seria feita em cursos de graduacdo em Pedagogia. E a
Resolucdo CNE/CP 1/2006 de 15/05/2006 resolve/define que esses cursos se
destinam a formacdo de professores para exercer fungcdes de magistério na
Educacédo Infantil e nos Anos Iniciais do Ensino Fundamental, de Educagao
Profissional na area de servico e apoio escolar e em outras areas nas quais
sejam exigidos conhecimentos pedagdgicos. Portanto, além do especialista em
educacdo, passou-se a formar também o docente.

Durham (2008) formula conceitos sobre as especificidades da
formacdo do pedagogo e a educacao brasileira. Segundo ela, os desafios do

Curso de Pedagogia se apresentaram desde o seu inicio:

Os cursos de Pedagogia foram criados com um triplo objetivo: formar
pesquisadores e pessoal capacitado a refletir sobre o sistema
educacional; preparar professores aptos a lecionar as matérias
pedagégicas que faziam parte do curriculo das Escolas Normais e
preparar 0 pessoal especializado para a gestdo do sistema escolar,
como administradores, orientadores ou supervisores escolares
(DURHAM, 2008, p. 5).

Aponta, também, um agravamento quando a habilitacdo magistério em
nivel médio foi extinta e os alunos do ensino médio passaram a buscar o curso
de Pedagogia sem terem estabelecido nenhuma relacdo com a area da
educacado. Entretanto, esses Cursos ndo tém considerado as dificuldades dos
egressos, pois os graduandos saem da Educacdo Basica com graves
deficiéncias e durante a graduacédo (em Pedagogia) ndo conseguem supera-
las. Ainda de acordo com a autora, o Curso foi sobrecarregado, pois passou a
ser o unico a formar especialistas em Educacéo, reflexdo, planejamento e
pesquisa sobre o setor educacional; habilitar para a docéncia na Educacéo
Infantil e as primeiras séries do Ensino Fundamental (1° ao 5° ano); EJA
(Educacao de Jovens e Adultos); Educacéo Especial; atuacdo em espagos

escolares e ndo escolares. Portanto, pretende-se formar o pedagogo para atuar
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em diferentes faixas etérias (bebés, criancas, adolescentes, pré-adolescentes,
adultos e idosos).

Entdo entre a origem do Curso de Pedagogia e a constituicdo do
campo de estudos da formacdo de professores, uma longa caminhada foi
percorrida. Para Garcia (1999), até o final do século XX, as pesquisas
cientificas desenvolvidas no campo de formag¢do docente estavam abarcadas
no campo da Didatica. Progressivamente a pesquisa no que tange a formacao

de professores veio se delineando através de algumas delimitacées:

[...] existéncia de objeto préoprio, uso de metodologia especifica, uma
comunidade de cientistas que define um cédigo de comunicagéo
proprio, integragdo dos participantes no desenvolvimento da pesquisa
e reconhecimento da formag¢do de professores como um elemento
fundamental na qualidade da acdo educativa, por parte dos
administradores, politicos e pesquisadores (GARCIA, 1999, p.24-26).

Considerando qual seria o objeto da formacéo de professores, o autor
define como o0os processos de forma-«o fos (¢
adquirir ou aperfeigoar seus conhecimentos, habilidades, disposi¢coes para
exercer sua atividade docente, de modo a melhorar a qualidade da educacao
gue seus alunos recebemo. ( GARCI A, 1999, p .
definicdo tem sido reconhecida, pois a atengdo nos processos de preparacao,
profissionalizacdo e socializacdo dos professores, tendo em vista a
aprendizagem do aluno, ainda é considerada de grande importancia. Em
Fernandes e Cunha (2012) encontramos estas reflexdes estendidas ao

conceito de identidade do professor:

A formacdo e suas implica¢des de identidade ndo se constituem em
um constructo arbitrario, mas decorrem de uma concepcdo de
educacdo e de mundo que i mediada pelo trabalho com o
conhecimento, como categoria fundante das relacdes pedagogicas,
humanas e socioculturais 1 possibilita 0 ato educativo (FERNANDES
e CUNHA, 2012, p.51).

Para Garcia (1999), esses processos visam promover a mudanca, em
um processo intencional e planejado de atividades e experiéncias que possam
colaborar para o desenvolvimento profissional dos docentes, objetivando-se
atingir a qualidade do ensino e, em ultima (ou primeira) instancia, a qualidade
da aprendizagem dos alunos. Pode-se considerar, também, que a mudanca

ocorre na dimenséo da identidade deste professor.
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Entdo sera que as pesquisas sobre formacdo de professores podem
contribuir para o reconhecimento social da area? André (2009), em seu artigo
Formacé&o de professores: a constituicdo de um campo de estudo, conclui que
sim, na medida em que as pesquisas puderem trazer a publico os seus
achados mais importantes, suas principais descobertas e quais as questbes
gue merecem mais investigagdes. Encontra-se um complemento desta reflexédo

em Fernandes e Cunha:

Os questionamentos sobre a formacédo, buscando suas finalidades
étnico-culturais e cidadas, trazem inquietagfes para a producdo de
sentidos que permitam uma compreensao e uma intervencao possivel
nos processos formativos. Esses processos estdo impregnados das
ideologias e dos valores, nem sempre percebidos, mas revelados nos
atos e nas escolhas realizadas. A porosidade da palavra formacéo
exige um cuidado para que ndo se caia em uma discussdo que a
banalize e se esvazie de sentido. E importante uma compreens&o
sobre 0 momento em que se vive, incluindo as reformas no campo
educativo (FERNANDES e CUNHA, 2012, p.52).

Ha a importancia de que os estudos sobre formacdo de professores
apresentem seus resultados de forma clara e objetiva, de modo que possam
ser compreendidos pelo publico, fornecam subsidios para 0s gestores e
formuladores de politicas publicas e possam abrir novas frentes de pesquisa.
Tardi f (2002) considera que para compreend
absolutamente necessario levar em conta a subjetividade dos atores em
atividade, isto &, asubj eti vidade dos professasreso (p

estudos sobre formacao de professores devem considerar que:

[...] um professor de profissdo ndo é somente alguém que aplica
conhecimentos produzidos por outros, ndo é somente um agente
determinado por mecanismos sociais: € um ator no sentido forte do
termo, isto é, um sujeito que assume sua pratica a partir dos
significados que ele mesmo |he da, um sujeito que possui
conhecimentos e um saber-fazer provenientes de sua prépria
atividade e a partir dos quais ele a estrutura e a orienta. Nessa
perspectiva, toda pesquisa [...] tem o dever de registrar 0 ponto de
vista dos professores (TARDIF, 2002, p.230).

Esses e outros tantos desafios sdo reconhecidos no Curso de
Pedagogia. O ingresso de alunos sem muito conhecimento da fungéo e carreira

de professor, o envolvimento periférico destes na formacédo, o distanciamento
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da teoria e a pratica, a inadaptacdo dos curriculos em relagdo as
transformacdes sociais, entre tantos outros, sdo questbes probleméticas na
educacdo. Ressalta-se aqui, que nesses meandros encontra-se uma
subjetividade do aluno em formacéo, bem como a do professor e gestor. Entéo,
quem é este sujeito que busca a formacdo em Pedagogia?

O Conselho Nacional de Educacao aprova, em julho de 2015, a
Resolucdo N° 02/2015/CNE que define as Diretrizes Curriculares Nacionais
para a formacé&o inicial em nivel superior (cursos de licenciatura, cursos de
formacao pedagogica para graduados e cursos de segunda licenciatura) e para
formacdo continuada. Esta Resolugdo baseia-se em consideragdes sobre a
importancia das normas nacionais para a formacdo de profissionais do
magistério para o projeto nacional da educacédo brasileira, considerando
também, a concepcdo sobre conhecimento, educacdo e ensino basilar para
superar a fragmentacédo e desarticulagdo das politicas publicas na educacéo.
Conforme a Resolucédo N° 02/2015/CNE séo considerados principios vitais para

a melhoria da democratizacdo da gestdo e do ensino:

[...] a igualdade de condi¢cdes para o acesso e a permanéncia na
escola; a liberdade de aprender, ensinar, pesquisar e divulgar a
cultura, o pensamento, a arte e o saber; o pluralismo de ideias e de
concepcdes pedagogicas; o respeito a liberdade e o apre¢co a
tolerancia; a valorizacdo do profissional da educacdo; a gestédo
democratica do ensino pulblico; a garantia de um padrdo de
gualidade; a valorizacdo da experiéncia extra escolar; a vinculacéo
entre a educacdo escolar, o trabalho e as praticas sociais; o respeito
e a valorizagdo da diversidade étnico-racial [..] (RESOLUCAO
N°02/2015/CNE, p. 1).

Assim, Tardif (2002) aponta que os professores enquanto atores do
processo educacional tem, em sua pratica, ndo somente um espaco de
aplicacédo tedrica, mas também um espaco de producgéo tedrica oriundos desta
pratica.

[...] o trabalho dos professores de profissdo deve ser considerado
como um espaco pratico especifico de producéo, de transformacéo e

de mobilizagdo de saberes e, portanto, de teorias, de conhecimentos
e de saber-fazer especificos ao oficio de professor (p. 234).

Sendo assim, como exposto em Tardif (2002) pesquisas e reflexbes

sobre a formacdo de professores sdo um mote que suscita constantes e
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profundos estudos para que o processo da educacgao, na modernidade, venha
a caminhar em direcao a subjetividade do professor.

1.3 A FORMACAO LUDICA DOCENTE

Considerando a formacéao ludica docente, trata-se aqui, do significado e
da importancia da ludicidade na formacédo humana. Sendo assim, reconhece-se
que a educagdo e a ludicidade sédo aspectos constitutivos do homem e
caminharam paralelamente no decorrer da evolugdo da humanidade.
Entretanto, a ludicidade foi marcada por uma dicotomia com relacdo a
educacdo. Sob um aspecto, o brincar esteve intrinsecamente presente nos
processos educacionais do homem, em sua totalidade, pois é a manifestacao
primordial da expressao relacional humana, fazendo parte do homem que se
educa e é educado ludicamente.

A ludicidade recebeu na historia interpretacdes estereotipadas onde o
prazer, os sentimentos e a brincadeira passaram a ser considerados como
ocio, sendo desconsiderado seu carater cientifico. Assim, quanto mais a
educacao se institucionalizava mais a ludicidade e o prazer no aprender eram
imbuidos de um caréater escuso e proibitivo. Sobre este aspecto, Fortuna (2015)
aponta que:

Brincar é, por isso, uma atividade fascinante. Entretanto, este mesmo
fascinio é responsavel, ao menos em parte, pelo desprezo que a
acompanha [..], frequentemente romantizada, idealizada e
essencializada i o que impede uma compreensado arguta e critica de
suas caracteristicas e motivacdes -, acaba sendo motivo para ironia,
ridiculariza¢@o e franco desprezo nédo sé dela mesma, mas também
de quem brinca. Por outro lado, o que pode guindar a brincadeira a
um justo lugar na vida ndo é o olhar cientificizado, livre das paixdes,
ja que o ato de brincar ndo se submete, como atividade inddémita,
incerta e imprevisivel que é, sendo esta a razdo mesma de seu
fascinio. O tratamento meramente técnico dado ao assunto
encarregar-se-ia de extinguir a propria motivacdo para estuda-lo
(FORTUNA, 2015, p.68).

Este argumento de Fortuna (2015) vem ao encontro das questdes

desta pesquisa, pois se pretende identificar como os professores entendem a
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ludicidade em sua formacdo. Em suas pesquisas sobre a formacao ludica na

Universidade, Farenzena afirma que:

A ideia do brincar como momento espurio ao projeto educativo dessa
instituicdo, justificada na preparagéo para o competitivo mundo do
trabalho, povoa o imaginario do conjunto de adultos que, direta ou
indiretamente respondem pela organizacdo e implementacdo do
processo de ensino e de aprendizagem. Resulta dessa visdo a
retirada de cena do brincar, ou o acionamento de um mecanismo
dissimulador, simplificador, que o associa a facilitacdo do
aprendizado de contelidos (FARENZENA, 2009, p. 1977).

A autora reforca, embasada em Huizinga (1996) como fonte primeira,

que esse paradigma se mostra desfavoravel as manifestacdes da ludicidade

humana, enraizadana cul tura oci dental, mas o ue

alterado por profissionais com uma solida formagdo pedagdgica, e mais
especi fi cam@o0D,e.1971).%di cao

Conforme Aries (1981), estudar na contemporaneidade, ainda ocupa
somente o aspecto formal da educacdo humana, distanciado do brincar, que
seria exercido no 6cio, somente permitido as criancas, com espago e tempo
pré-determinado, sob o julgo moral do adulto. Entdo, um espaco como a
brinquedoteca pode colaborar com a aproximacgao deste brincar ou neste lugar,
o brincar ainda permaneceria sob tal julgo ?

A brincadeira deve ser percebida como algo fundamental ao homem, e
ndo como exclusividade da crianca, porque € nas brincadeiras da infancia do
homem, que pode se encontrar uma das origens da humanidade e, portanto,
do movimento da histéria. Assim, o brincar da crianca que fomos, esta contido
no adulto que somos.

Mas se a ludicidade é um veiculo fundamental para o aprendizado
humano, Fortuna convida a insistir na garantia que a brincadeira merece ser

tratada exatamente como ela é: seriedade.

Insistir na presencga da paixado no estudo do brincar parece estar na
contramd&o da ciéncia, mas ja foi bastante provado que na area das
Ciéncias Humanas ndo ha como se liberar da subjetividade e das
emocdes para produzir conhecimento. Mas do que isto, este gesto
ndo contribui para o avango do préprio conhecimento que se pretende
produzir, posto que ele é feito por homens, para os homens e acerca
dos homens (FORTUNA, 2015, p. 69).

No contexto da formacdo académica, a ludicidade ocupou um espaco

periférico, quase marginal nos curriculos dos cursos de Pedagogia. Nas

is -
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metodologias, o brincar aparece como recurso didatico, tecnologia a ser usada
para entreter e chamar atencdo da crianca, com poucos estudos aprofundados
sobre os conceitos de ludicidade. Ha também, disciplinas, em sua maioria, ndo
obrigatérias, com ementas que apontam a importancia do brincar, mas acabam
por tratar somente da construcdo de brinquedos, sem estudo tedrico,
descontextualizados de sua historia e funcgao.

A confeccdo e/ou construcdo de brinquedos possui, atualmente, uma
discussédo sobre o uso de matéria plastica: muitos brinquedos sao feitos de
Agar r afseaem p dntuito de reaproveitamento; pratica amplamente
difundida entre linhas pedagdgicas que tratam da confecc¢do de material ludico,
porém contestada no ambito da sustentabilidade e responsabilidade ambiental
por serem consideradas como uma matéria prima descartavel, concebendo um
brincar efémero, condicionado e desconectado com a natureza humana, com
um olhar de instrumentalizagdo sobre o brincar. Os ambientalistas apontam
para o uso das gar r af a parafrgrieldgsnde/ou reaproveitamento como
matéria prima de bioconstrucdo, confec¢do de tecidos e demais praticas eco
sustentiveis. Ndo se trata aqui d a n«o utiliza-«o
reutilizacdo do papeldao, madeiras, metal, tecidos sdo amplamente
reconhecidos como um excelente suporte para construcdo de brinquedos,

sendo estes, estruturados ou nao.

Para brincar de maneira espontanea e criativa, a sucata, o0s restos, 0s
refugos, a matéria antes de ser elaborada e depois de haver sido
usada, sdo um material muito rico, que ndo custa nada [...]. Por
principio a sucata traz consigo o elemento da transformacgéo: € algo
gue passa a ser usado fora do seu habitual [...]. Além disso, a sucata
€ um brinquedo n&oi estruturado em que € preciso haver agédo da
propria crianga para que a brincadeira aconteca (MACHADO, 2007,
pg. 42-43).

Considera-se entdo, que a sucata nao significa, objetivamente,
somente o0 uso de matéria plastica, podendo ser usado caixas de papeléao,
garrafas de vidro, sobras de madeira, mas devendo ser respeitado os principios
de ser um objeto suporte e, sob a acdo da crianga, tornando-se um brinquedo
ou brincadeira.

Caberia a formacéo ludica desenvolvida nos cursos de Pedagogia a

proposicdo de conhecer o significado do brincar. Quando académicos
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percebem o brincar e o aprender escolar como momentos incompativeis, aos
quais deve corresponder uma orientacdo metodoldgica oposta e claramente
demarcada, ha que se refletir sobre o processo de formacdo, desde o seu
projeto pedagdgico a sua efetivacdo no desenvolvimento das disciplinas
voltadas a formacéo ludica. Essa avaliacdo de percurso deve reverberar como
consciéncia docente das concepcdes de infancia, de educacdo, de

desenvolvimento humano e do brincar.

Nesse sentido, a formacéo lidica exige no momento uma postura
tencionada entre teoria e pratica, entendendo-as como uma relacéo
dialética. E romper com a teoria enquanto somente acumulo de
informacdes, sem uma sistematizacdo que fundamente as evidéncias
colhidas em uma pratica refletida que a projete e recrie
(FERNANDES e CUNHA, 2013, p.55).

Além da formacdo inicial, pode a brinquedoteca apresentar
contribuicbes para a formacgao continuada do professor que entra em contato
com ela? Esta formacgédo continuada reflete sobre as concepg¢des de infancia,
de educacéo e da ludicidade do professor?

Faz necessario um principio basico e essencial a formacéao ludica, para
alcancar um patamar de profissionalizacdo 1 capaz ndo s6 de elucidar os
conceitos evidenciados no universo pesquisado, mas de disponibilizar
elementos para efetiva apropriacdo na construcdo dos saberes do oficio do
professor i seja o0 de desvendar e reconhecer como validos todos os papéis,
funcdes e significados no dominio ludico, conclui Farenzena (2009). Tarefa que
requer clara intencionalidade, pois esses estdo, em boa parte, ocultos nas
complexas tramas de transdisciplinaridade.

Ainda, apresentam-se segundo o0s interesses e pressdes de cada
tempo, hiper-focalizados num ou noutro segmento: ora 0 brincar educativo,
leia-se didatizado, instrumentalizado, regido por uma orientacdo de trabalho e
produtividade; ora o brincar espontaneista, somente com ideias centradas em
pressupostos de prazer, de livre recreagdo e de descarga pulsional.
Profissionalizar para uma docéncia que se lance ao ousado desafio de ir além
do equilibrio dessas fungdes, antevendo o desenrolar de um novo paradigma, €
fator de propulsdo e de perseveranca, na busca de uma formacdo Iudica
fundada na concepc¢do do brincar como um dos fundamentos inalienaveis da

crianga.
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E possivel compreender, por meio da historicidade da histéria, que a
relacdo teoria e pratica se apresenta como um problema ainda ndo
resolvido em nossa tradicao filoséfica, epistemoldgica e pedagdgica.
A teoria, vista na Gtica da racionalidade técnica, traz como
representacdo a ideia de que ela se comprovara na pratica. Coloca-
se em suspeicdo a perspectiva de que a teoria pode anteceder a
pratica. Assumem-se as solucfes trazidas pela teoria em movimentos
de padrées universais, descontextualizados com modelos que
reduzem a complexidade do mundo da vida e do trabalho. Essa viséo
polarizada da teoria e da pratica ndo da conta dessa complexidade e
da compreensdo da instancia epistémica em que se produzem as
teorias, que s&o recortes de realidade desse mundo. Realidade
experimentada em uma relagao intermutavel de tempo e de espaco e
produzida nas condicbes e possibilidades dos processos histérico-
culturais de cada tempo e de cada espaco, ou melhor, dizendo de
cada espaco-tempo (FERNANDES, CUNHA, 2013, p.54).

Nesse sentido, a formacao ludica exige a relacao entre teoria e prética,
rompendo com a aquisicdo de informacdes, sem uma sistematizacdo que
fundamente as evidéncias colhidas em uma prética refletida que a projete e
recrie. Ainda em Fernandes e Cun h a, (2013) indelstigagla nase | a - « 0
contradicbes e imprevisibilidades que a realidade complexa, mutante e
ambivalente possibilitai f az com que f@Ana pr8tica a teori
gue se mude a teoria para se transformar em pratica." O desafio € toma-las
como totalidade, como faces indissociaveis do ato de conhecer (FERNANDES
e CUNHA, 2013, p.55).

Tardi f (2002) refor-a que aquilo que <ch
ou de Aconhecimentoso s:- existe atreav®s de
gue as produzem e as assumemo (ugicidad8 5) . Enf
ocupa na formacdo do professor enquanto possibilidade de construgdo e

experienciacdo de novos atravessamentos continuam sendo questionavel.

Mapeando as producOes académicas de mestrado e/ou doutorado,
entre 2010 aos dias atuais, no Brasil, sobre os campos de pesquisa Ludicidade,
Brinquedoteca, Maria Montessori ou Sistema montessoriano e a formacao

docente, encontrou-se (Anexo 01) o seguinte panorama:

a) Quanto as pesquisas de Mestrado e Doutorado, localizaram-se
guarenta trabalhos sobre ludicidade, treze sobre brinquedoteca e
sete sobre Montessori;

b) Quanto a &rea de Pesquisa, do total dos trabalhos, 70% que se

debrucam sobre ludicidade sdo em Educacao, sendo que, apenas
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30% sobre brinquedoteca abordam a mesma vertente. As demais
pesquisas sobre brinquedoteca abrangem areas da saude tratando-
se de estudos sobre brinquedotecas hospitalares.

c) Quanto a Montessori, dois estudos tratam de analise de escolas
montessorianas, em Educacao e as demais séo estudos especificos
em Matematica, Psicologia e estudos tedricos comparativos entre a

autora e outras linhas pedagdgicas.

Buscando observar aspectos e dimensdes relacionadas ao fendbmeno a
ser analisado, a experiéncia em uma brinquedoteca com abordagem
montessoriana, pode-se perceber que a presente pesquisa aborda uma
dimensdo investigativa que consiste em um universo a ser amplamente
analisado, devido aos escassos trabalhos encontrados. Ao abordar nesta, a
ludicidade, encontram-se reflexbes que vémao encontr o desta fiesc
considerar a dimensdo marginal que ainda circunda o ludico. Sobre
brinquedoteca, os trabalhos encontrados refletem a necessidade de pesquisa
na area e/ou também, a escassez destas no Brasil. O mesmo pode-se referir

sobre Maria Montessori e o Sistema Montessoriano.

Redescobrir 0 gosto e o sabor da festa
Pelo simples ato de um mergulho
Ao desconhecido mundo que é o coragao

2. A LUDICIDADE EM QUESTAO

Este capitulo busca tratar os aspectos entrelacados sobre o brinquedo,
0 jogo e a brincadeira. Com estes, realiza uma retrospecc¢ao sobre o ludico e
aprendizagem na Grécia Antiga caminhando para o conceito de ludicidade no
contexto social da Idade Média. Com isso, chega-se a discussdo sobre uma
nova concepcao de infancia culminando assim, no paradigma sobre o brincar e

a aprendizagem.



29

2.1SOBRE BRINQUEDO, JOGO E BRINCADEIRA

Para considerar a ludicidade se fez necessario reconhecer o
entrelagamento entre brinquedo, jogo e brincadeira. Brincar esta presente em
diversas espécies; mamiferos, aves, anfibios e animais aquaticos apresentam
caracteristicas ludicas em seus comportamentos relacionais, mas € no ser
humano onde se encontra a maxima expressado da ludicidade. Huizinga
discorre sobre a designagcdo que nossa espécie recebeu, de Homo sapiens e o

gue representa na contemporaneidade:

Com o passar do tempo, acabamos por compreender que afinal de
contas ndo somos tédo racionais quanto a ingenuidade e o culto da
razdo do século XVIII nos fizeram supor, e passou a ser de moda
designar nossa espécie como Homo faber. Embora faber ndo seja
uma definicdo do ser humano tdo inadequada como sapiens, ela é,
contudo, ainda menos apropriada do que esta, visto poder servir para
designar grande nUumeros de animais. Mas existe uma terceira
funcao, que se verifica tanto na vida humana como na animal, e € tao
importante como o raciocinio e o fabrico de objetos: o jogo. Creio que,
depois de Homo faber e talvez ao mesmo nivel de Homo sapiens,
expressdo Homo ludens merece um lugar em nossa nomenclatura
(HUIZINGA, 1996, p.3).

Sendo assim, tornar-se um homem ludico ndo se refere somente a
capacidade de brincar ou jogar. O elemento ludico, algo presente desde a
génese da civilizagdo, tem um constitutivo social, sendo construtor e
manifestacdo de cultura. Segundo Luckesi (2000), na ludicidade, esta presente
Auma experi°ncia de plenitude, e(@00que nos
p.34). Negrine (1997) afirma que a capacidade ludica € um estado de espirito e
um saber que progressivamente vai se instalando na conduta do ser devido ao

seu modo de vida.

Ha um homem escondido, uma crianga desconhecida, um ser vivo
sequestrado que é necessario libertar. Esta € a primeira tarefa
urgente da educacdo, e libertar é neste sentido conhecer, descobrir 0
gue é ignorado (MONTESSORI, s.d, p. 105).

Neste sentido, conhecer, descobrir e libertar a acdo da crianga torna-se
o alicerce educacional para a manifestagdo do ladico. Sobre o ludico, Fortuna
(2011) converge conceitos sobre jogo, brinquedo e ludicidade em sua tese A
Formacdo Ludica Docente e a Universidade, trazendo o conceito paideia em
Platdo, associado a cultura e a formacgéo, que provém do termo em grego que

designa jogo. Ressalta que somente no latim, consagrou-se o ludus. No Inglés,
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as palavras game e play, spielen no aleméo, jouer no Francés, e jugar no

Espanhol, os significados vao de brincar até interpretar. Seguindo que:

No Italiano, o étmo é Unico, tanto para o sentido que atribuimos ao
brincar, quanto para o jogar, presente também nos vocabulos que se
referem aquilo com o que se brinca e joga. Por isso, no Espanhol ha
juguete e jugar; no Cataldo, joguina, joc e jugar; no ltaliano, gioco,
giocatolo e giocare (se bem que ha o verbo scherzare, no sentido de
zombar, gracejar, de scherzo, pilhéria, facécia, e que também é
usado para referir divertir-se e brincar); no Francés, jeu, jouet e jouer,
por exemplo. Em nosso idioma a palavra jogo vem do latim jocus, que
guer di zer Abrinqguedo, folguedo
regraso, s e njacolarid) e significado & divertido, risivel.
Desta palavra surge jocalis, aquilo que alegra, dando lugar, por
exemplo, no Francés, a palavra joie, referente & alegria, mas também
artefato de matéria preciosa usado em geral como ornamento, da
gual provém joujou, que designa brinco como brinquedo de crianca.
Também no Italiano gioia diz respeito a felicidade, alegria e jéia. Por
sua vez brincar, de origem latina, resulta das diversas formas que
assumiu a palavra vinculum, passando por vinclu, vincru até chegar a
vincro, ao longo da Histéria. Interessante é saber que na mitologia
grega Brincos eram os pequenos deuses que ficavam voejando em
torno de Vénus, alegrando-a e enfeitando-a. E assim que do

, di vert

significado inicial de Ala-00, brinco pa

seusapresa na orelha ou pendente
brinquedo e brincadeira. O termo de maior abrangéncia é ludus, de
origem latina, que remete as brincadeiras, jogos de regras,
competicdes, recreacdo e as representacdes teatrais e litirgicas; ele
também teria designado escola, particularmente a escola de
gladiadores; na ldade Média, referia-se ao teatro sacro através do
gual a vida dos santos era narrada. Dele deriva o termo ludico, que
significa tanto brincar como jogar, e também a palavra ludibriar, com
a conotacdo de engano e de troca (FORTUNA, 2011, p.72).

Da ancestralidade primitiva a civilizagdo greco-romana, as

manifestacbes ludicas foram sendo reconhecidas no decorrer da historia.

del ao at

Wajskop (2001, p . 19) relata quereifbdesde o0

romana, com base nas ideias de Platdo e Aristoteles, utilizava-se o brinquedo

na educacao, associando a ideia de estudo ao prazer. Platdo sugeria ser, 0

pri meiro,

el e mesmo, uma forma de br

Platdo, buscando abordagens de educacdo que pudessem se

contrapor

opress«o e vVviol®°nci a,

possibilidade. No entanto, Aristoteles sugeria que a crianca aprendia brincando

com 0s jogos que imitavam atividades adultas como forma de preparo para a

i ncar o.

encontr
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vida futura’. Entretanto, ndo se discutia nessa época o emprego do jogo no
ensino da leitura e do célculo.

Posteriormente, no periodo da Renascenca, essa preocupacao
aparece, quando escritores como Horacio e Quintiliano (UJIIE, 2007)
apresentam jogos de leitura, com letras feitas de guloseimas por doceiras

romanas, espécie do que hoje denominamos alfabeto mével*?

, utilizado por
eles no ensino da leitura e ingerido pelas criancas como forma de introducao
considerando-se uma metéafora para a digestdo do conhecimento das primeiras
letras. Na ldade Média, as atividades ludicas faziam parte do contexto social.
As festas eram permeadas por jogos e brincadeiras, envolvendo competicéo e,
também, caracteristicas de seducdo. Ja a educacgdo, tinha a finalidade
disciplinatoria para elevacdo da alma. Conforme Aries (1981), ainda existia
uma relacao estreita entre a ceriménia religiosa comunitaria e a brincadeira que
compunha seu rito essencial. Com o tempo, a brincadeira se libertou de seu
simbolismo religioso e perdeu seu carater comunitario, tornando-se, a0 mesmo
tempo, profana e individual. Nesse processo, ela foi cada vez mais reservada
as criancgas, cujo repertorio de brincadeiras surge entdo como o repositério de
manifestacbes coletivas abandonadas pela sociedade dos adultos e
dessacralizadas.

Considerando que o conceito de infancia ainda era algo distanciado do
que se tem na contemporaneidade, refere-se, que anterior ao conceito de
infancia, o brincar e a brincadeira, o brinquedo e o0 jogo ja se faziam presentes,
mas Wajskop (2001) afirma também que é a partir dos trabalhos de Comenius
(1593), Rousseau (1712) e Pestalozzi (1746), como vimos anteriormente, que
surge um novo fAsentimento de inf ©nci
este grupo etario a conquistar um lugar enquanto categoria social. Assim 0s
elementos ludicos passam a ser associados como pertencentes a infancia.
Benjamin defende (2002), que as criangas nao constituem nenhuma

comunidade isolada, fazem parte do povo e da classe a que pertencem.

! As atividades gue imitam a vida adulta proporcionam a crianca a conquista da autonomia e
aumento de sua autoestima, por sentir-se capaz e reconhecida em suas escolhas, de acordo
com Montessori.

2 Alfabeto Mével i Letras do alfabeto usualmente construidas de madeira, com
tridimensionalidade, também utilizada pelo Sistema Montessoriano, para favorecer de forma
sensorial, a aquisi¢cdo do patrimdnio cultural da lingua escrita.
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Enquanto parte integrante do patriménio de um povo e expresséo da
sua cultura, o ladico inscreve-se num processo histdrico, no qual
participam mdltiplos fatores contextuais, estruturantes dos seus
diversos elementos (BENJAMIN, 2002, p.97).

Assim o ludico é expressao da cultura infantil. Neste contexto, Wajskop

afirma:

A brincadeira, na perspectiva sdcio histérica e antropoldgica, € um
tipo de atividade cuja base genética € comum a arte, ou seja, trata-se
de uma atividade social, humana, que supBe contextos sociais e
culturais, a partir dos quais a crianca recria a realidade através da
utilizacdo de sistemas simbdlicos préprios (2001, p. 28).

Montessori (2015) obser va que fAdAquando col ocamos
(da crianca) alguns objetos que lIhe permitam imitar acbes humanas a sua
volta, nés a ajudamosaacessar a compl ex 288.Paradasir a de
autora, o brincar € apreensio e agdo da crian¢ca no mundo. E o verdadeiro
trabalho da crianca construindo a si mesma.

Portanto, definir o jogo, o brinquedo e a brincadeira perpassa por um
entrelagar de conceitos. Como expressdo cultural, modificou-se através dos
tempos, refletindo a historicidade. Buscando entendimento, para Brougére, o

jOgO possui caracteristicas especificas:

Uma das caracteristicas do jogo consiste efetivamente no fato de nao
dispor de nenhum comportamento especifico que permitiria separar
claramente a atividade ludica de qualquer outro comportamento. O
gue caracteriza 0 jogo € menos o que se brinca do que o modo como
se brinca, o estado de espirito com que se brinca. Isso leva a dar
muita importdncia & nocdo de interpretacdo, ao considerar uma
atividade como lidica (BROUGERE, 1998, p. 21).

Sendo assim, todo objeto pode tornar-se suporte para 0 jogo e/ou
brincadeira da crianca. Sobre este aspecto, Kishimoto (1996) esclarece que o
brinquedo é representado como um "objeto suporte da brincadeira”, se estiver
disposto a acédo criativa da crianca sobre o objeto, sendo independente da
classificacédo ou intencao inicial que o adulto concebeu a este brinquedo.

A concepcao de jogo, para Kishimoto (1996) esta vinculada tanto ao
objeto (brinquedo) quanto & propria brincadeira. E uma atividade mais
estruturada e estabelecida por um principio de regras mais explicitas. Uma
particularidade importante do jogo € 0 seu emprego tanto por criangas quanto
por adultos, enquanto que o brinquedo tem uma agregacao mais exclusiva com
0 universo infantil. Tanto a brincadeira como o jogo, tornam-se de acordo com

Fortuna (2011), um condutor da Aideia de

oL}
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individuo emrelagdoaele mesmo, com o0oS outros, com 0O mi
A autora refor¢ca a equivaléncia destes termos, ressaltando a importancia da
nao fixacdo nas diferencas conceituais dessas categorias, como possibilidade
de obscurecer mais que revelar o conhecimento destas.
J& a brincadeira se distingue por alguma estruturacdo e pela utilizacéo
de regras, de acordo com Kishimoto (1996), regras estas, usualmente
construidas pela crianca, podendo se realizar de forma tanto coletiva quanto

individual.

Na brincadeira a existéncia das regras nao limita a acdo ludica, a
crianga pode modifica-la, ausentar-se quando desejar, incluir novos
membros, adotar as préprias regras favorecendo assim, a criatividade
e autonomia da crianga (KISHIMOTO, 1996, p. 140).

A autora continua:

A brincadeira possibilita efetuar a maturacéo de rotinas modulares no
sentido de sua integracdo aos programas de a¢des mais amplas. [...]
Oferecer oportunidades para visualizar diferentes formas de fazer
estimula o surgimento de imitagcbes e repeticbes de acgbes. Em
situacdes de brincadeira a crianga desenvolve a intencionalidade e a
inteligéncia (p. 146).

Portanto, fredescobrird o jogo, o brinquedo e a brincadeira podem
proporcionar o encontro com fb gosto e o sabor da festao , onsierados como
aspectos da ludicidade, que se manifestam de acordo com contextos sociais e
culturais diversos, declarando simbolismos caracteristicos, fpelo simples ato de

um mergulho ao desconhecido mundo que é o coracdoq sob a acéo da crianca.

2.1.1 A crianca e a ludicidade

A crianga, no contato com o corpo da mae, ainda sem reconhecer o
proprio corpo, experimenta a primeira brincadeira. Deliciando-se com o seio-
alimento-afeto, experimenta as sensacdes de sugar, pressionar e soltar.
Descoberta do prazer e anseio pela vida. Descobrindo o corpo-mée, vem a
descobrir o corpo-crianca. Neste aconchego, nos bracos da mae, num
ambiente seguro e preparado, a descoberta de seu corpo se expande. Brincar
com 0s pés, tocar, segurar, soltar, ampliar os movimentos desenvolvendo
novas percepgoes acerca de si e 0 seu entorno.

O balbuciar vibracional dos primeiros sons, sem mesmo reconhecer

i nici al ment e a autori a dest es, a descobert
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brincar primitivo da crianga. A conquista dos movimentos e a consciéncia dos
reflexos nas entonacgodes, reverberagéo advindos do adulto, constituem-se em
manifestacéo do brincar.

Para o bebé humano, a brincadeira acontece a partir da interacdo da
crianga consigo e com seu entorno. O outro, 0 meio, 0S objetos presentes
neste meio, vao configurando suas experiéncias. O brinquedo pode tornar-se
um condut or para o estabel eci mento
proximal sendo que o pensamento se separa dos objetos e a acdo surge das
i dei as, n @¥GOTSKY, @08, p.112). Como contribuicdo do campo
da Psicologia socio histérica, Vygotsky (1896-1934) elucida o papel do jogo
para o desenvolvimento da crianca, refletindo sobre a capacidade da
aprendizagem através das motivacdes e tendéncias manifestas no brincar.
Considera que a observatge dast a dea
reflete quando a crianca aprende por si sO, ou quando necessita da orientacdo
do outro.

Assim, o brinquedo serve de suporte para representacfes, para as
histérias, sejam elas especificas ou retiradas de outros suportes, pois ao
brincar a crianga se integra entre atitudes e capacidades, nas quais 0s

brinquedos se tornam verdadeiros objetos da brincadeira, esta vista como uma

as€Q

acao fundamental do brincar. Brougere ( 1 9 95) a p o rbtinquedq see

mostra como um objeto complexo que permite a compreensdo do
funci onament o daMas tahheém,radrincadeipa. ocode/cphm ou

sem a presenca do brinquedo, pois para o autor ( 200 4) Aa b

i gual mente, 1imagina-«o, relatos, hist

[...] além da relevancia que a brincadeira assume do ponto de vista
cultural e social, ela também possui um importante papel do ponto de
vista psicolégico. Através do brincar, a crianga vé e constréi o mundo,
expressa aquilo que tem dificuldade de colocar em palavras. Sua
escolha é motivada por processos e desejos intimos, pelos seus
problemas e ansiedades e, sobretudo, o desejo de transpor sua
condicao infantil e ascender a légica do mundo adulto (COSTA, 2004,
p.20).

Enfim, brincadeira pode ser definida como uma forma de
comportamento social que pressupde uma aprendizagem porgque € uma
manifestacdo humana construida nos contextos de relagGes interindividuais.

Entretanto, Vygotsky (2000) se contrapde a tais concepcdes, ao afirmar que

r
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Afacredita que o brinqguedonomsentdo @opriodica a - « 0
termo, de forma que se torna essencial mostrar o papel da motivagdo no

bri nqg@(V@QISKY, 2000, p.123). O brinquedo ndo é uma acao simbdlica

e sim, 0 que a crianca faz dele. O autor deixa evidente que se todo brinquedo

é, realmente, a realizacdo na brincadeira das tendéncias que ndo podem ser
imediatamente satisfeitas, entdo os elementos das situagBes imaginarias
constituirdo, automaticamente, uma parte da atmosfera emocional do proprio
brinquedo, ou seja, ao brincar a crianca podera acomodar, ressignificar,
representar as situagfes vividas e/ou desejadas. Ja& Almeida (2000) enfatiza

gue A o brinquedo faz parte d a relacBad a da
pensamento-acao e, sob esse ponto, constitui provavelmente matriz de toda a

atividade linguistica, ao tornar possivel o uso da fala, do pensamento e da

i magina-«o00 (ALMEI DA, 2000, p.37). Leonti

O brinquedo é a atividade principal da crianca, aquela em conexao
com a qual ocorrem as mais significativas mudancas no
desenvolvimento psiquico do sujeito e na qual se desenvolvem o0s
processos psicolégicos que preparam o caminho da transicdo da
crianca em direcdo a um novo e mais elevado nivel de
desenvolvimento (1998, p.54).

O brinquedo perpassa por profundas modificagcdes socioculturais no

final do Século XIV. Para Santos (1987), neste periodo:

O determinismo mecanicista € o horizonte certo de uma forma de
conhecimento que se pretende utilitario e funcional, reconhecido
menos pela capacidade de compreender profundamente o real do
gue pela capacidade de o dominar e transformar. No plano social, é
esse também o horizonte cognitivo mais adequado aos interesses da
burguesia ascendente que via na sociedade em que comecava a
dominar o estadio final da humanidade (SANTOS, 1987, p.51).

E neste momento que o brinquedo se torna um objeto que deveria
refletir este determinismo mecanicista, utilitario e funcional distanciando-se de
um objeto que pode representar o real e sua capacidade criativa, para um
instrumento de dominacdo e reproducdo dos interesses dessa sociedade
ascendente. Neste contexto, o brinquedo fabricado em série se instala como
objeto de desejo do adulto assim, ofertado a infancia.

Vitéria (2003) nomeia este brinquedo, que também passa a ser
produzido nas pequenas industrias do Brasil, no final do século XVI como
i o b fpbenguedo-mer cador i ao e ressalta gue oS

considerados mais atraentes para esta sociedade, mas que:

ev
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[...] despertam na crianga uma légica distinta da criacdo e da
construgdo, passando-se a difundir uma ldgica de aquisigdo, que,
curiosamente, ndo dissemina a capacidade da crianca para criar e
inventar em sua plenitude, mantendo, entretanto, o sentido do objeto
para brincar (VITORIA, 2003, p.37).

Assim, o brinquedo veio sofrendo modificacdes na matéria prima que o
constitui (da madeira, tecido, metal e resinas naturais para o plastico e
materiais sintéticos), na durabilidade (cada vez mais frageis e descartaveis), na
forma referente ao excesso de cores e informacdes e no design estereotipado.

Nesta légica, a manifestacdo da expressdo artistica humana ganha um
aspecto secundario na producdo dos bens culturais infantis. A aquisicdo
visando a quantidade de brinquedos, numa relacdo efémera com o brincar,
repercute no aumento de producdo em escala destes. De acordo com Brougére
(1995), a dimenséao simbdlica presente no brinquedo tem a mesma importancia
gue a dimensao funcional, portanto qual o simbolo e a funcdo do brinquedo

nesta producao? Ainda em Brougere:

O brinquedo parece afastado da reproducdo do mundo real
constantemente evocado por ele. E um universo espelhado que,
longe de reproduzir, produz, por modificagdo, transformacdes
imaginarias. A crianga nao se encontra diante de uma reproducao fiel
do mundo real, mas sim de uma imagem cultural que lhe é
particularmente destinada. Antes mesmo da manipulagdo ludica,
descobrimos objetos culturais e sociais portadores de significagdes.
Portanto, manipular brinquedos remete, entre outras coisas, a
manipular significacdes culturais originadas numa determinada
sociedade (1995, p.43).

Considerou-se, desta forma, brinquedo, enquanto criagdo humana
composta por uma histéria. O brincar e o jogar sendo manifestacdo e
construcdo da histéria d a humani dade. Quanto mai s pr e
humana neste brinquedo e/ou jogo, mais historicidade manifesta. Montessori
(2015) observa que fAa mM«o seguiu a intelig
dei xou resqu2cios d(p73)h%emessas mdos, ewivsasa | 0
irriquietas, desbravadoras, da crianga que descobrem e constroem a
l udi ci dade. A autora concl ui que Af oi por
inteligéncia que a civilizacao se construiu, portanto pode se afirmar que a mao
® 0o -rg«o deste iIimenso tesouro | egado ao
p.73).
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2.1.2 Brincar é aprender

Ao considerar o brincar como um fator importante e decisivo no
desenvolvimento infantil tornou-se necessario uma nova concepg¢ao ludica no
contexto educacional. Refletindo sobre o ato de brincar em ambientes
escolares, se fez necessario explicitar que existe uma relacdo entre o brincar e
aprender, e que esse visa 0 desenvolvimento e aprendizagem da crianca,
como Moyles (2006 p. 14) afirma daf[...] 0
educacionais deveria ter consequéncias de aprendizagem. E isso que separa o

brincarnesse contexto educativo do brincar recre

E primordial assegurar o tempo e o espaco para o brincar através de
Auma atitude valorizadora e participativa
Adeci si vament e, para o des edewnovdsygeragbesnt o e a
confrmand o que brincar ® si m, a2p07,epr2 ). eEstad el uci
afirmacao de Fortuna (2007) foi considerada de tal importancia nesta pesquisa
que recebeu status de titulo neste subcapitulo. Portanto, através desta autora
reafirmamos o preceito de que a crianca ndo somente aprende através do
brincar como, o brincar € aprender. Mas entédo, se o brincar é aprender, como
tratar os contetdos escolares nesta relagdo? Fortuna (2007, 2007, p. 21)

ressalta que:

[...] quando tentamos da r 6serventiabd ° br-ancadeira
rigidamente ao ensino de conteldos escolares e conhecimentos

gerais, também impedimos as criangas de brincar, pois nessas

condicdes a brincadeira desaparece, j4 que desaparece a liberdade,

a invencdo, a incerteza e a imaginacdo i tudo isso em nome de

aprender melhor.

A autora desta forma ressalta o cuidado para o néo direcionamento
do brincar, com o objetivo final da aprendizagem de determinado conteudo,
condicionado pela necessidade do adulto. A oferta do conhecimento através do
brincar podera estar disponivel no ambiente, mas a liberdade do desejo pelo
conhecer devera estar nas maos da crianga. No brincar, esta o aprender e para
brincar, também se faz necessario aprender. Neste mesmo sentido Fortuna
(2007) diz que:

Mesmo sem intengdo de aprender, quem brinca aprende, até porque
se aprende a brincar. Como construgdo social, a brincadeira é
atravessada pela aprendizagem, pois o brinquedo e o ato de brincar,
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a um s6 tempo, contam a histéria da humanidade e dela participam,
diretamente, sendo aprendidos, e ndo uma disposicdo inata do
homem (FORTUNA, 2007, p.21).

Portanto, esta liberdade no deixar brincar néo significa a omissédo do
adulto sob o argumento de produzir uma aprendizagem auténtica e, por
conseguinte, mais livre. Na verdade, fo que vemos frequentemente nestas
situacdes € a omissdo do adulto em relagdo a sua responsabilidade educativa
e 0 abandono de quem aprende enquanto brincaa (FORTUNA, 2007, 21). A

autora afirma sobre o paradoxo da liberdade e aprendizagem no brincar que:

(...) a posicdo pode ser resumida em admitir uma intencdo néo
controlada sobre o processo educativo, isto é, assumir os desejos,
objetivos e compromissos do fazer educativo ao mesmo tempo em
gue se reconhece o papel do inesperado, do imprevisivel, do incerto
neste processo, 0 que repercute tanto em quem aprende, quanto em
quem ensina (FORTUNA, 2007, p.21).

O aprender através da ludicidade exige um novo paradigma num
sistema inspirado em uma concepcao de educac¢do para além da instrugcéo, nos
diz Santos (1997). Neste sentido, Fortuna (2007) afirma que na brincadeira se
vivencia a cooperacdo, a competicdo e seu exercicio de perdas e ganhos, a
subordinagéo e o comando, a prever e antecipar, colocar-se no lugar do outro,
imaginar, planejar e realizar, sendo aspectos fundamentais a aprendizagem em
geral, presentes também na aprendizagem de contetidos escolares. fE por isso
gue a aprendizagem escolar se beneficia da brincadeira, e ndo porque um
contetdo especifico do curriculo escolar pretendeu ser ensinado por meio de
um jogoo (FORTUNA, 2007, p.2).

Na brinquedoteca, o conhecimento de mundo esta disposto através dos
brinquedos, com o objetivo da acessibilidade universal e o curriculo escolar
podera se beneficiar destes. O planejamento de quais brinquedos seréo
disponibilizados neste espaco, ndo perpassa o plano de ensino das escolas e
sim, tem como base organizacional o pensamento da crianca. Sao as
sugestbes e curiosidades das criangas que propulsionam a construgédo e
disponibilizagdo de um brinquedo. No entanto, o fato da crianga estar
frequentando um ambiente escolar faz com que este universo se entrelace a
brinquedoteca. As areas de conhecimento que mais gostam, as suas

dificuldades surgem através de questionamentos frequentes. As criangas
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perguntam, por exemplo, se tem brinquedo de planetas, insetos ou
dinossauros, se tem desafios de matematica ou jogos de escrever, levando a
construcdo de novos brinquedos que venham ao encontro as necessidades

manifestas das criancas.

2.2 DIREITO DE BRINCAR

Tendo em conta a necessidade de proporcionar a criangca uma
protecdo especial a Declaracdo dos Direitos Humanos, da qual o Brasil é
signatario, foi adotada pela Assembleia da Organizacdo das Nacdes Unidas
(ONU), em 20 de novembro de 1959, em conta a necessidade de proporcionar

a crianca uma protecao especial. O Artigo 31, expressa:

1. Os Estados Partes reconhecem o direito da crianca ao descanso e
ao lazer, ao divertimento e as atividades recreativas préprias da
idade, bem como a livre participacdo na vida cultural e artistica.

2. Os Estados Partes respeitardo e promoverdo o direito da crianca
de participar plenamente da vida cultural e artistica e encorajaréo a
criacdo de oportunidades adequadas, em condicbes de igualdade,
para que participem da vida cultural, artistica, recreativa e de lazer.

Em ressonéancia a Declaragdo dos Direitos Humanos, o Estatuto da

Crianca e do Adolescente (ECA), por sua vez, preconiza, no artigo 04:

E dever da familia, da comunidade, da sociedade em geral e do
Poder Publico assegurar, com absoluta prioridade, a efetivagdo dos
direitos a vida, a salde, a alimentagdo, a educagéo, ao esporte, ao
lazer, a profissionalizacdo, a cultura, a dignidade, ao respeito, a
liberdade, a convivéncia familiar e comunitéaria.

E, no Artigo 16, par 8gr af o | V: RO direito
seguintes aspectos: brincar, praticar esportes e divertir-s e & .neste contexto
gque a Organizacdo das Nacbes Unidas assume um papel de grande
importancia no Brasil, enquanto defende o acesso a cultura e ao brincar, como
um direito ndo so da crianca como de toda a familia. As conquistas no plano da
legalidade e normativo, nas ultimas décadas, manifestam a atuacdo da
sociedade em busca da garantia dos Direitos da Infancia, mas a consolidagéo e
manutenc¢ao destas conquistas trazem desafios continuos.

A Lei n° 11.104, de 21 de marco de 2005, dispbe sobre a
obrigatoriedade de instalacdo de brinquedotecas nas unidades de saude que

oferecam atendimento pediatrico em regime de internagéo:
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Art. 1° Os hospitais que oferecam atendimento pediatrico contaréo,
obrigatoriamente, com brinquedotecas nas suas dependéncias.

Art. 2° Considera-se brinquedoteca, para os efeitos desta Lei, o
espaco provido de brinquedos e jogos educativos, destinado a
estimular as criancas e seus acompanhantes a brincar.

Art. 3° A inobservancia do disposto no art. 1° desta Lei configura
infracdo a legislacdo sanitaria federal e sujeita seus infratores as
penalidades previstas no art. 10 da Lei n°® 6.437, de 20 de agosto de
1977.

A implantagdo de brinquedotecas no &ambito hospitalar tornou-se
obrigatoria de direito, mas de fato, ainda séo poucos 0s hospitais que possuem
espacos destinados e adequados ao brincar®®. A formacdo ludica para os
profissionais da &rea da salde trata-se de uma questdo emergente, neste
contexto, para que o direito ao brincar esteja, efetivamente, garantido a crianca
e seu desenvolvimento e recuperacéo integral.

Quanto aos espacos escolares, as Diretrizes Curriculares Nacionais
para a Educacao Infantii (DCNEI /2009), oferecem base para as acoes
pedagdgicas ludicas e a necessidade de novos arranjos e composi¢cdes para
estes espacgos escolares, pois tem como eixos condutores, as Interacdes e

Brincadeiras:

2.2- A crianga é sujeito histérico e de direitos que, nas interacdes,
relagbes e préticas cotidianas vivencia, constroi sua identidade
pessoal e coletiva, brinca, imagina, fantasia, deseja, aprende,
observa, experimenta, narra, questiona e constréi sentidos sobre a
natureza e a sociedade, produzindo cultura.

11. As praticas pedagdgicas devem contemplar a interagdo e
brincadeiras, garantindo as experiéncias de conhecimento de si
proprios e de mundo.

No texto preliminar a Base Nacional Comum Curricular (BNCC/2016)
para a Educacdo Infantil, os eixos Interagbes e Brincadeiras seguem

referenciados:

[...] as interagbes e a brincadeira sdo os eixos estruturantes das
praticas pedagdgicas, pois sao fundamentais para a capacidade de
conviver, de estar junto, de dialogar e de participar. Ao interagirem, as
criangas atribuem sentidos e significa dos coletivos para o mundo.
Dentre as formas culturais de agir, sentir e pensar das criancas
pequenas, a brincadeira € o modo singular de elas se constituirem
como sujeitos produtores das culturas infantis (BNCC, 2016, p. 55).

Sobre o brincar, explicita:

Ba brinquedoteca hospitalar apresenta caracteristicas especificas com relacdo a organizagéo
do ambiente como a acessibilidade de cadeirantes, com tubulacdo de oxigénio e suporte para
medicacdes e uma rigida assepsia dos brinquedos devido ao controle de infectologia, exigindo,
como as demais brinquedotecas, um alto nivel de planejamento.
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Brincar cotidianamente de diversas formas e com diferentes
parceiros, interagindo com as culturas infantis, construindo
conhecimentos e desenvolvendo sua imaginacdo, sua criatividade,
suas capacidades emocionais, motoras, cognitivas e relacionais
(BNCC, 2016, p. 62).

Em relacdo aos Anos Iniciais, o brincar e a brincadeira sdo citados na
BNCC/2016, elencados entre os conjuntos ou agrupamentos de praticas
corporais. Entende:

[...] as brincadeiras e jogos tradicionais e populares. Diz respeito
aquelas atividades voluntarias, exercidas dentro de determinados
limites de tempo e espago, que se caracterizam pela criacdo e
alteracdo de regras, pela obediéncia de cada participante ao que foi
combinado coletivamente, bem como pela apreciacdo do ato de
brincar em si (BNCC, 2016, p.103).

Considerando as discussfes suscitadas em torno deste contexto,
pode-se entender que o brincar € por direito uma garantia a crian¢a e que deve
ser privilegiado em todas as relagdes sociais, educacionais ou familiares.

2.3 ESPACO LUDICO: A BRINQUEDOTECA

Héa duas vertentes no que concerne a origem das brinquedotecas: uma
representada pelos pa2ses de | 2ngua
corrente representada, sobretudo pela Franca, Espanha e Itélia, que prioriza a
animacao sociocultural, conforme Chiaroto (1991). Peters (2009), afirma que
ambas tiveram influéncia, em momentos distintos, na concep¢do e na
estruturacdo metodoldgica de brinquedotecas no Brasil.

Na primeira representacdo, na opc¢ao tedrico/metodoldgica proposta
por Santos (1997) e Cunha (2010), a primeira brinquedoteca de que se tem
noticia surge nos anos da grande depressao econdmica norte-americana, em
meados de 1934, em Los Angeles, a partir de uma loja de brinquedos. Proximo
a uma escola, a loja tinha seus brinquedos constantemente furtados pelas
criancas que ali passavam. Os proprietarios da loja, em conversa com o diretor
da escola, concluiram que a motivagdo para este comportamento das criangas
seria a escassez de brinquedos em suas vidas. Ao buscar uma estratégia para
solucionar este impasse, a loja prop6s as criangas uma relacédo de empréstimo
dos mesmos. Nesta relacdo, de acordo com Santos (1997), as criancas

comecaram a frequenta-la através deste servico que entdo passou a ser

i ngl es
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denominado como Toy Loan, existindo até a época atual nos Estados Unidos
da América.

Em 1963, Estocolmo/Suécia, um local com atendimento especializado
para criancas com necessidades especiais, que além de emprestar brinquedos
para as criancas, oferecia um servigo de orientacao aos pais destas, tornou-se
a primeira Ludoteca (Lukotec), de acordo com Noffs (2001). Seu principal
objetivo seria a crianca aprender brincando, estimulando as familias, a
continuidade do brincar em seus lares. Em 1967, na Inglaterra, surgiram as Toy
Libraries (bibliotecas de brinquedos), bem como Suica, Bélgica, Franca e Italia.
No Brasil, em 1973, surgiu a 1° Ludoteca da APAE, em Sao Paulo, que fazia

rodizio de brinquedos entre as criancas especiais.

As constantes reflexdes em torno da importancia do brincar suscitaram
que, em 1976, em Londres, acontecesse o 1° Congresso de Brinquedotecas,
sobre o trabalho iniciado com os empréstimos de brinquedos e 0s aspectos
sobre a permanéncia da crianca no ambiente, favorecendo a utilizacdo dos
brinquedos neste local, ampliando a funcdo dos empréstimos. Anos depois,
1981, ocorreram o Il Congresso de Brinquedotecas em Estocolmo, na Suécia;
em 1987 - Congresso Internacional de Toy Libraries no Canada; em 1990, V
Congresso Internacional de Brinquedotecas em Turim, Italia e por fim, 1993,

Encontro Mundial sobre o brincar na Austrélia. De acordo com Lima (2010):

A consolidagdo do trabalho tornava-se cada dia mais intenso e
expansivo, com a existéncia de questionamentos sobre a real fungéo
e denominagdo dos termos empregados na época como 0 nome Toy
Libraries, visto que, muitos dos objetivos j& haviam adquirido outras
funcBes, tais como: apoio as familias, orientacdo educacional,
estimulo a socializacao e resgate da cultura ladica (p. 15).

No intuito de aprofundar as discuss6es em torno dos espacos ludicos,
concretizou-se a criacdo da Associacéo Internacional de Brinquedotecas i Toy
Libraries de Brinquedotecas (Toy Libraries Association), com abrangéncia
internacional. Assim, o movimento de criacdo de brinquedotecas expandiu-se
para varios continentes. A primeira brinquedoteca brasileira surge em Sao
Paulo, em 1981, no Centro de Habilitagcdo da Associacao de Pais e Amigos dos
Excepcionais (APAE). A partir de uma exposicédo de brinquedos pedagdgicos,

direcionados aos pais, profissionais e estudantes, criou-se um Setor de
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Recursos Pedagodgicos para atender os pais e criangcas, com objetivos
educacionais e terapéuticos. Conforme Ramalho (2000, p. 76), na Escola

Indianapolis,em S«o Paul o, Af oi i nstitu2da pr
com propositos voltados ao ato de brincar, com empréstimos de brinquedos e
orienta-«o direcionada ~ <c¢rian-a, com ass:|

Em 1984, criou-se a Associacao Brasileira de Brinquedotecas (ABBRI)
por Nylce Helena da Silva Cunha, sem fins lucrativos, com o objetivo de
divulgar, incentivar, orientar e assessorar pessoas e instituicbes que visam
implantar Brinquedotecas, estabelecer parcerias, incentivar e promover o
desenvolvimento de estudos relacionados a éarea, com oferta de cursos

preparatérios para formar os mediadores deste local, o Brinquedista.

A Faculdade de Educacdo da Universidade de Séao Paulo (USP)
inaugurou uma brinquedoteca em suas dependéncias, em 1985, vinculada ao
Laboratério de Brinquedos e Materiais Pedagdgicos (LABRIMP). O LABRIMP,
sob a coordenacao da professora Tisuko Morshida Kishimoto, destinando-se ao
fortalecimento do vinculo entre teoria e pratica pedagdgica e o conhecimento
da realidade brasileira na area de brinquedos e materiais pedagoégicos possui,
além da oficina de criacdo de brinquedos, uma biblioteca, o0 museu do
brinquedo e uma brinquedoteca contendo cantos teméaticos (setores), visando
favorecera livre expressdo das criancas, representacdo do imaginario,
interacdo social, estruturacdo da personalidade e desenvolvimento da

linguagem.

Em 1987 no Congresso Internacional realizado em Toronto, no
Canada, questionou-se sobre a adequacdo do nome "bibliotecas de
brinquedos”, pois esse termo nao representava adequadamente outras
finalidades dessas instituices. Em Torino, Italia, no ano de 1990, durante o 5°
Congresso Internacional de Brinquedotecas, foi langado o livro Toy libraries in
international perspective, (editado na Suécia) com relato de trabalhos
desenvolvidos em 37 paises. E criada a International Toy Librarie Association i
Association Internationale dés Ludoteques (ITLA) durante esta conferéncia.

Em 1996 criou-se a brinquedoteca de uma da escola municipal, no Rio

de Janeiro com o objetivo de construgcdo de brinquedos com os alunos da

m

S
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propria escola, onde o brinquedo e a crianga assumem papel central no resgate
a brincadeira da cultura brasileira, através, principalmente, da utilizacdo de
materiais reciclaveis. Esta brinquedoteca também €& um espaco que possibilita
a pesquisa sobre o Brasil e suas raizes culturais. De acordo com Lacerda
(1999), o projeto desta brinquedoteca busca a divulgacdo da cultura ludica,
estabelecendo uma rede de parcerias. Além das brinquedotecas ja citadas,
outras também estdo marcando sua trajetoria em prol do desenvolvimento
global da crianca, através das propostas e objetivos especificos. A

brinquedoteca, conforme Cunha (2010):

[...] € um espaco, propiciador da expressao criativa e espontanea da
crianga, um espaco privilegiado para o brincar com liberdade,
seguranca e acolhimento. Sua histéria, desde seu nascimento, revela
o desejo e o esfor¢co de garantir a crianca seu direito de brincar, uma
vez que este faz parte inerente de seu desenvolvimento saudavel, em
seus aspectos hioldgicos, psicoldgicos e socioculturais, de forma
integrada e dindmica (CUNHA, 2010, p. 46).

No ano de 1993, ocorreu 0 Congresso Internacional de Melbourne,
Australia, juntamente com o Congresso da Associacdo Internacional pelo
Direito da Crianga ao Brinquedo (IPA). Tisuko Morshida Kishimoto, em
entrevista'® na data de 23 de setembro de1999, por ocasido da inauguracéo do
museu do brinquedo da Universidade Federal de Santa Catarina, no auditorio
do museu de antropologia Oswaldo Rodrigues Cabral, em Florianépolis, definiu
brinquedoteca como um espaco de animacgdo sécio cultural que é encarregado
da transmissdo da cultura infantii como também pelo desenvolvimento da

socializacdo, integracao social e construcdes das representacdes infantis.

Diferentemente da historia da entrada das brinquedotecas no Brasil,
apresentada até entdo, as brinquedotecas francesas comecaram a aparecer
nas associacdes de maes que visavam compartilhar um servico comum de
doacdo e de empréstimo de brinquedos. O que aconteceu na década de 80
cuj as Al . . . ] finalidades se colocavam em
igualdade frente ao material ludico que, sob a expansdo do mercado,
comecgava a se proliferar em certas familias e afaltare m outraso ( ROUCOU
1997, p. 99).

“Revista ACB: Biblioteconomia em Santa Catarina, v. 8/9, p. 31, 2003/2004.
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Assim, as brinquedotecas foram surgindo na Franca e na Suica
estando vinculadas a circulagédo da cultura ludica infantil ligada a uma logica de
troca familiar. Para Peters (2009) esta perspectiva defende o ponto de vista de
que as brinquedotecas sdo um espaco aberto reservado as atividades ludicas,
com jogos, brinquedos e outros materiais ladicos que também podem ser
emprestados para o uso em domicilio. Como esta definicdo abarca uma grande
diversidade de brinquedotecas, do ponto de vista de Roucous (1997), esta
instituicdo constréi sua identidade a partir de quatro especificidades: 1) ela €
um espaco estruturado em torno do brinquedo; 2) o brinquedo nédo tem outra
finalidade que ele mesmo, visando somente a satisfacdo e o prazer que ele
oferece ao seu publico. Um espaco que oferece a presenca de adultos no
sentido de dar assisténcia as solicitacdes das criancas, através de um olhar e
de uma escuta sensiveis e disponiveis a enriquecer as possibilidades desta
atividade; 3) um espaco de encontro e de comunicacdo para todo o tipo de
publico, onde as relacBes sociais sdo ampliadas através do contato entre
diferentes geracdes e culturas; 4) um espaco que se caracteriza pelo livre
acesso aos materiais ladicos, o que permite a cada um usufruir o tempo, o
momento e o local onde deseja brincar. Sendo assim ela se situa no dominio

do lazer pela sua oposicao a instituicdo escolar, onde a presenca € obrigatoria.

Neste contexto, a prioridade da brinquedoteca deve ser o brinquedo e o
brincar fAe n«o a utiliza-«o0o destes para out
conteudos escolares, uma vez que este espaco ludico tem uma relacéo
singular com o brinquedo e o brincar. Ela objetiva utilizar o brinquedo para
brincaro (PETERS, 2009, p.30).

No entanto, a primeira vertente aparece nas proposicoes das primeiras
brinquedotecas do Brasil, sendo uma importante influéncia para as demais que
surgiram posteriormente. Para compreendermos o0 contexto onde a pesquisa
acontece, buscaremos em Santos (1997), sobre o nascimento das
brinquedotecas, a seguinte afirmacéo:

A Brinquedoteca é uma nova instituicdo que nasceu neste século
para garantir a crianga um espaco destinado a facilitar o ato de
brincar. E um espago que caracteriza por possuir um conjunto de
brinquedos, jogos e brincadeiras, sendo um ambiente agradavel,

alegre e colorido, onde mais importante que os brinquedos é a
ludicidade que estes proporcionam. A brinquedoteca ndo substitui a
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creche, a pré-escolar ou a escola. Ela € um servico complementar a
educacédo infantil e, como tal, vem provocando uma mudanca na
forma de olhar para a crianca como pessoa que aprende pelo
brinquedo, na maneira de atender o direito de brincar e nos métodos
de propor, organizar e apoiar a atividade lddica (SANTOS, 1997,
p.13).

A brinquedoteca é um espaco criado para favorecer a brincadeira. Mas
muito além de um espaco com brinquedos, Santos (1997) afirma q u e uma
mudanca de postura frente ao ser humano, uma mudanca dos nossos padrdes
de conduta em relagdo a crianga e buscar o novo pela convic¢do do que este
novo representa. E acreditar no lidico como estratégia do desenvolvimento
i nf a(m 97). Campreende-se que a criacdo de uma brinquedoteca ndo se da
somente pela ocupacdo de um espaco por brinquedos e pessoas, mas também
pela organizacéo, envolvimento e desenvolvimento de atividades ludicas neste
espa-o. De acordo com Fort unara se 20uma
brinquedoteca, reunir alguns brinquedos em um espaco determinado. E preciso
prever a organizacdo, a manutencao e a reposicao destes brinquedos, o0 que
requer tempo e recursos materiais e humanos especialmente qualificados para
e st e.Negrim@l997) explica que:

[...] a criacdo de uma brinquedoteca pode variar segundo o local,
instituicdo mantenedora, faixa etaria a que se destina ou até mesmo
em relagdo as finalidades para as quais ela est4d sendo criada,

considerando fundamentalmente o contexto sociocultural onde se
insere (NEGRINE, 1997, p. 85).

Em consonancia a este raciocinio, Resende e Fonseca (2009); Puga e
Silva (2008) defendem que a concretizacdo da Brinquedoteca numa ideia de
espaco para o brincar, numa realidade concreta e organizada, local este que
respeita e considera a infancia sem favorecer a competitividade e controle.
Obtém-se neste contato com diversos objetos, o direito de escolhas de como e
o que fazer, estimulando o criar e o recriar as situacbes. A Brinquedoteca
favorece o cultivo da brincadeira com autonomia, como destaca Almeida e
Casarin (2002, p.2),Ai® um espa-0 que permite o
o estimulo & manifestacdo de suas potencialidades e necessidades ludicas,
com muitos jogos variados e diversos materiais que permitem a expressao da
cri at i Vwara @ntetizar o pensamento, Cunha (2008, p. 17) descreve

gue a Brinquedoteca ® fAresponss8gvel

br
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situacOes de prazer, com gosto de aventura, na busca pelo conhecimento

espont ©neo e.prazerosoo

A Brinquedoteca apresenta as seguintes funcbes, de acordo com
Negrine (1997):

1 Funcéo pedagodgica - Oferecer possibilidade de bons brinquedos,
gue promovam todos os tipos de brincar e a autonomia na
construcéo de aprendizagens.

1 Funcdo terapéutica - Proporcionar o movimento exploratério,
expressivo, as representacdes sociais, 0 exercicio psicomotor,
afetivo, psicossocial auxiliando na resolucdo de conflitos internos e
externos ajudando na aceitacéo aos tratamentos terapéuticos.

1 Funcado social - Possibilitar que as criancas e jovens de familias
economicamente menos favorecidas possam fazer uso de
brinquedos.

1 Funcdo comunitéria - Favorecer criangas e jovens gue jogam em

grupos, a aprender o respeito, a colaboracgdo e o auxilio mutuos.

Quanto aos objetivos da Brinquedoteca, para Cunha (2008), podem ser:

Proporcionar um espaco onde a crianca possa brincar sossegada,
sem cobrangas e sem sentir que esta atrapalhando ou perdendo
tempo; Estimular o desenvolvimento de uma vida interior rica e da
capacidade de concentrar a atencdo; Estimular a operatividade das
criancas; Favorecer o equilibrio emocional; Dar oportunidade a
expansdo de potencialidades; Desenvolver a inteligéncia, a
criatividade e a sociabilidade; Proporcionar acesso a um numero
maior de brinquedos, de experiéncias e de descobertas; Dar
oportunidade para que a crianga aprenda a jogar e a participar;
Incentivar a valorizagdo do brinquedo como atividade geradora de
desenvolvimento intelectual, social e emocional; Enriquecer o
relacionamento entre as criancas e suas familias; Valorizar os
sentimentos afetivos e cultivar a sensibilidade. E, obviamente,
proporcionar aprendizagem, aquisicAo de conhecimentos e
desenvolvimento de habilidades, de forma natural e agradavel
(CUNHA, 2008, p.16 - 17).

No que tange ao espaco fisico, segundo a caracterizacdo, para
Kishimoto (1998) as brinquedotecas podem ser:

1 Escolar: recebe as criangas para um brincar livre e mediado num

espaco ludico organizado, para observacdo e construcdo de
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projetos pedagdgicos a partir da vivéncia do brincar, emprestando
brinquedos para a comunidade escolar;

1 Comunitaria: montadas por comunidades e associacdes para 0 Uso
das criancas da prépria comunidade;

1 Hospitalares ou clinica: Estas tém por objetivo colaborar no
tratamento de criangas enfermas internadas, amenizando o0s
traumas causados pela internacao e terapias;

1 Universitarias: organizadas por profissionais de educacdo, com a
finalidade principal de pesquisar e de formacdo de recursos
humanos;

1 Circulantes: também chamadas de brinquedotecas mdveis,
itinerantes ou brincalhdes. S&o instaladas dentro de 6nibus, circos
com o objetivo de levar a brinquedoteca a diferentes lugares;

i Bibliotecas: sé&o brinquedotecas que funcionam somente para
empréstimos de brinquedos;

1 Temporarias: sdo montadas em locais onde acontecem eventos,
oferecendo espaco para a crianga brincar enquanto 0s pais

participam da programacao.

Quanto a classificacdo dos brinquedos, apresentam a analise
documentaria de acordo com a classificagdo do Sistema E.S.A.R., por Garon
(2002). Esse sistema foi elaborado com vistas a avaliar a contribuicdo
psicolégica e pedagodgica dos brinquedos. A classificacdo se estrutura de
acordo com as etapas de desenvolvimento, desde a infancia até a idade adulta.
Tem a abordagem piagetiana como principal fonte tedrica. E.S.A.R. é a sigla

usada para:

E - Exercicio - Despertar sensorial, motricidade fina e ampla;
S - Simbodlico - fantasia, faz-de-conta e representacao social;
A - Acoplagem 1 de encaixe, encadeamento, construcao;

R - Regras i jogos de tabuleiro (institucionalizados).

Além da classificacdo do espaco fisico, dos brinquedos ainda, ha a

organiza-«o0 dos espa-0s internos da

br

Nque
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Os setores séo classificados conforme o International Council for Chirdren
Play (I.C.C.P.)*®, elaborada pelo Cent r e Nat i on aslr Leldodenif or mat i
por Michelet (1981) criando uma classificacdo por Familias de brinquedos,

avaliando, entre outros critérios, seus valores como: funcionais; experimentais;

de estruturacdo e de relacdo, os quais serao melhores ilustrados no decorrer

desta.

2.4 A BRINQUEDOTECA ESPACO-CASA DA PESQUISA

Na crianca existe a atitude criadora, a energia potencial para construir um
mundo psiquico a custa do ambiente. (MONTESSORI, s/d, p.42)

A Brinquedoteca Municipal, casa desta pesquisa, surgiu apos o
desenvolvimento do Projeto de Brinquedoteca Escolar, organizada em uma
sala de aula de Escola Municipal de Ensino Fundamental. Com o objetivo de
expandir a experiéncia, buscou-se um espago que proporcionasse o0
atendimento ludo-pedagdgico para todas as escolas do municipio. Assim, se
concretizou a Brinquedoteca Municipal. Para tanto, se realizou a cedéncia e

reestruturacao de um espaco fisico de 417 mz.

Figura 01: Registro Panoramico
Fonte: Acervo Brinquedoteca

Conforme Figura 01, este espaco busca se apresentar para a crianca
como um convite a exploragdo e experimentacdo, com variedade de
brinquedos e materiais de desenvolvimento humano '°, favorecendo a

autonomia e o desenvolvimento ludico. Designa-se ao brincar e a observagéo

15 Disponivel em http://www.abrinquedoteca.com.br/pdf/47ain.pdf Acessado em 16 ago.2015
' Material de desenvolvimento humano é a denominacéo dos jogos e brinquedos do Sistema
Montessori.


http://www.abrinquedoteca.com.br/pdf/47ain.pdf
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do comportamento ladico infantil de criangas, jovens e adultos ou com
necessidades especiais, tratando de estudos acerca dos fendmenos que

permeiam a acao de brincar/ jogar.

Este espaco atende a onze (11) Escolas de Educacdo Infantil do
municipio, a nove (9) Escolas Municipais de Ensino Fundamental e a uma
Escola de Educacado Especial, tendo atendido, no periodo de junho de 2012 a
2015, em torno de vinte cinco mil criancas e, em torno de setecentos
professores em formacé&o continuada.

Neste contexto, o professor, com agendamento prévio para 0 ano
letivo, vai com sua turma na brinquedoteca para atendimento ludo-pedagdgico,
mediado por professores brinquedistas. Nesta, o professor € convidado a
interagir através do brincar autbhomo da crianca e também, de sua propria

pulsdo de brincar. No processo, ét amb®m convidado a assumir

professor pesqui sador de seu aluno. Receb
Observa- «o0o0, no qual el e vai r e glividas,r ando s
descobertas, relacionando-as com a pratica. Dest a f or ma, o #ADi 8ri o

de Ob s er va-se w ingiromemnioa de avaliacdo formativa para o
professor que, a cada encontro, retoma sua escrita, visualizando em seus
registros o percurso de suas impressdes com relacao a sua percepcao ludica e
ao desenvolvimento de suas criangas.

Para o professor brinquedista, o nDi §8r
torna-se, também, um importante instrumento de avaliagcdo de sua pratica e
mediacdo na brinquedoteca. Contribuindo para o planejamento da construcao
de novos brinquedos e materiais, com vistas a constante renovagdo do
repertério ludico ofertado nesta e proposicfes de novos arranjos ludicos no
ambiente fisico.

Nas observacdes, usualmente o professor aponta a movimentacéo de
sua turma, as escolhas das criancas por determinados brinquedos, o tempo de
interesse manifestado por elas, o que € falado pelas criancas durante as
descobertas, o que suscitou encantamento, aprendizagem e duavidas. Nos
registros, o professor também enfatiza suas percepc¢des sobre os interesses e
envolvimento das criancas na brinquedoteca, podendo relacionar com seu

ambiente escolar em suas especificidades.
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Esta Brinquedoteca tem como objetivos primordiais, conforme o projeto
(Anexo 02):

Enquanto espaco educacional, a Brinquedoteca Municipal, terda por
principal proposta, oferecer um verdadeiro laboratério de
aprendizagens as criangas, adolescentes e adultos, com a intengéo
neuropsicologica de promover o desenvolvimento das funges
psicolégicas superiores: atencdo, percepgbes, memoria e
pensamento. Enquanto espaco de formagdo permanente, a mesma
proporcionara aos professores e demais profissionais de educacéo ou
saude que la estiverem, o espaco de observacdo do comportamento
ladico infantil, aprendendo a registrar e conhecer os diferentes modos
pelos quais o educando se utiliza para resolver situa¢cdes-problemas;
Enquanto espaco ludico, a Brinquedoteca se propde a garantir a acdo
de brincar, oferecendo variados tipos de objetos e atividades que
estimulem a criatividade do aluno e promovam nos adultos o
entendimento de que brincar é processo de aprendizagem e
desenvolvimento humano. (2011, p.02)

A brinquedoteca oferece assim, espacos de formacdo continuada
impulsionados pelos atendimentos ludo-pedagoégicos. Sdo promovidos
encontros de formacdo durante todo o ano, organizados por etapas escolares
(bercério, maternais e pré-escolares, Anos Iniciais, Educacdo Especial,
Educacdo Superior, gestores e demais profissionais da educacdo) ou por
grupos de interesse (Neuropsicologia do brincar, Espagos e Tempos do brincar,
Organizacao de Espacos Ludicos no Ambiente Escolar e outros).

Assim, concretizou-se esta Brinquedoteca (CUNHA, 2008) com o
objetivo de se tornar um espaco preparado para estimular a crianca e o
professor a brincar/aprender, possibilitando o acesso a uma variedade de

brinquedos, dentro de um ambiente fundamentalmente ludico.

2.4.1 O tempo e o espaco na brinquedoteca

A inteligéncia da crianca humana tem que absorver, no presente, uma vida
em evolug¢do que comeca ha centenas de milhares de anos de civilizagdo, e
gue se desdobra diante dela num futuro de centenas de milhares de milhdes
de anos; um presente que nao tem limites nem no passado nem no futuro, e
gque nunca é 0 mesmo por um momento sequer. Seus aspectos S&o
infinitos. (MONTESSORI, 2015, p.51)
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Figura 02: Jogo da Evolugdo Humana
Fonte: Acervo Brinquedoteca®’

Contemplando este tempo presente em que a infancia acontece, esta
brinquedoteca busca disponibilizar, no ambiente, experiéncias deste passado e
futuro. Experiéncias estas que se mostram ao universo adulto com a presenca
da crianca, reconhecendo-se seu fiembr i «®'® (Bgupi2). iNau a l
modernidade, o tempo acelerado e fragmentado reflete para a crianca, tanto no
ambiente familiar como no escolar, uma agitacdo e ansiedades constantes,
marginalizando-as desta memdria ancestral. Em sua rotina, a crianga convive,
ora com rupturas em suas atividades, ora com momentos de longa espera,
distantes da ludicidade, capturadas em sua historicidade. Usualmente, a
auséncia de autonomia e liberdade exercem uma coercdo na criatividade e
desenvolvimento da crianga.

Quando nés, adultos, recusamos tempo e espaco para a brincadeira

infantil, desqualificando-a, desencorajamos as criancas a brincar.
Com isso, impedimos que as criancas disponham de um importante

" Todas Figuras do Acervo Brinquedoteca usados nesta pesquisa possuem Termo de

Consentimento Livre e esclarecido para uso de imagem, conforme Anexo 02.

®AQuando estou entre as crian-as, jamais me sinto u
elas, presentes, sinto-me ninguém, e o maior privilégio que tenho ao me aproximar delas € o de

poder esquecer que existo e poder enxergar coisas que uma pessoa ndo poderia ver se fosse

alguém i pequenas coisas, simples e preciosas verdades. O importante ndo é ver grandes

coisas, mas é imprescindivel que conhegcamos o principio de todas as coisas. Quando

podemos estudar um fendmeno desde suas origens, percebemos que algo novo esta se

criando. .. crian-a ® um fiembri«o espiritual o em p
desde o principio testemunhamos um semn ¥2mer o de verdadesodo ( MONTESSORI ,
(Traducgédo nossa).
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meio tanto de compreender o mundo, a Si mesmo e aos outros,
guanto de expressar essa compreensao (FORTUNA, 2007, p. 21).

Nesta brinquedoteca procura-se romper com esse tempo acelerado ao
proporcionar a liberdade e respeito ao tempo presente da infancia. Priorizando
a escolha da criancga, o professor brinquedista realiza a mediacdo do brincar,
auxiliando quando necessario, apresentando o brinquedo, jogos e materiais em
seu contexto historico-cultural, visando o despertar do encantamento e
cientificidade na crianca e no professor que a acompanha. Neste espaco, 0s
brinquedos e materiais sdo apresentados as criancasat r av®s dos
Apresentacdo™> da abordagem montessoriana.

Esta brinquedoteca possui hoje, 855 brinquedos, jogos, materiais de
desenvolvimento humano e materiais ludo-pedagdgicos, conforme o Catalogo
de Registro da Brinquedoteca. A proposta é que a crianca possa ter um amplo
repertério de escolha com vistas a exercera autonomia e a perpetuacédo de

uma cultura ladica.

Nunca é demais lembrar que o que faz um brinquedo ser brinquedo é
a acdo de brincar, e esta acdo, para ser denominada brincadeira,
deve ser livre, espontanea, ainda que regulada interna e, por vezes,
externamente também; marcada pela néo literalidade, gira em torno
de si mesma, sendo incerta e imprevisivel. Um brinquedo ndo é
brinquedo pelo simples fato de ter sido fabricado com esta inten¢éo,
tampouco o conjunto de significados que contém ndo é assimilado
passivamente (FORTUNA, 2013, p. 7).

Entdo, oferecer possibilidade de brinquedos, que promovam brincares
diversos e a autonomia na construcéo de aprendizagens € uma das finalidades
especificas ou funcdo da brinquedoteca. Distribuidos nos setores que
organizam o0 espaco, na brinquedoteca podemos encontrar brinquedos
historicamente antigos como pebfes, bonecas de pano, jogo de futebol de
botédo, brinquedos confeccionados pelos brinquedistas e brinquedos adquiridos.

Sobre este critério, Friedmann (2011) aponta ser a brinquedoteca um meio

AfRI t us

YOs ARituais de Apresenta-«o00 no Sistema Montessor.i

que as herancas culturais, que s&o inconcebiveis sem a sociedade, sejam preservadas. E a
histéria que da contetdo e forma a existéncia humana; elas indicam caminhos pelos quais o
homem pode construir seu pr-prio dEaformaamoo
professor apresenta o material de desenvolvimento humano para a crianga buscando o
encantamento e 0 acesso ao conhecimento. E um conjunto de agdes, gestos, palavras,
formalidades, cerimdnia, repletos de valor simbdlico. O professor devera fazer uso de
movimentos lentos e suaves, com o0 tom de voz harmonioso, com o intuito de convidar a
crianca ao interesse, equilibrio e concentracdo. Podem estar inseridos em rotinas diarias e
organizacdo formal. Assim, o ritual da sentido aos fatos.

( MONTES €
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para descobrir e construir conhecimentos sobre o0 mundo. Kishimoto (1998)
complementa afirmando que a brinquedoteca incentiva a autonomia e
desenvolve a capacidade critica e de escolha da crianca, além de promover o
trabalho em equipe, a socializacdo, o desenvolvimento infantil, a comunicacéo,
a criatividade, a imaginagéo e o desenvolvimento de atividades ludicas.

Esta brinquedoteca, ao compreender a relagdo contemporanea do
objeto-brinquedo-mercadoria com o universo infantil, busca ofertar o brinquedo
artesanal, manufaturado, para criar uma ruptura com o brinquedo industrial,
que, de acordo com Barthes (1989), feito com materiais cada vez mais
sofisticados, atraentes, despertam na crianca um desejo de adquirir,
distanciando-os da criacdo e construcao.

Neste sentido encontra-se apoio em Barthes (1989), na perspectiva
que:

[...] o brinquedo, com valor mercadologico, feito de sofisticados
materiais, transformados industrialmente, ndo tem cheiro, nem vico e
a vida que a madeira, por exemplo, tem. Por isso, trata-se de
brinquedos descartaveis, que nao tém histéria para contar, portanto,
qguando vel hos ou usados, 6n«o

garantirem seu lugar na hist-ria

Sendo assim, esta brinquedoteca tem a premissa de oferecer, entao,
brinquedos e materiais construidos artesanalmente?’, bem como, brinquedos e
objetos antigos, que neste espaco, convidam a uma experiéncia ludica. Os
materiais de desenvolvimento humano, aqui nesta brinquedoteca, em sua
maioria, também, sdo confeccionados artesanalmente. Busca-se ofertar a
crianca uma diversidade sensorial com a utilizacdo de outros materiais, néo
somente o plastico, para a construcdo dos brinquedos, com vistas a ampliar as
possibilidades e estimulos sensoriais, e também a sustentabilidade ambiental,
conforme aspectos ja apresentados nesta.

Para Friedman:

Na brinquedoteca a crianga tem um espaco privilegiado, [...] apesar
de ter obrigacbes e deveres, ela aprende de forma prazerosa e
cooperativa. Pela prépria idealizacdo da brinquedoteca, espaco livre
da interacdo e no qual os brinquedos séo propriedade coletiva, [...] a
crianca tem oportunidade de descobrir e trazer a tona suas

20 confeccdo dos materiais e brinquedos nesta brinquedoteca séo, preferencialmente, feitos
de material de reaproveitamento, de origem natural, evitando o uso de plastico e derivados de
petroleo. Busca-se também, favorecer um cuidado com a apresentacdo do material,
recuperando brinquedos quebrados, desbotados e/ou faltando pecas.
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capacidades e habilidades especificas, ao mesmo tempo, ela percebe
0 outro, partilha, da cooperagcdo e também da competicao, atitudes
gue surgem e sao negociadas naturalmente durante a atividade
lidica. (2003, p. 36).

Neste contexto, para Montessori (1949), o ambiente deve ser
especialmente preparado para a crianca onde ela possa assimilar qualquer
cultura difundida pelo ambiente sem necessidade de ensino formal. Fortuna
(2002) aponta que os educadores se preocupam com a relacdo do aprender
brincando nos espacos escolares, acabando por confundir suas praticas
pedagogicas e didatizando o brincar. Ao acreditar que o aluno aprende
brincando, utiliza-se o brincar para ensinar contetidos escolares. E um ensinar
camufl ado de jogo, uma fisca ©par a
(FORTUNA, 2000, p.156). Na brinquedoteca, o0s objetos ludicos estdo
dispostos no ambiente para esta difusdo cultural buscando um distanciamento

do ensino formal. Pode-se observar que conteudos escolares estdo presentes

na composi-«0o de alguns desses objetos,

i nven-«o e a i magina- «00 ( F O RetistaN Ado
direciona o transito e escolhas das criancas na brinquedoteca, convidando o
professor a experimentar tal acdo: observar a escolha da crianca e sua livre
exploragéo.

Os brinquedos disponiveis na brinquedoteca podem ser considerados,
conforme Kishimoto (1996), estruturados e ndo estruturados. Sdo denominados
de brinquedos estruturados aqueles que ja sdo adquiridos prontos ou tenham
conceito definido. Os brinquedos denominados nao estruturados sédo aqueles
nao industrializados. S&o simples objetos como paus ou pedras, que nas maos

das crian¢as adquirem novo significado, passando assim a ser um brinquedo.

Parte dos brinquedos estruturados, nesta brinquedoteca, s&o 0s
materiais de desenvolvimento humano. Estes, seguindo o0s preceitos da
abordagem montess or i an a, contem em si o cha
crianca pode perceber sozinha, na exploracdo, quando acertou e quando errou,
tendo como objetivo principal que a crianca conquiste o desafio contido no
brinquedo, respeitando a interpretacédo que a crian¢a faz deste, de acordo com
sua etapa de desenvolvimento e percepc¢des. Assim, ndo € necessario que o

professor corrija a atividade, jA que esta corrige a Si mesma, e a crianca

fisgar

m

2007,

mad o
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percebe seu erro sem nenhuma interferéncia externa. A nomencl ateur a ficor
do erroo pode trazer uma deudgui,@uteedag e portar
acertar, correcfes e aperfeicoamento, tém relacdo direta com a conclusao da

atividade com sucesso, como exemplo, concluir a montagem de um quebra-

cabe- a, sem | u? znao sigrefica\pexfeigio, mas fcdnisetimento

das pr-prias possiblidadeso. Pfepp@aNTEBSSORI |
ambiente que permita a crianca vivenciar experiéncias, ativamente,

dependendo cada vez menos do adulto que ensina, é oportunizar o
desenvolvimento na relagdo com os objetos, por si mesma. Montessori (s.d.)

aponta o ficontrole do errod0 como um princ?

deveria ser a correcdo externa, mas a percepcao individual do erro.

Uma das maiores conquistas da liberdade psiquica é o darmo-nos
conta de que podemos cometer um erro e podermos reconhecer e
controlar o erro sem ajuda. Se héa coisas que torna o carater indeciso,
€ 0 ndo saber controlar isto ou aquilo sem recorrer a ajuda de outrem
como juiz. Nasce dai um sentimento de inferioridade desencorajante
e uma falta de confian-a em n-s mesmo. |
se um guia que diz se os encontramos na direcdo do caminho que
escolhemos [...] Nado sou perfeito, ndo sou onipotente, mas sei fazer
isso e conhego a minha for¢ca e sei também que posso enganar-me e
corrigir-me... E assim conhegco o meu caminho (MONTESSORI, s.d.
p. 206).

No exemplo, concluir a montagem de um quebra-cabeca é considerado
uma conquista para a crianga, reforcando sua autoestima e o desenvolvimento
de suas capacidades. O adulto € mediador ao ser responsavel pela preparacéo
deste ambiente e oferta de ficontrole do er
meio, as criancas aprendem experimentando e na interacdo e observagdo com
outras criangas.

A estruturacdo do brinquedo ndo impede a relacdo de encantamento,
descoberta, incertezas, composicdo de novas regras e arranjos. O brincar
acontece na presenca da estruturacao e transcende a esta.

Esta Brinquedoteca se organiza por setores seguindo o Referencial
Internacional de atividades de Brinquedotecas conforme a International Toy
Libraries Association (ITLA). S&o seis setores: Mundo Afetivo, Técnico,
Intelectual, Rela¢cdes Sociais, Psicomotor e Criativo. Os setores aqui
representam uma classificacdo e organizacdo como um referencial para o

adulto, buscando uma logica de agrupamento dos brinquedos. As criangas nao
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necessitam da identificacdo dos setores e ndo sao direcionadas a brincarem
nestes, nem recebem limitagbes no acesso a estes, bem como, ndo sé&o
tutelados na escolha do brinquedo. A definicdo para qual setor o brinquedo
sera classificado acontece através da observacdo de sua caracteristica
predominante, entendendo que os elementos que definem 0s outros setores
podem estar presentes nos brinquedos em geral. Assim, considera-se, como
exemplo, que o elemento da afetividade estara presente em todos os setores,
bem como, o intelectual e os demais, ressaltando a inter-relacdo entre os
setores.
1 Setor Afetivo:

Figura 3: Setor Afetivo
Fonte: Acervo Brinquedoteca

Este setor (Figura 3) € composto por brinquedos que favorecem o jogo
simbdlico. Atividades que proporcionam estimulo emocional, imitacao,
representacdes sociais, vida pratica, faz-de-conta, dramatizacao e cultura. Nele
encontramos o brincar de casinha onde as criangcas organizam a mesa de
jantar, preparam alimentos com representacfes simbolicas e sociais, sempre
com objetos tridimensionais, e podem lavar| ou- a com 8§gua fAde verd
Neste setor encontram-s e as atividades de AVida Pr
Montessoriano. Sao as atividades que permeiam o cotidiano da casa e da vida,
com o objetivo da Aconquista da m«oo. Equi l
bem como, alegria e encantamento pela experimentacdo acontecem nestas
atividades. Diversos tipos de pingcamentos, transpores e versares, atividades de

pulsdo e outras que incluem estes movimentos estdo presentes neste setor.
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Sao as praticas da vida (versar liquidos, pingar micangas, dobrar roupas,
transpor liquidos, costurar, bordar, recortar).

Figura 04: Transpor liquido e separar sélidos
Fonte: Acervo Brinquedoteca

A Figura 4 reflete a acdo de transpor liquido de um recipiente ao outro,
separando as esferas sélidas da substancia liquida. Nesta acdo, a criancga,
além da representacdo simbolica, € motivada pelo desejo de conquistar o
equilibrio necessario para realizar a atividade, bem como, a curiosidade do que
0 movimento provoca na matéria manipulada, criando varias possibilidades e
arranjos ladicos. Entrar em contato com objetos do universo adulto que,
usualmente tém acesso negado a crian¢a, neste espaco, ofertado de forma
segura e cuidadosa, mediado pelo professor brinquedista, promove a
imaginacdo, concentracdo e desenvolvimento. Para Montessori (1949), as
atividades praticas, como o transpor liquidos representam a conquista da

independéncia.

Ao desenvolver esta atividade, relata que observou uma crianca
tentando realizar esta acdo. Ao perceber a intencdo de ajuda do
professor, a crianca falou: - A Qu e r o -niea snimanesmo, ndo me
aj ude mo-se umdmomera que busca a independéncia. Encontrar
um ambiente a sua propor¢ao, a crianca torna-se senhor dele. Vida
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social e desenvolvimento de carater aparecem espontaneamente
(MONTESSORI, 1949, p.143).

Piaget (1988), em seus estudos, concluiu que no jogo simbodlico,
também referido pelo adulto como faz de conta, por implicar na representacéo
de um objeto e/ou situacdo real ausente, exige que a crianga compare o objeto
dado (significante), com o objeto imaginado ou o conceito (significado)
demonstrando o aparecimento do pensamento. O jogo simbolico torna-se um
elemento intermediario entre o subjetivo e aquilo que é objetivamente
percebido, sendo motivado por processos intimos como os desejos e
angustias, expectativas e desafios, permitindo a aprendizagem com prazer, a
socializacdo, o desenvolvimento da linguagem, a possibilidade de expressar-
se, 0 exercicio de diferentes papéis sociais, o desenvolvimento de diferentes
habilidades e da criatividade, permitindo, também a apropriacdo de cddigos
culturais. Vygotsky (2000) aponta que no brincar a crianca cria e expressa uma
situacdo imaginaria, projeta-se nas atividades adultas de sua cultura e ensaia
seus futuros papéis e valores. Brincando ocorrem oportunidades de
transferéncias significativas, projecdes, que resgatam situacdes conflituosas,
favorecendo o desenvolvimento intelectual.

Os brincares acontecem na relacdo de exploracdo e autonomia da
crianca. Elas escolhem, manipulam, descobrem, repetem de acordo com sua
pulsdo de brincar. O professor € convidado a observar este brincar e as
descobertas e habilidades da crianga durante o brincar, ndo interferindo nas
escolhas e forma de manipulacdo. Neste contexto, a concepcao de certo e
errado ndo devera vir do adulto e sim, poder4d se apresentar, em sua
relatividade, na relagdo do objeto com a crianca. E ela que descobre e define,
de acordo com sua criatividade e desenvolvimento, o certo e errado de cada
brinquedo.

Neste setor encontramos também, castelos em miniatura, bonecas e
suas roupas, miniaturas de comodos da casa (quarto, sala, banheiro e
cozinha), conjunto para o banho do beb&, maquina de escrever, telefone antigo

e outros.
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M Setor Mundo Técnico:

Figura 5: Mundo Técnico
Fonte: Acervo Brinquedoteca

Neste (Figura 5) h& a representacao social das profissdes, com objetos
reais ou simbdlicos, ciéncia, imitacdo, investigacdo, observacdo, dramatizacéo
e imaginacdo. Materiais para brincar de Paleontdlogo (dinossauros, fosseis,
material para escavacOes); médico (estetoscoOpio, seringa, frasco de
medicacdo, verificador de pressdo, maleta); comerciante (mercado com
mercadorias, calculadora, bloco de notas, representacdo da moeda);
oceanografo (animais marinhos, conchas, esqueletos marinhos); pedreiro
(ferramentas para descoberta de nomenclatura, martelo, pregos e troncos de
madeira para experimentacdo); bidlogo (insetos, aves, répteis, animais
continentais); jardineiro (ferramentas, areia, plantas); cientista (mistura de
liquidos, linha da vida de animais, esqueleto humano, cérebro, corpo humano,

orgédos internos); dentista (arcada dentaria de resina para escovagao).
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Figura 6: Corpo Humano- Org&os internos
Fonte: Acervo Brinquedoteca

Na Figura 6 a crianca da Educacéo Infantil esta drincando de médicod

descobrindo os 6rgdos internos do corpo humano, nomeando-0s, encaixando e
comparando com as imagens disponiveis. Todo o conjunto (dorso humano de
encaixe, cérebro humano de encaixe e cartdes de relacionamento) é ofertado
para que a crianca tenha acesso as informacdes sobre como montar o
brinquedo e também, 0 que as partes representam no corpo humano real. A
crianca tem liberdade na forma de brincar com este, realizando suas hipéteses.
Este material cientifico é ofertado aqui como um brinquedo, com 0 mesmo
principio de um quebra-cabeca tridimensional, por isso é disponibilizado no
chdo, na horizontal, para dar acesso a crianca, saindo da disposicdo
usualmente oferecida em laboratérios escolares, em estantes, bancadas e
armarios. Proximo a este material, estd uma maleta de médico, um colchonete
representando uma maca, um esqueleto, um cérebro de encaixe e livros sobre
0 corpo humano. A linguagem que compdem o0 conjunto tem o cuidado de
favorecer a inclusdo etaria da Educacdo Infantii aos Anos Iniciais do
Fundamental, bem como a Educacgéo Especial.

Vygotsky (2000) a feiraan@ancg seeompantaalémr i nc ad
do comportamento habitual de sua idade, além de seu comportamento diario;
no brinquedo, ® como se ela fosse maior qu

acontece porque a brincadeira, ainda segundo Vygotsky (2000), ao criar a zona
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de desenvolvimento proximal, permite que as acdes da crianga ultrapassem o
desenvolvimento ja alcancado (desenvolvimento real), impulsionando-a a
conquistar novas possibilidades de compreensédo e de acdo sobre o mundo.

Sobre esta impulséo, Montessori (1965) afirma que:

Para tornar um trabalho interessante ndo basta que ele seja
interessante em si mesmo; € necessario ainda que se preste a
atividade motriz da crianca [...] Um brinquedo belissimo, uma
aparéncia atraente podera, sem ddvida, despertar o interesse dos

pequenos; mas enquanto eles puderem som
itocar o um objeto i m-vel, esse i ntere
superficial e passageiro. Convém, consequentemente, que O
ambiente seja planejado de tal modo que favoreca ao maximo a
atividade infantil autbnoma (p. 107).
Neste setor, a criangca ao brincar, manipular, explorar, descobrir os
objetos ludicos, tem acesso também as nomenclaturas, tendo a oportunidade
de ampliar seu vocabulario linguistico e sensorial, conforme seu ritmo e
curiosidade.
Tao precisa € absorcdo da linguagem pela crianga, que passa a fazer
parte de sua personalidade psiquica [...]. E uma quimica mental que
acontece na crianga, produzindo uma transformacgdo quimica. Estas
impressbes ndo apenas penetram na mente da criangca, mas a
formam; tornam-se encarnadas, para a crian¢a fazer a sua propria
ficar ne usandottumld que estd em seu ambiente. Chamamos a
este tipo de mente d e fiment e absorventeo, ® d
conceber a magnitude de suas potencialidades (MONTESSORI,
2015, p.34).
Sobre a formagao da personalidade do homem, Wallon (1879-1962)
destaca a afetividade associada a motricidade, deflagradora do
desenvolvimento psicologico da crianca, ressaltando a importancia das
aguisicdes motoras para o desenvolvimento individual. Considerada que é
através do corpo e pela projecado motora que a crianca estabelece a primeira
comunicagdo (didlogo tdnico) com o meio, apoio fundamental do
desenvolvimento da linguagem. (WALLON, 2007). E a constante ligacdo da
motricidade com as emocdes, a qual prepara a génese das representacdes
que, simultaneamente, precede a construcdo da acdo, na medida em que
significa um investimento, em relacdo ao mundo exterior. E este corpo, se
relacionando, absorvendo, teodoarnando a fmen

Ainda segundo Wallon (2000), a perspectiva de que a possibilidade de
simbolizar na infancia permite a crianca estabelecer relagcbes com significado e

desenvolver um pensamento investigativo posteriormente converge com
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Montessori (1965) ressaltando que fbs objetos, materiais ou brinquedos como
queiramos chamar devem favorecer uma inesgotavel atividade motriz da
crianca. Eles devem ser apalpados, deslocados, removidos muitas vezes

consecudl08)aso

M1 Setor Psicomotor

Figura 7: Setor Psicomotor
Fonte: Acervo Brinquedoteca

Neste (Figura 7) encontram-se o0s brinquedos que favorecem o
estimulo a motricidade, coordenacdo motora ampla e fina (praxias), desafios
motores, observacdo, controle de tbnus e equilibrio estatico e dinamico,
lateralidade e nocdes de corpo, estruturagcdo espaco-temporal, como jogos de
acoplagem, de encaixe, de equilibrio, de alinhavo, de peso, de coordenagéo
oculo manual, de conscientizacdo corporal, consciéncia espacial, petecas,
bilboqués, Cinco Marias e outros. Aqui, a crianca tem a possibilidade de
interagir com materiais e brinquedos que convidam ao movimento. Wallon
(2000), em seus estudos, relaciona A0 mMovi
ambiente e aos h8bitos da crian-ao (p.25).
Em outra perspectiva, Le Boulch (1992), coloca que a experimentacéo

do corpo leva ao dominio do esquema corporal e aqui, a crianga pode
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experienciar através do ladico a dissociagdo dos movimentos, a
conscientizacdo do corpo através das atividades corporais com equilibrio e

coordenacao. Ainda, segundo Montessori (2015):

O soberano sistema muscular transformou-se num apoio para
melhorar o funcionamento dos sistemas vegetativos. Isto € um grande
erro; a vida fisica fica completamente separada da vida mental,
portanto, os jogos precisam ser colocados no curriculo para que a
crianca se desenvolva tanto fisica quanto mentalmente. E verdade
gue a vida mental nada tem a ver com passatempos fisicos, mas nao
podemos separar 0 que a natureza uniu. Considerando vida fisica de
um lado e mental de outro, interrompemos o ciclo da conexao, e as
acbes do ser humano permanecem, geralmente, separadas do
cérebro. As agdes do individuo sdo apenas dirigidas para ajudar na
alimentagéo e na respiragédo, quando os movimentos deveriam estar
a servico de toda a vida e da economia espiritual do mundo (p. 70).

Assim, aautor a entende que o0 seiuomawexprasiot o deve
superior da psique, por isso 0os musculos que dependem do cérebro séo
chamados de voluntarios, sendo movimentados pelo desejo do individuo; e a
vontade é a energia b8si ca sem a gual a vi da ps:
(MONTESSORI, 2015, p. 71).

Figura 8: Plataforma de equilibrio
Fonte: Acervo Brinquedoteca

Nesta Figura 8 a cri an-a que est 8aforima idencando

Equi | éxperimeot® seu controle motor e, na relacdo com a crianca que o



65

observa, refletem sobre a agdo de seu movimento sob a plataforma, ampliando

assim, o prazer do movimento e do aprendizado.

1 Setor Intelectual

Figura 9: Setor Intelectual
Fonte: Brinquedoteca

Sabendo que a linguagem esta inserida em todos os setores, intrinseca
em todas as éareas, neste setor (Figura 10) privilegia-se os brinquedos
relacionados com o estimulo ao raciocinio légico e mateméatico, desafios
intelectivos, leitura, escrita, linguagens (libras, braile, etc.). S&o jogos e
materiais de alfabeto sensorial, alfabeto mdvel, letras de encaixe, jogo das
frutas, jogo dos legumes, animais, livros com objetos tridimensionais, o Crivo,

Tentos, Solidos Geométricos, diversos quebra-cabecas e jogos da memdria.

Agambem (2005) aponta que ia | i nguagem enquanto ma
humana ensina a pr-pria defini-«o0o de homem
pode brincar e jogar com a linguagem. Para Fortuna (2007), nesse jogo se
coloca uma conexao para mudancas psiquicas fundamentais, preparando o
caminho de transicdo da crianga, para um novo e mais elevado nivel de

desenvolvimento.
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Figura 10: Brincando com o Crivo
Fonte: Acervo Brinquedoteca

Na Figura 10, criancas estdo brincando com o material de pareamento
d e nomi rCdvd de Heratéstenes**a Montessori (2015) observou que até
criancas bem pequenas demonstraram um gosto particular, quase uma paixao,
pelo estudo dos numeros e sua disposicdo geomeétrica. A autora explicita que o
adulto tem preconceito, e restringe a matematica as quatro regras basicas e
também aos dez primeiros ndmeros. Mas que, ao ofertar no ambiente,
materiais como o Crivo, preservando a relacdo autbnoma, foi a propria crianca

gue revelou a verdade, como observamos novamente em Montessori:

[...] quando o sistema decimal foi apresentado as mais velhas, foram
as criangas de cinco e seis anos que aprenderam com grande
entusiasmo, que ndo tinham demonstrado para nimeros até dez.
Para nossa surpresa, as de quatro também se aproximaram, para
fazé-lo com grande satisfacéo; e agora, criancas de trés desenvolvem
operacdes que envolvem milhdes, e tivemos que introduzir algebra e
geometria. Se isso é introduzido como material para ser manipulados,
as criangas o pegam deliciadas. (MONTESSORI, 2015, p.26).

Ressalta-se aqui, que nesta brinqued ot ec ar,i woofiCe tantos o

materiais montessorianos de linguagem e matematica sdo ofertados neste

*'Crivo de Heratdstenes é feito na Brinquedoteca com material de reaproveitamento (plaquetas
de cobertura de parede) e leva a numeracdo de 1 a 100. Heratostenes i matematico grego
(a.C. 285 i 194 a.C.). Terceiro bibliotecario da Biblioteca de Alexandria. Criou o Crivo
(algoritmo) para encontrar os nimeros primos. (ANDRADE, 2013).
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setor, com relacé@o direta ladica, sem carater direto de escolarizagcdo. Mesmo
tendo um Acont e¥doo ianivre eéplosagdo e brincar dg ar ant i o
crianca.
1 Setor Relagbes e/ou Sociais:
Aqui se encontram o0s brinquedos que possuem estratégias e regras
pré-estabelecidas chamados de jogos institucionalizados como o jogo Trilha, de
Xadrez, Domind, Jogo da Onca, o Cara-maluca, Torre de Hanoi, Sudoku,
Mancéla, amarelinha ou sapata e outros. Para Huizinga (2005), o jogo € uma
atividade voluntaria exercida dentro de certos e determinados limites de tempo
e espaco, segundo regras livremente consentidas, mas absolutamente
obrigatérias, com um fim em si mesmo, acompanhado de um sentimento de
tenséo e alegria e de uma consciéncia de ser diferente da vida cotidiana.
Na Figura1l, as crian-as brincdm,cdm orjggm
africana. Apos a livre exploracao, foi solicitada a mediacéo do brinquedista para
o entendimento das regras do jogo. O brinquedista neste momento apresenta a

origem do jogo bem como, as regras e possibilidades.

Figura 11: Jogando Mancéla
Fonte: Acervo Brinquedoteca

Muito além de entender a funcdo do jogo, seus significados, suas
representacbes e funcbes sociais, ha as possibilidades de edificacbes que
ocorrem no n2vel i magin8ri o. Assi m, Aa 1 nt

fascina-«o0o n«o podem ser explicados por a

2 Mancala (do é&rabe nagaala - "mover') é na verdade a denominacdo genérica de
aproximadamente 200 jogos diferente. Originario da Africa, onde teria surgido por volta do ano
2.000 antes de Cristo (para alguns o jogo tem mais de 7.000 anos), é jogado atualmente em
inUmeros paises africanos, mas ja extrapolou as fronteiras deste continente. A movimentacgao
das pecas tem um sentido de ‘“semeadura" e “colheita". Disponivel em
http://www.jogos.antigos.nom.br/mancala.asp. Acessado em 25 nov. 2015.
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1996, p. 5), sua representagédo possui um amplo aspecto revelado pela cultura
e nos rituais da sociedade e suas manifestacoes.

i Setor Criativo

Figura 12; Setor Criativo
Fonte: Acervo Brinquedoteca

Encontram-se, neste setor (Figura 12), os brinquedos que favorecem
possibilidades de criagdo, conhecimento de mundo e expressao artistica. Sdo
0s instrumentos musicais, roupas para teatro ou brincar, fantoches, marionetes,
tijolos de montagem, Caleidoscépio, Tangran, Caixa de Rumores, Planisfério
Sensorial, Maquete da Evolu¢do do Homem, Jogo do surgimento do Universo,
Jogo da Via Lactea. Esse setor tem como objetivo ofertar atividades ludicas

permeadas pelo conhecimento de mundo.
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Figura 13: Arvore Sonora
Fonte: Acervo Brinquedoteca

Na Figura 13, a crianca experiencia as graduacfes sonoras atraves do
brinqguedo #ACrvore Sonorao, criando
harmonica.

Essas atividades praticas possibilitam a crianca a assimilacdo deste
mund o, p o assimilgr @s qualidades humanas nele embutidas, T o
homem precisa apropriar-se delas e nesse esforco estara internalizando as

propriedades e aptiddes humanas que constituem o resultado do

di ver s ¢

desenvolvimento s-cio hist-rico da humani da

Enfim, estes setores visam contemplar a concepcao de que, de acordo
com Vygotsky (2000), "todas as investigagfes bioldgicas conduzem a ideia de
que o homem mais primitivo que conhecemos merece, biologicamente, o titulo
de homem completo. A evolucéo biolégica do homem ja havia finalizado antes
que comecasse seu desenvolvimento histor i coo0 (p. 79) . Co
percep-«0 de compl etude, Mont essor.i
entidade psiquica, uma personalidade social, imersa pela multiddo de

individuo, um poder do mundo que deve ser tomado em consideracéo; [...] a

crian-a ® o construtor do homemo. (p.

nver gin
(1949)

7)
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2.4.2 O atendimento ludo-pedagdgico

O atendimento acontece, usualmente, com duas turmas no turno da
manha e trés turmas no turno da tarde, individualmente, com seus respectivos
professores. O 6nibus chega e os professores brinquedistas ja estdo na porta
para receber a turma e conduzi-los ao Ritual de Linha®®. Este primeiro ritual
convida, ao entrar e caminhar na linha, a crianca ao exercicio de concentracao
e respiracdo. Nesta brinquedoteca, o Ritual de Linha acontece com o professor
brinquedista, cantando can¢des da cultura infantil, com tom de voz baixo e
melodioso, caminhando, lentamente e com consciéncia corporal, sobre a linha,
seguindo a borda do tapete, sem fazer uso de comandos de voz. As criancas e
o professor, facilmente acompanham o brinquedista, entrando em sintonia com

0 movimento.

Figura 14: Ritual de Linha
Fonte: Acervo Brinquedoteca

Apos algumas voltas sobre a linha, conforme Figura 14, favorecendo a
percepcdo corporal, senta-se em circulo. Exemplificando: com os bracos
estendidos, paralelamente a frente do corpo e com as pernas cruzadas, o
movimento ao sentar, é conduzidopelobr i nquedi st a c o seotar
lentamente ao chdo, sem o auxilio das maos. A crianca reconhece o desafio,
demonstrando encantamento por conquista-lo. Montessori (1965) explica que
A gtludamos um meio que pudesse auxiliar as criangas a tornarem mais sélido o

#Montessori © ¥itpal de kinkba tegnwa @uraigédo de 10 a 15 minutos, inicia-se com 0s
alunos (guiados pela professora) seguindo o ritmo de algum instrumento musical ou cantando,
coordenando com movimentos corporais ou compassos. Apés, se descontraem cantando,
dancando ou com alguma brincadeira (as vezes trago um conteddo/tema novo para ser

compartilhado). £ importante variar o0s10xerc?2ci os,
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equilibrio de sua pessoa e, ao mesmo tempo, aperfeicoar Ihe um movimento
fundamental entr(®el08)odos: o andar o
Montessori (1965) notou que o exercicio de andar sobre a linha trazia
grande satisfacdo para a crianca, pelo fato de exigir um enorme dominio
corporal, concentragédo e esforco muscular. Ela resolveu tragar uma linha no
chdo em suas salas de aula, criando uma sequéncia de exercicios para
desenvolver essa tendéncia natural da crianca de auto comandar. Desenvolveu
um plano voltado para o aprimoramento da atencdo, da coordenacdo de
movimentos, do equilibrio, da concentracdo, do relaxamento e da
recomposi - «0 i nteri or . Aschaangaséoaapaix@nadasapbrt a qu e
essa pratica, sempre demonstrando vencer as dificuldades maiores e com
grande satisfa-«o00 (MONTESSORI, 1965, p. 104
O professor acompanha as criangas, reconhecendo seu interesse e
concentracdo. Alguns professores, de forma integrada ao ritmo da criancga,

dissolvem-se no grupo. Outros participam de forma distanciada, observando.

Figura 15: Acolhimento com crianc¢as e adultos da Educacao Especial
Fonte: Acervo Brinquedoteca

Apos todos estarem acomodados (Figura 15) é realizada uma pequena
apresentacdo dos setores e dos combinados ludicos. Os setores sdo apenas
nomeados e relacionados com sua cor (borda das estantes) dizendo que os
brinquedos t°m um fAsegr edobianquedd ebevelamguedi st a
parte inferior, uma etiqueta de classificagdo desse, com a mesma cor da
estante. As criancas e o professor entendem que é facil localizar em qual setor
cada brinquedo pertence assim, favorecendo a organizagédo do espaco.

















































































































































































































































































