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RESUMO

Essa pesquisa tem por objetivo analisar quais fatores influenciam a motivacdo dos alunos
nativos digitais para aprender. A investigagédo foi desenvolvida por meio de um estudo de caso
com enfoque numa abordagem qualitativa e com alguns dados de natureza quantitativa. Os
sujeitos da pesquisa sdo quatro professores das disciplinas de Matematica, Quimica, Fisica e
Biologia e 41 estudantes de uma turma do primeiro ano do ensino médio de uma escola da
rede privada de Porto Alegre/RS. Como instrumentos na coleta de dados foram utilizados:
questionario; entrevista; diario de campo contendo registros das observagdes realizadas em
sala de aula. As informacdes coletadas foram analisadas por meio da Analise Textual
Discursiva (ATD) da qual emergiram quatro grandes categorias: Perfil dos nativos digitais
participantes da pesquisa; Contextualizacdo do conteido como forma de despertar o interesse
no aluno; Importancia do vinculo afetivo para a aprendizagem; Motivacdo para aprender
desencadeada pelo protagonismo e pela interacdo social. Para auxiliar na compreensao do
fendmeno foram utilizados autores como Wallon (1995), Piaget (1999; 2014) e Vygotsky
(1999) dentre outros; além das contribui¢des da neurociéncia segundo Lent (2001), Palmini
(2010), Gazzaniga e Heatherton (2005) bem como outros neurocientistas. Os resultados
obtidos evidenciam que: (a) os nativos digitais valorizam o protagonismo em atividades
praticas em grupo na interacdo com os colegas (b) o relacionamento afetivo com o professor
entusiasmado e bem-humorado contribui para o aprendizado gerando ambiente de confianca;
(c) os conteudos da aula devem ter utilidade, e ser contextualizados com a realidade dos
alunos para que ganhem sentido e que possam ser significativos; (d) as Tecnologias de
Informacdo e Comunicacdo sdo apreciadas pelos estudantes e aprovadas para serem utilizadas
em aula por se aproximarem do seu cotidiano, além de proporcionarem interatividade com a
tecnologia, na construcdo ativa do conhecimento, configurando mais um recurso para uma

pratica pedagdgica motivadora da aprendizagem.

Palavras-chave. Nativos digitais. Motivacdo. Tecnologia da Informacdo e Comunicagéo.

Educacao. Neurociéncia.



ABSTRACT

This research aims to analyze which factors influence the motivation of the digital native
students to learn. The investigation was developed through a case study focusing on a
qualitative approach and some quantitative data. The research subjects are four teachers in the
disciplines of mathematics, chemistry, physics and biology and 41 students in a class the first
year of high school in a private school of Porto Alegre / RS. As instruments for data
collection were used: questionnaire; interview; field diary containing records of observations
made in the classroom. The data were analyzed by Discourse Textual Analysis (DTA) which
emerged four major categories: Profile of digital natives research participants;
Contextualization of the content as a way to spark interest in the student; Importance of
bonding for learning; Motivation to learn triggered by the leadership and social interaction.
To assist in the understanding of the phenomenon were used authors as Wallon (1995), Piaget
(1999, 2014) and Vygotsky (1999), among others; beyond neuroscience contributions under
Lent (2001), Palmini (2010), Gazzaniga and Heatherton (2005) and other neuroscientists. The
results show that: (a) the digital natives value the role in practical group activities in
interaction with peers (b) the affective relationship with the enthusiastic and humorous
teacher contributes to generating learning environment of trust; (C) the class content should
be useful and be contextualized with the reality of students to gain direction and which can be
significant; (D) Information and Communication Technologies are appreciated by students
and approved for use in class to approach their daily lives, and provide interactivity with the
technology, the active construction of knowledge by setting another resource for teaching
motivating practice learning.

Keywords. Digital natives. Motivation. Technology of Information and Communication.

Education. Neuroscience.
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1 INTRODUCAO

“O professor precisa refletir e realinhar sua
préatica pedagégica no sentido de criar
possibilidades para instigar

a aprendizagem do aluno”.

Marilda Behrens

Vivemos uma época em que as Tecnologias de Informacdo e Comunicagdo (TIC)
fazem parte do cotidiano de muitas pessoas por meio da utilizacdo de aparelhos de MP3,
tablets, smartphones, notebooks, netbooks e ultrabooks, que possibilitam a comunicagdo pela
Internet em tempo real, assim como por intermédio de e-mails, WhatsApp e redes sociais.

A interatividade é diaria e intensa de muitos adolescentes, principalmente, que passam
horas em contato com as TIC e conectados a rede mundial. O acesso as informaces é rapido
e a possibilidade de abrir varios aplicativos, paralelamente, é usual. Esses jovens, habituados a
velocidade da Internet, sdo classificados como pertencentes a “geragao instantanea” expressao
usada por Veen e Vrakking (2009) porque eles sanam suas davidas ou curiosidades de forma

imediata em conexdo com a rede.

Além disso, ha outra denominacdo para 0s que nasceram ao final da década de oitenta
em diante e, desde a infancia, conviveram diariamente com as tecnologias digitais. Eles sdo
chamados pelo pesquisador americano Marc Prensky (2001) de “nativos digitais”. Também,
por realizarem varias atividades, simultaneamente, sdo denominados alunos multitarefa, pois
conseguem ao mesmo tempo: escrever no computador, ingressar em sites, fazer consultas em

paginas de busca, falar ao telefone e acompanhar as redes sociais.

Os estudantes da época contemporanea, a era digital, acostumados com acessibilidade
e rapidez no uso das TIC ao obter informagdes on-line, muitas vezes, se confrontam com a
lentid&o no ritmo de aulas meramente expositivas com pouco espago para 0 protagonismo do

aluno.

Alguns nativos digitais da ‘“geracdo instantanea” habituados com interatividade e
acesso aos dados com rapidez, frequentam escolas em que os professores ainda usam somente
guadro. Além desses docentes, ndo se sentirem seguros ao introduzir atividades pedagogicas

com o uso das TIC por ndo saberem lidar com essas tecnologias. Ao mesmo tempo, Seus
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alunos conhecem varios tipos de programas de informética e estdo familiarizados com a

utilizacdo deles.

Essas constatacGes me incentivaram, como pedagoga e psicopedagoga, na busca de
respostas. Até que ponto, isso tem afetado a vida estudantil desses alunos, ja que a frequéncia,
a facilidade ao acesso, a rapidez e a interatividade sdo caracteristicas presentes na relagdo que
0s nativos digitais ttm com as TIC.

Quando trabalhei no Servico de Orientacdo Educacional de uma escola da rede privada
nos anos de 2007 e 2008, pude observar, varias vezes, no recreio, alunos sentados sozinhos
ou em grupos, preferindo o seu jogo digital, deixando de conversar, dar risadas, contar

historias e se divertir ou até de fazer amizades com os colegas de outras séries.

Outra situacdo, vivenciada por mim, foi na eleicdo dos lideres de turma. Eu entrava em
aula e comecava um breve didlogo sobre o que era um lider e quais suas caracteristicas, como
uma preparagdo para iniciar a eleicdo. A baixa capacidade de envolvimento era perceptivel
nesses alunos do Ensino Fundamental para esse tipo de atividade dialogada. Quando utilizei
um desenho animado sobre liderancga, ao final do periodo, eles prestaram atencao. Percebi que
a apresentacdo do video foi um fator motivacional para envolver os estudantes no tema
proposto. Houve diferenca no comportamento, antes e depois, no uso do recurso quanto ao
interesse motivado pela tecnologia. Essas situacfes me fizeram refletir e me despertaram a
vontade de investigar a motivacdo para aprender de alunos nativos digitais do ensino médio,

por utilizarem mais as TIC.

Para auxiliar no entendimento do tema dessa pesquisa, como embasamento tedrico,
sdo apresentadas contribuices da neurociéncia no estudo do funcionamento do cérebro; que
servem para a compreensdo do sistema de recompensa no que se refere a liberacdo de
dopamina, neurotransmissor vinculado & motivagdo, importante no processo de aprendizagem.
Vérios teoricos e pesquisadores da educacdo, também contribuem na compreensdo da
motivagdo para aprender do estudante da era digital; mas hé énfase nas Teorias Interacionistas

de Piaget e Vygotsky no processo de construgdo do conhecimento.

Tendo como aportes tedricos autores da neurociéncia e estudiosos da educagéo, sera
possivel perceber se hd maior motivacdo em aprender quando o professor, ainda que,
comedidamente, aborde conteddos da sua disciplina em atividades escolares com 0 uso de

recursos tecnologicos?
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Partindo dessas inquietacdes, foi delimitado o problema central da pesquisa: quais

fatores influenciam na motivagéo dos alunos nativos digitais para aprender?

O problema se desdobra nas seguintes questfes de pesquisa: a) qual a percepcdo do
professor com relacdo ao aluno da era digital no que se refere a motivacdo para aprender? b)
que estratégias favorecem a motivacdo do nativo digital para aprender? c) quais as
caracteristicas do aluno da era digital no que se refere a motivagdo para aprender? d) 0s o0s

docentes e discentes percebem o uso de TIC em aula?

A investigacdo tem como objetivo geral: analisar quais fatores influenciam na
motivacdo dos alunos nativos digitais para aprender. Trés objetivos especificos sdo
propostos: a) identificar como o professor percebe o aluno da era digital no que se refere a
motivacao para aprender, b) analisar que estratégias com o uso de Tecnologia de Informacéo e
Comunicacdo favorecem a motivacdo do nativo digital para aprender, c) conhecer as

caracteristicas do aluno da era digital no que se refere & motivacéo para aprender.

Com esse estudo, pretendo incentivar uma reflexdo sobre a pratica docente e sobre o
uso pedagogico de recursos tecnologicos, além de fornecer subsidios para melhor
compreender a geracdo de alunos nativos digitais. Isso podera contribuir para que 0s
conhecimentos e os interesses dos nativos digitais sejam valorizados na escola e que isso

promova um ensino dindmico e contextualizado.
O relatorio da pesquisa esta organizado em seis capitulos.

Na Introducdo foram expostas: a contextualizacdo do tema, a justificativa, 0s

objetivos gerais e especificos, o problema e a organizacao dos capitulos.

No capitulo Il apresento os pressupostos tedricos que fundamentaram esse estudo,
abordando os seguintes temas: 2.1 Motivacdo para aprender trata dos conceitos, tipos e
caracteristicas motivacionais no que se refere a aprender; e como a neurociéncia explica o
efeito motivacional no cérebro quando o neurotransmissor dopamina é liberado; 2.2
Aprendizagem e construcdo do conhecimento traz conceitos de Piaget e Vygotsky
relacionados a aprendizagem bem como a abordagem de outros teoricos; 2.3 As
contribuigdes da neurociéncia para a educacdo expde o que € neurociéncia, como é
classificada e qual a importancia da neurociéncia na area educacional. 2.4 O uso pedagogico

das Tecnologias de Informacdo e Comunicacéo (TIC) explica o que séo as TIC; qual o
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panorama das TIC no mundo e qual o papel dos professores mediante sua utilizacdo em sala
de aula; 2.5 O perfil dos nativos digitais, aborda quem s&o os nativos digitais, suas

caracteristicas e habitos; o que é cibercultura e ciberespaco.

No capitulo IIl, descrevo a metodologia utilizada, explicitando a abordagem
metodoldgica, o tipo de pesquisa, o contexto no qual se desenvolveu a investigagdo, 0s
sujeitos da pesquisa, 0s instrumentos de coleta de dados e 0 método para a anélise dos dados.

No capitulo 1V, consta a analise dos dados da pesquisa, reunidas em quatro categorias
emergentes: a primeira, Perfil dos nativos digitais participantes da pesquisa exibe os
resultados da analise dos dados quantitativos no que se refere aos habitos dos estudantes na
utilizacdo de Tecnologia de Informacdo e Comunicacdo; a segunda, Contextualizacdo do
contetdo como forma de despertar o interesse no aluno aborda aspectos referentes a
percepcao do professor sobre como os alunos se sentem motivados para aprender quando 0s
conteldos sdo contextualizados e podem gerar significado; a terceira, Importancia do
vinculo afetivo para a aprendizagem, mostra como a afetividade no relacionamento com o
professor repercute na aprendizagem e, segundo a neurociéncia, quais sdo as caracteristicas do
professor que podem contagiar seus alunos, motivando-os a aprender; a quarta, Motivacao
para aprender desencadeada pelo protagonismo e pela interacdo social, apresenta a
valorizacdo do protagonismo e da interacdo entre os colegas em atividades préticas e em
grupo, o qual suscita a colaboracdo e a cooperagdo entre os pares na constru¢do do

conhecimento.

Na sequéncia, apresento as Considera¢des Finais, com uma sintese dos resultados
obtidos, na realizacdo desta pesquisa, com as minhas percepcdes e as contribui¢bes para a

pratica pedagdgica docente.
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2 FUNDAMENTAGCAO TEORICA

s

“O prazer em estudar ¢ perceber que a escola estd viva...”.

Cardoso e Oliveira

Nesse capitulo serdo tratados os temas que fundamentam a pesquisa: a motivacdo para
aprender; as contribui¢cdes da neurociéncia para a educagdo; aprendizagem e construcdo do
conhecimento; o uso pedagdgico de Tecnologia de Informacdo e Comunicacéo e o perfil dos

nativos digitais.

2.1 MOTIVACAO PARA APRENDER

“O aluno motivado a aprender,
tende a perceber as tarefas a realizar,
como um desafio”.

Jesus Alonso Tapia

A motivacdo € um comportamento que gera uma ou mais acdes. Essa palavra vem do
latim e significa “mover-se”. Conforme Huertas (2006) a motivacdo ¢ uma preparagdo, um
ensaio produzido pela mente para que se anime a executar uma agdo com interesse e

persisténcia.

Pintrich e Schunk (2006, citados por Carreno p. 33) “[...] definem a motiva¢do como o
processo que nos dirige mediante um objetivo ou meta de uma atividade, que a instiga e a
mantém. Portanto é mais um processo que um produto [...] requer certa atividade (fisica ou

mental) e € uma atividade decidida e sustentada”.

Essa atividade depende de uma acdo e Flérez (1996, p. 165) explica que o que nos
motiva a agir ¢ “alcancar o que nos representa como atrativo e evitar o que nos aparece como
rechacavel [...] ‘alcangar’ e ‘evitar’ implicam na realizagdo de condutas (ou a interrupgao de

outras) que em sua maioria exigem reflexdo e a tomada de decisdes” (tradugao minha).

Dornyei (2001, p. 2) explica que “motivagdo refere-se a um dos aspectos mais basicos
da mente humana e muitos professores e pesquisadores concordam que ela é um aspecto
muito importante que determina 0 sucesso ou 0 insucesso em qualquer situacdo de

aprendizagem” (tradugao minha).
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O ato ou efeito de motivar engloba processos que incluem no comportamento um
direcionamento e uma intensidade. O processo neurobioldgico da motivacdo segundo Costa
(2010, p. 213) “é¢ complexo e provavelmente, envolva entre outros aspectos, aqueles
relacionados a recompensa [...]. As pesquisas em neurociéncias tém demonstrado que a

99 9

motivagdo esta relacionada aos eventos de “prazer” ou “gratificacao”.
Segundo Palmini (2010, p. 18)

0 termo ‘recompensa’ deriva da pesquisa basica em neurociéncias, na
medida em que a ativacdo deste sistema cerebral por um determinado
estimulo (elétrico, quimico ou ambiental de qualquer ordem) provoca [...]
um comportamento na busca repetida pelo mesmo estimulo que o ativou,
sugerindo que o estimulo é percebido como ‘recompensador’.

Além disso, a gratificacdo ou recompensa esta relacionada a fatos ou experiéncias
agradaveis. Conforme Costa (2010, p. 214) “a motivacdo pode ser apetitiva ou aversiva. A
motivacdo apetitiva relaciona-se a comportamentos que buscam prazer. Ao contrario, a

motivagdo aversiva envolve o afastamento ou repulsa a processos desagradaveis”.

No que tange a motivacdo que busca o prazer, Spitzer (2002, p. 165) explica como

essa sensacao agradavel € processada:

o sinal de dopamina dos neur6nios [...] leva a uma ativacao do corpo estriado
ventral, o que resulta na libertagdo de opiaceos enddgenos no lobo frontal.
Esta libertacdo representa um efeito de recompensa subjetivo e tem uma
funcdo no processamento de informacdo, [...] 0 acontecimento que levou a
um resultado melhor que o esperado, € processado e armazenado desta
forma.

Para compreender a motivacdo humana € necessario analisar aspectos intencionais
relativos a cognicdo ou os reguladores (fisiol6gicos) que caracterizam o comportamento
humano. O que motiva o ser humano é uma necessidade como, por exemplo, para manter o
equilibrio corporal chamado homeostase, o individuo satisfaz sua necessidade de sede ou de

fome buscando agua ou alimento (LENT,2001).

Além disso, a motivacdo pode ser de dois tipos: a intrinseca na qual ha prazer em
participar de uma atividade escolhida e a extrinseca que esta associada a objetivos externos,
na execucdo de um trabalho ou tarefa. Segundo Ferreira (2014, p. 178) os “comportamentos
intrinsecos dao oportunidade para a manifestacdo da criatividade”. Para Franken (1998)
criatividade € a tendéncia de gerar ideias ou alternativas que podem ser Uteis para resolver

problemas, comunicar e entreter 0s outros e a nGs Mesmos.
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Os comportamentos por motivacdo intrinseca sdo escolhidos por livre vontade e
proporcionam prazer, bem-estar e sensagdo de recompensa. Situa¢cdes de motivacdo extrinseca
como premiar um aluno por fazer um desenho mais elaborado, diminui a motivacéo intrinseca

pela espera de uma recompensa adiada, prémio ou nota (FERREIRA, 2014).

Alguns alunos podem estudar para aprender e, consequentemente, conseguem boas
notas como resultado do seu empenho. Por outro lado, outros alunos estudam com o propdsito
de alcancar notas altas para “passar de ano”. Neste caso, o objetivo ndo é aprender, mas ser
aprovado. O processo motivacional tem duragdo, conforme a necessidade interior que ainda
n&o foi suprida para alcancar o objetivo desejado, contudo, quando se consegue realizar o que
foi proposto, isso gera o sentimento de realizacdo e de recompensa (GAZZANIGA;
HEATHERTON, 2005).

Para Veen e Vrakking (2009, p. 81) “a motivagdo para agir baseia-Se ndo sO em
objetivos pessoais, mas coletivos. Como espécie, reconhecemos o valor da especializacdo das
tarefas. Isso cria uma tensdo entre o grupo e o individuo: vocé deve contribuir por conta
propria, mas ao mesmo tempo, depende dos outros”. Jensen (2002, p. 141) corrobora com
essas ideias ao afirmar que “Somos seres essencialmente sociais e 0S nossos cérebros se

desenvolvem num ambiente social”.

A interagdo social é, portanto, motivadora e na espécie humana as estruturas cerebrais
da motivacdo sdo: o nicleo accumbens, o hipotdlamo, os lobos areas pré-frontais e amigdala
segundo Gazzaniga e Heatherton (2005) conforme figura 1. A funcdo do hipotadlamo é
controlar as respostas fisiologicas aos estimulos mantendo a homeostase corporal, controlando
0 sistema nervoso autbnomo e o sistema nervoso endocrino, pois ambos estdo relacionados

com os comportamentos de sobrevivéncia e de reproducéo (LENT, 2001).

O hipotdlamo apresenta conexdes com a formacdo reticular, os lobos frontais, a
amigdala, a medula espinhal e o sistema limbico. Segundo Costa (2010, p. 214) “outro
componente critico no circuito motivacional ¢ a Area Tegmental Ventral (ATV) cujos
neurbnios enviam prolongamentos para 0 nucleo accumbens cujo neurotransmissor é a

dopamina”.

Para Wise e Rompre (1989, citado por Gazzaniga e Heatherton 2005, p. 203) “esse € o

mecanismo cerebral mais importante por tras da recompensa. A estimulacdo elétrica do Feixe
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Prosenfalico Medial (FPM) ativa esse sistema e leva a liberagdo de dopamina no nicleo

accumbens”.

Figura 1- Circuito cerebral envolvido na motivagéo.

Areas pré-frontais:
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Cingulado
Orbitofrontal

accumbens
Hipotalamo

Amigdala

Fonte: Gazzaniga e Heatherton (2005)

Como afirmam Gazzaniga ¢ Heatherton (2005, p. 203) “quase sempre que fazemos
algo agradavel, o prazer que sentimos resulta da ativacdo de neurdnios de dopamina no nucleo

accumbens. Por exemplo, apreciar a comida depende da atividade da dopamina”.

O ser humano, além disso, estabelece relagdes com o0s outros continuamente vivendo

em sociedade de acordo com Santos e Antunes (2007, p. 159)

a motivacdo do individuo pode-se revelar nos motivos intrinsecos mas se
articula e apresenta vinculos e ligagdes com os motivos externos, a partir dos
motivos internos que foram sendo efetivadas nas mais distintas relagdes. Ora
interpessoais, socialmente efetivadas, ora intrapessoais, posteriormente
internalizadas. Um movimento que pode ser renovado a cada nova proposta
motivacional externa, por exemplo, em renovadas praticas educativas.

A motivacéo reline aspectos psicoldgicos, fisiologicos, intelectuais e afetivos, 0s quais
determinam a conduta das pessoas que sdo motivadas a alcangar objetivos e de acordo com
Gazzaniga e Heatherton (2005, p. 289) isso reflete as “necessidades psicossociais de poder,
autoestima e realizacdo.[...] A autorregulacdo do comportamento é o processo pelo qual as

pessoas iniciam, ajustam ou terminam acfes para atingir objetivos pessoais”.
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No que se refere a educacdo, Boruchovicht (2001, p. 119) afirma que a motivacdo para
a aprendizagem define o inicio e a permanéncia do comportamento motivado com intuito de

alcancar um objetivo e

para que isso aconteca, o individuo precisa levantar e responder para Si
algumas questdes|[...] a)“Por que realizar essa tarefa?” (tipo de motivacao,
estabelecimento de metas); b) “Como eu me sinto ao realizar essa tarefa?”
(componente afetivo); c) “Serd que eu consigo realizar essa tarefa com
sucesso?” (autoeficacia); d) Por que serd que eu tive sucesso ou fracasso?”
(atribuicdes de causalidade).

A reflexdo do sujeito sobre sua capacidade em realizar determinadas tarefas o
impulsiona a prosseguir ou a desistir. Piaget (1999) afirma que as criangcas sdo motivadas a
reestruturar os conhecimentos que ja possuem quando elas se interessam por experiéncias que
as desafiam. Ele chamou de desequilibracdo, ao ato de estar frente a um desafio, que faz com
que novas informac@es sejam assimiladas e o resultado desse confronto é o desequilibrio, pois
possibilita a acomodacao desses dados aos esquemas mentais.

Segundo Ausubel, Hanesian e Novak (1978, p. 334) uma questdo que provoca
polémica, se refere a relacdo entre motivacdo e aprendizagem, pois alguns psicélogos
afirmam que nenhuma aprendizagem possa ocorrer sem que haja motivacdo, outros sao
categoricos ao enfatizar que a motivagao constitui um fator relevante para o aprendizado, “[...]
embora recompensas materiais sejam frequentemente efetivas, motivos intrinsecos (orientados
para a tarefa) e de engrandecimento do ego tendem a dominar de modo crescente o quadro

motivacional”.

Mas se aumenta a motivacdo, em muitas situacdes de aprendizagem humana, o ganho
de recompensa pode fazer um efeito pequeno ou até mesmo nenhum, quanto a rapidez da
aprendizagem ou ao grau de desempenho de acordo com Auble e Melch (1963 citados por
Ausubel, Hanesian e Novak, 1978).

A motivacdo de realizacdo em ambiente escolar possui pelo menos trés componentes:
“(1) impulso cognitivo, que ¢ a necessidade de resolver problemas académicos como fins em
si préprios, (2) engrandecimento do ego, constitui a autorrealizacdo por adquirir um nivel
mais alto de conhecimento esta associada, ao prestigio académico ou a objetivos profissionais
futuros e o (3) afiliativo é determinado pela aceitacdo intrinseca huma pessoa ou em pessoas

as quais se identifica com intuito de “conservar a aprovagao das pessoas, convenientes — por
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meio de padrdes e expectativas, inclusive as relativas a realizacdo académica, uma vez que tal
aprovacao tende a confirmar o status derivado” (AUSUBEL; HANESIAN; NOVAK, 1978, p.
343).

Os elementos que sustentam a motivagdo sdo 0s motivos e as metas. Para Huertas
(2006) na fase motivacional acontecem os processos relacionados a antecipagdo dos desejos e
0 surgimento de um motivo (conjunto de desejos para agir), que ir4 gerar essas metas
(propositos). Em neurociéncias, conforme a Organizagdo de Cooperacdo e Desenvolvimento
Economicos (2003, p. 41), “em muitos assuntos o c€rebro mais jovem aprende mais rapido do
que o velho, mas os adultos quase sempre sdo mais motivados a aprender do que as criangas
[...]. A motivacdo é mais importante que a juventude para o sucesso da aprendizagem embora

a combinacao dos dois seja imbativel, € claro”.

De acordo com Palmini (2010, p. 16)

Quando temos curiosidade sobre algo, ativamente buscamos satisfazé-la e
alocamos para isso nossos impulsos motivacionais, nossa capacidade de
focar e sustentar a atencdo e entendemos o interesse em saciar a curiosidade
como algo intrinsecamente recompensador. A curiosidade sobre a trama de
um livro de ficcéo, sobre o desenrolar de um filme ou de um assunto de uma
aula [...] mobilizam as pessoas em geral e alunos em particular para
envolver-se ativamente com a atividade em questdo. Segue-se a isso,
logicamente, a necessidade de que escritores [...] e professores desenvolvam
a capacidade de instigar essa curiosidade, multiplicando assim as
probabilidades de que um determinado texto ou assunto seja compreendido e
assimilado.

Jensen (2002) salienta que o cérebro se satisfaz quando se busca por novidades, bem
como, para saciar a curiosidade, isso é motivador e gera sentimento de recompensa; 0 autor
supracitado (2002, p. 105) ressalta ainda que “a maior parte dos alunos ja estd motivada
intrinsecamente, s6 que a motivacdo depende do contexto [...]. Qualquer discussdo sobre a
motivacgdo intrinseca tem de envolver também a procura natural do aluno e a consequente

construgdo de significados”.

A neurociéncia, de acordo com Spitzer (2002) aponta ainda outras formas de instigar a
motivacdo, tais como: (a) o entusiasmo do professor, pois quando o docente estd motivado e
gosta do que faz, consegue contagiar seus alunos; (b) aulas com a contagdo de historias que
sejam interessantes e pertinentes ao conteddo sdo instigantes; (c) elogios ocasionais

fornecendo feedback promove um ambiente de confianga que incita o aprendizado.
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Os conceitos, os tipos, as caracteristicas da motivacdo, bem como, o circuito neural ou
sistema de recompensa da motivacao sob o enfoque da neurociéncia e as contribui¢Oes para a
area da educacdo, foram apresentados neste capitulo para auxiliar a entender os aspectos
comportamentais e fisiologicos na investigacdo sobre o estudo motivacional e suas influéncias

NO processo cognitivo.

2.2 APRENDIZAGEM E CONSTRUCAO DO CONHECIMENTO

“Os processos de aprendizagem
S80 construtores de autoria”.

Alicia Fernandez

Para a epistemologia genética piagetiana, a aprendizagem é um processo continuo de
construcdo do conhecimento, ocorre na interacdo do sujeito com o objeto, por meio de
mecanismos internos de assimila¢do e acomodacao, assim como na construcdo e reconstrucao
dos esquemas mentais ja estabelecidos, que vao se aprimorando. Segundo Wadsworth (1989,
p. 1) para Piaget,

a atividade intelectual ndo pode ser separada do funcionamento “total” do
organismo. Assim sendo, ele considerou o funcionamento intelectual como
uma forma especial de atividade biol6gica. Ambas as atividades, intelectual
e biologica, sdo partes do processo global através do qual o organismo

adapta-se a0 meio e organiza as experiéncias [...] em esquemas, assimilacao,
acomodacao e equilibracgéo.

Em suas pesquisas sobre a mente, Piaget afirma que ela é dotada de esquemas que
estdo associados a memoria, assim como, sdo as estruturas mentais ou cognitivas que
possibilitam que os individuos se adaptem e se organizem ao meio em que vivem. Os
conhecimentos s&o internalizados em etapas: assimilagdo e acomodacdo (FRANCO, 1998).

A assimilacdo é um processo cognitivo em que o individuo internaliza uma nova
informacdo que pode ser por meio da motricidade, por conceitos ou por percepcdes aos
esquemas que ja possuia antes e pela acomodacdo que € a interiorizacdo criadora de novos
esquemas ou na modificacdo dos antecedentes, ou seja, a informacgéo foi compreendida com
significado e se transformou em conhecimento (WADSWORTH, 1989).
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Coria-Sabini (1998, p. 145) salienta que a construgdo do conhecimento é promovida
“por um processo de interagdes continuas entre esquemas mentais da pessoa que conhece ¢ as
peculiaridades do evento ou do objeto a conhecer”.

Quando as informacgdes sdo transformadas em conhecimento, a aprendizagem foi
internalizada e é possivel, com o uso de novos esquemas mentais, evoluir em niveis cada vez
mais altos de inteligéncia de forma gradual e constante. Isso se torna viavel, quando a “escola
€ um lugar de construcdo de conhecimento em que professor e alunos sdo atores, em que
todos sdo ativos e responsaveis” afirma Becker (2001, p. 98).

Coéria-Sabini (1998, p. 146) complementa que

muitos professores e especialistas em educacdo defendem que a aula
expositiva e 0s exercicios de fixacdo sdo fundamentais para que o aluno
obtenha os instrumentos necessarios para a aprendizagem, [...] mas Piaget
diz que esses processos ndo conduzem ao aprimoramento da mente,
portanto, isso ndo € aprender. Aprender é conquistar, por si mesmo, o saber,
com a realizagdo de pesquisas e a partir do esfor¢o espontéaneo.

O desenvolvimento do raciocinio acontece por meio de estimulos desafiadores com
perguntas, reflexdo, ideias proprias, um espaco de autoria para que haja progresso na
aprendizagem, pois conforme Becker (2001, p. 99) “o processo de desenvolvimento do
conhecimento ¢ entendido por Piaget sempre como um processo de construgao”.

A aprendizagem causa um desequilibrio interno trazendo mudancgas no pensamento e
no comportamento. Se a escola ndo possui um método de ensino atraente, contribui para que o
aluno ndo se sinta motivado a aprender. Para Fernandez (2001, p. 25) “o conhecimento [...] é
o alimento que o sujeito aprendente precisa incorporar, transformar, metabolizar”, e para isso,
€ necessario que seja motivado a ter o desejo de aprender.

Aprende-se quando se constrdi conhecimentos com participacdo ativa em alguma
tarefa e para que isso ocorra, 0 sujeito compartilha duas funcdes: a de quem aprende a de
guem ensina porque quando se tem conhecimento é possivel ensinar a outros, o que ja é
conhecido. Além disso, a constru¢do do conhecimento é um processo intersubjetivo, mas sua
génese € na intrasubjetividade (FERNANDEZ, 2001).

De acordo com a Teoria Socio-interacionista de Vygotsky, a aprendizagem para
acontecer, necessita de interposicdo entre 0 sujeito e 0 objeto e ocorre por meio de
mediadores. De acordo com Matui (1995, p. 65) “o conceito de mediacdo vem ampliar o

conceito de objeto como fonte de conhecimentos [...] aplicada ao ensino, a mediagédo
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desempenha papel equilibrador, porque vem contrabalancar a acdo pedagdgica e a interacéo
dialdgica do aluno com o objeto do conhecimento”. A ac¢do mediadora é aquela em que ha
uma intervencdo necessaria entre o sujeito e 0 objeto e esses mediadores poderdo ser 0s

professores ou até mesmo, os préprios colegas.

Conforme Matui (1995, p. 67) para Vygotsky,

a interacdo social € uma forma privilegiada de acesso a informagdo, de
acesso ao objeto do conhecimento. Aprendem-se regras de um jogo ou de
matematica através dos outros. O ser humano em virtude das funcGes
psicolégicas superiores, ndo restringe suas respostas a comportamentos
condicionados; muito ao contrario, consegue estabelecer conexdes indiretas
entre si e 0 objeto da aprendizagem, por meio de varios elos de mediacéo.

Segundo a Teoria Sécio-interacionista, 0 pensamento, comportamento e a linguagem
s80 processos mentais superiores e que tém a sua origem nas relagdes sociais, assim como o
processo cognitivo que ndo ocorre sem a interacdo com as outras pessoas. O convivio e 0s
relacionamentos sociais se convertem no desenvolvimento dos processos mentais (MATUI,
2005).

Ainda de acordo com a teoria de Vygotsky (2001), as relacGes sociais se transformam
em fungdes psicoldgicas com a mediacdo, pois é por meio dela que acontece a internalizacao:
no reconstruir, internamente, uma operacdo externa de comportamentos culturais, sociais e
historicos, os instrumentos (algo que pode ser utilizado para determinado fim) e os signos
(algo que possui um significado), pois o conhecimento é construido mediante a interagdo
social.

Existem trés tipos de signos: (1) indicadores possuem relacdo de causa-efeito, por
exemplo, onde ha fumaca ha fogo; (2) icénicos sdo imagens ou desenhos; (3) simbolicos
representam uma relacéo abstrata com seu significado, por exemplo, as palavras séo signos da
Linguistica (Moreira, 1999). Dessa forma, para Vygotsky (1988) somente com a
internalizacéo de instrumentos e signos, que sdo culturais, ocorrem 0S processos cognitivos na

interacdo entre o individuo e o0 seu contexto.

A interacéo social, para Garton (1982 citado por Moreira 1999 p. 112)

implica num minimo de duas pessoas intercambiando informacdes.|...]
também um certo grau de reciprocidade e bidirecionalidade entre os
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participantes, ou seja, a interagdo social supde envolvimento ativo (embora
ndo necessariamente do mesmo nivel) de ambos os participantes desse
intercdmbio, trazendo a eles diferentes experiéncias e conhecimentos, tanto
em termos quantitativos como qualitativos.

Quando o individuo internaliza os signos e instrumentos na interagdo social, o
aprendizado se traduz no desenvolvimento das funcdes cognitivas na chamada zona de
desenvolvimento potencial (ZPD) do sujeito, em que ele pode realizar, com autonomia,
algumas acgdes e pode melhorar esses procedimentos com a ajuda de outras pessoas, enquanto
que a zona de desenvolvimento proximal é a distancia entre o desenvolvimento cognitivo do
aluno e suas capacidades em resolver situacdes por meio de seu potencial como elaborar
solucdes para problemas com a mediacdo de um adulto (MOREIRA, 1999).

Segundo Fernandez (2001, p. 43) “a aprendizagem é um trabalho de reconstrucédo e
apropriacdo de conhecimentos a partir da informagdo trazida por outro e significadas. Essa
construcdo de conhecimentos [...] constroi o préoprio sujeito como pensante e desejante, autor
de sua historia”. O desejo ¢ um fator motivacional no aprendizado, pois se ndo ha vontade em
conhecer, ndo ha busca e nem interesse ao que é novo. A inteligéncia e 0 desejo possuem
sintonia. O sujeito €, simultaneamente, epistémico (do conhecimento) e epistemofilico (do
desejo), pois 0s processos de organizacdo logica e simbdlica ocorrem ao mesmo tempo
(ARGENTI, 2001).

De acordo com Piaget (1999) o corpo todo € participante no processo de
aprendizagem. O organismo, por meio dos sistemas digestivo, respiratorio, nervoso, por
exemplo, é fundamental para a interacdo do sujeito com o objeto para que esse possa fazer
assimilacGes, acomodacOes e formar novos esquemas mentais. O autor ainda afirma que o
individuo conhece por intermédio de trocas entre 0 organismo e 0 meio, que proporcionam a
capacidade de construir conhecimento pelas agdes. A medida que essas interacdes aumentam,
0 conjunto de esquemas se torna mais elaborado.

Por conseguinte, para aprender € preciso desejar e, segundo Argenti (2001, p. 21)

0 desejo esta situado no nivel simbolico, numa dimensdo inconsciente. O
nivel simbdlico é que organiza a vida afetiva e as significacGes e conduz a
subjetivacdo, ao surgimento do original em cada ser humano. E através do
simbolico que expressamos nossos sonhos, nossos erros, nossas falhas,
NOSS0S Mitos.
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Além da necessidade do desejo de conhecer, a aprendizagem necessita de vinculo
entre quem ensina e quem aprende, pois s6 aprendemos com aquele “a quem outorgamos
confianga e direito de ensinar” como afirma Fernandez (1991, p. 52). O vinculo ¢ um elo
afetivo, uma unido, uma alianca de cumplicidade do professor com o aluno. Para que esse elo
se forme, o professor precisa cativar, incentivar e motivar o educando para aprender.
Valorizar suas perguntas, incentivar o estudo, o pensar e a ter autoria, motivando, dessa
maneira, a vontade de se desenvolver cognitivamente cada vez mais (FERNANDEZ, 1991).

Conforme Stolzmann (2001, p. 93), “para que um sujeito aprenda, enfim, estd
colocada, desde o inicio, a questdo da alteridade: ou seja, € com outro que este sujeito vai
construir, desde o nascimento, as suas possibilidades (ou n&o) de conhecimento sobre o
mundo em que habita” e essa relacdo acontece agregada a sentimentos e trocas, quanto mais
investimento afetivo e cognitivo houver ao ensinar, maior sera o vinculo e, consequentemente,
o0 desenvolvimento da inteligéncia e da aprendizagem.

Outra teoria voltada para o aprendizado com énfase na era digital € o conectivismo de
George Siemens (2004). Para esse autor, aprender ocorre de maneira informal e continua;
além disso, com o uso das Tecnologias de Informacdo e Comunicacdo, 0s estudantes
aprendem de forma autdbnoma na interacdo com a maquina e em rede.

As ideias de autores sobre a aprendizagem no que se refere a construcdo do
conhecimento foram elencadas em duas teorias: a construtivista de Piaget e a interacionista de

Vygotsky além do embasamento de outros tedricos para complementar o tema desse capitulo.

2.3 CONTRIBUICOES DA NEUROCIENCIA PARA A EDUCACAO

“O nosso cérebro esta sempre a aprender”

Manfred Spitzer

O termo neurociéncia ¢ um termo novo. Conforme Ferreira (2014, p. 26), “com o
desenvolvimento da area, as neurociéncias passaram a estudar o cérebro e seu funcionamento
em diversas abordagens”.

As Neurociéncias, segundo Lent (2000, p. 4) podem ser classificadas em cinco

grandes disciplinas:
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Neurociéncia molecular que tem como objeto de estudo as diversas
moléculas de importancia fundamental no sistema nervoso; Neurociéncia
celular que aborda as células que compdem o sistema nervoso, sua estrutura
e funcdo; Neurociéncia sistémica que considera populacdo de células
nervosas situadas em diversas regides do sistema nervoso. Neurociéncia
comportamental dedica-se a estudar as estruturas neurais que produzem
comportamentos e outros psicoldgicos [...] Neurociéncia cognitiva trata das
capacidades mentais mais complexas, geralmente tipicas do homem, como a
linguagem, a auto-consciéncia, a memaria etc. Pode ser também chamada de
neuropsicologia.

A mente é capacitada pelo cérebro e de acordo com Ferreira (2014, p. 29) ele
“modifica-se, transforma-se (para melhor ou para pior) e pode mudar para melhor se o
estimularmos de maneira correta [...] Quando aprendemos, causamos uma modificacdo no

cérebro pela criagdo de novas sinapses (processo chamado de neurogénese)”.

Noronha (2014, p. 30) destaca que:

a Neurociéncia traz para a sala de aula o conhecimento sobre memoria, o
esquecimento, o tempo, 0 sono, a atencdo, o0 medo, o humor, a afetividade, o
movimento, os sentidos, a linguagem, as interpretacbes das imagens que
fazemos mentalmente ¢ “como” o conhecimento ¢ incorporado em
representacdes.[...] A plasticidade cerebral, ou seja, o conhecimento de que o
cérebro continua a desenvolver-se, a aprender e a mudar, até a senilidade ou
a morte [...] nos faz rever as dificuldades de aprendizagem pois existem
inimeras possibilidades de aprendizagem para o ser humano do nascimento
até a morte.

O cérebro humano possui cem bilhdes de neurbnios e individualmente, cada uma
dessas células é capaz de fazer milhdes de sinapses (Figura 2). Assim sendo, a capacidade de
aprender é imensa (LIMA, 2007).

Figura 2 — Neurdnios quanto a sua morfologia.

Fonte: imagem Benedict Campbell/ Wellcome Images — CC BY-SA 2.0).



28

Para compreender como ocorre a aprendizagem Ferreira (2014, p. 26) explica que “o
termo neurociéncia cognitiva deriva de cognicao ou processo de conhecimento (o que vem da
consciéncia, percepc¢do e raciocinio, por exemplo) e de neurociéncia (0 estudo do sistema
nervoso)”.

Possuimos cem bilhdes de neurdnios que podem se conectar a milhares de outros e,
diferentemente do computador, que pode ser desconectado, 0s neurénios permanecem ativos e
mudam constantemente variando, sensivelmente, o denominado estado mental que produz os
padrdes neurais — “o conhecimento”, resulta de uma agdo cognitiva processada de uma etapa
mental & seguinte para depois ser codificada nas sinapses, aumentando as conexdes neurais
segundo a Organizacdo de Cooperacgdo e Desenvolvimento Econdmicos (OCDE, 2003).

O conhecimento é gravado no cérebro pela memdria e acontece em decorréncia da
aprendizagem. Segundo Lent (2001) a memodria pode ser classificada em: (1) memoria
explicita ou declarativa, a qual s6 pode ser evocada por palavras e relacionada a fatos
passados, como um aniversario que aconteceu ha anos; (2) semantica se referindo, por
exemplo, a capital de algum pais; (3) memdria implicita ou ndo-declarativa aquela que néo
precisa ser descrita por palavras (habilidade de dirigir um carro, salivacdo mediante cheiro de

comida); e (4) memoria operacional que é temporéria (o local onde estacionamos o carro no
shopping).
O hipocampo tem funcdo primordial na memaria e na motivacao, principalmente, pois

as pessoas tém recordacdes de planejamentos, de objetivos que foram alcancados, que irdo

gerar novas acdes e procedimentos (FERREIRA, 2014).

Em contrapartida, de acordo com Lent (2001) podem ocorrer certas lesbes no
hipotdlamo e como constatado em animais, esses danos provocam desmotivacdo intensa
como, por exemplo, a afagia que é a ndo ingestdo de alimentos. Dois outros experimentos
foram feitos: o de estimulacdo por meio de impulsos elétricos e o de insercdo de
neurotransmissores no hipotalamo de animais em vigilia e contatou-se que também houve a

suspensdo de comportamentos motivados (como ingerir alimento).

Em outra experiéncia foi possivel ver o registro de neurdnios individuais no

hipotdlamo nas atividades elétricas em associagdo com a motivacdo e, em acgoes
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comportamentais ao ver alimentos, pode incitar a ativacdo de neurdnios hipotaldmicos
(LENT, 2001).

O hipotalamo ndo atua sozinho, mas em articulagcdo com (1) areas corticais de controle
que sdo responsaveis pelos estados motivacionais, (2) sistemas motores somaticos que sao as
acbes, 0s comportamentos que correspondem a motivacdo e (3) os sistemas humorais e
neurais como o Sistema Nervoso Autbnomo (SNA), o sistema enddcrino e o de imunidade

atuando em acdes reguladoras fisiologicas afirma Lent (2001).

Para a neurociéncia,

as motivacGes ou estados motivacionais sdo impulsos internos que nos levam
a realizar certos ajustes corporais e comportamentos [...] e os atos que ele
provoca chamam-se comportamentos motivados.[..] Os estados
motivacionais criam uma espécie de tensdo (as vezes até um desconforto)
que eleva o nivel de alerta do individuo e dispara a execugdo de uma
sequéncia ordenada de comportamentos dirigidos ao objetivo de gerar prazer
ou dissipar a tenséo e o desconforto iniciais (LENT, 2001, p. 484).

O comportamento motivacional esta relacionado ao circuito de recompensa do cérebro
que libera uma substancia chamada dopamina. O sistema mesolimbico de dopamina conecta a
Area Tegmentar Ventral (ATV) ao ndcleo accumbens. O Feixe Prosenfalico Medial (FPM)
por estimulacdo elétrica ativa o sistema que propicia a liberacdo da substancia dopamina no
nacleo accumbens. Gazzaniga e Heatherton (2005, p. 203) salientam: “quase sempre que
fazemos algo agradavel, o prazer que sentimos resulta da ativacdo de neurdnios de dopamina

no ndcleo accumbens”.

Os reforcadores secundarios como ganhar dinheiro ou obter boas notas na escola,
podem produzir dopamina desde que passem por um processo de condicionamento classico,
ao proporcionar significado a fatores externos, os estimulos, que antes eram neutros. Ao
associar pessoas, situacdes, lugares ou objetos a sensacdo do prazer que elas proporcionam,
como por exemplo, quando encontramos uma pessoa que amamos Ou a0 0rganizarmos as
malas para uma viagem a um local preferido ou quando ouvimos uma bela musica ou até na
obtengcdo de notas altas, essas situacdes sdo desencadeadores da liberagdo de dopamina
(GAZZANIGA; HEATHERTON 2005).

Motivacdo € um componente relevante para que haja a aprendizagem, pois envolve

interesse e dedicacdo. Os cientistas afirmam que a aprendizagem desempenha mudancas
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cerebrais permanentes, resultado da exposicdo a eventos decorrentes no ambiente
(GAZZANIGA; HEATHERTON 2005).

O cérebro humano possui grande plasticidade, por isso conex@es neurais novas Sao
formadas quando se aprende, aumentando o nimero de conexdes, as sinapses. A insercdo de
novos conhecimentos, de longo prazo no cérebro significa que a sua anatomia ird ser
modificada (OCDE, 2003).

A contribuicdo da neurociéncia para a educacdo permite entender o sistema de
recompensa que ocorre no cérebro, com a liberacdo da dopamina que proporciona prazer e
bem-estar. Quando o aluno é motivado a aprender, no ambiente escolar, isso se torna um
incentivo para que continue estudando porque conforme Ferreira (2014, p. 179) “a
aprendizagem faz com que os comportamentos recompensados tendam a aumentar em
frequéncia, ou seja, a se repetir”. Dessa forma, o educando se desenvolve cognitivamente cada

vez mais e de uma forma prazerosa.

Conclui-se que a neurociéncia fornece informacdes relevantes na area da educagdo no
que se refere a aprendizagem, afetividade, sono, humor, atencdo, memdria, motivacao e
linguagem, por exemplo. No cérebro ha cem bilhdes de neurdnios que, por meio de sinapses
grava o conhecimento cada vez que se aprende. E essa capacidade de aprendizagem € enorme,

pois sempre € possivel estimular o cérebro e assim, aumentar o conhecimento.

24 O USO PEDAGOGICO DAS TECNOLOGIAS DE INFORMACAO E
COMUNICACAO
“O professor, com acesso a tecnologias, pode

se tornar um orientador/gestor setorial do processo
de aprendizagem”.

José Manuel Moran

As Tecnologias de Informagdo e Comunicacdo fazem parte do cotidiano dos
estudantes e estdo em celulares, videogames, smartphones, tablets, notebooks, netbooks e

ultrabooks. Livros que antes eram exclusivamente impressos podem ser lidos por meio de



31

tablets. Sdo chamados e-books ou livros digitais e que sdo ser armazenados em uma biblioteca

virtual. O acesso as informacdes é cada vez mais rapido.

Mas, de um lado, conforme Fagundes (2008) se as tecnologias analdgicas permitem o
aumento de informacGes como, por exemplo, o telescopio que amplia a maneira de pensar
sobre 0 macrocosmo e 0 microscopio, na forma de perceber o microcosmo; de outro, as TIC
ampliam o potencial cognitivo dos seres humanos pela possibilidade de criar e construir novos

conhecimentos.

Pode-se definir Tecnologias de Informacdo e Comunicacdo (TIC) conforme Masetto
(2000, p. 152) como sendo:

[...] o uso da informética, do computador, da internet, do CD-ROM, da
hipermidia, da multimidia, de ferramentas para educacdo a distancia — como
chats, grupos ou listas de discussdo, correio eletrdnico etc. e de outros
recursos de linguagens digitais de que atualmente dispomos e que podem
colaborar significativamente para tornar o processo de educacdo mais
eficiente e mais eficaz.

Fazem uso de TIC, com frequéncia, os alunos nascidos no periodo da era digital,
aqueles que tém acesso a essas tecnologias, por que segundo Prensky (2001) sdo jovens que
cresceram rodeados pelos computadores, videogames, CD players, cameras de video,
telefones celulares e outros brinquedos eletronicos e ferramentas e, por isso, séo chamados de
nativos digitais. No conceito desse educador e pesquisador, os estudantes ja estdo
acostumados ao acesso rapido as informacdes e a interagir, ao mesmo tempo, em diferentes
midias. Ao contrario, os adultos, que aprenderam no decorrer de sua vida, a usar as

tecnologias sdo identificados como imigrantes digitais pelo mesmo autor.

Contudo, se ressalta que, nem todos o0s jovens sdo nativos digitais, por que ha aqueles
gue ndo tiveram contato e nem sabem manejar as TIC e ndo tém familiaridade ou habito de

utilizacdo, por questdes econémicas, culturais, geograficas ou educacionais, por exemplo.

Os nativos digitais sdo aqueles que “falam” a linguagem das tecnologias e utilizam:
computadores, smartphones e a web. Prensky (2001) complementa essa afirmagéo
mencionando que a média de tempo que os nativos digitais leem durante a sua vida é de 5.000
horas, mas passam mais de 10.000 horas jogando videogames sem contar as 20.000 horas em
que assistem televisdo além de usar celulares, acessar a Grande Rede Mundial, ler e-mails e

enviar mensagens instantaneas.
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Segundo a Unido Internacional de Telecomunicacdes (UIT), 6rgdo associado as
Organizacdes das Nagdes Unidas (ONU), em 2000 os individuos conectados representavam
um total de 400 milhdes, em 2015 esse numero cresceu para 3,2 bilhdes de pessoas. Ou seja,
em 2000, os internautas representavam 6,5% da populacdo mundial, enquanto que, em 2015
subiu para 43%. As conexdes de internet mdvel em 2000 eram de 738 milhdes de assinaturas
e em 2015, aumentaram para 7 bilhdes (Fonte: Uni&o Internacional de Telecomunicagdes).

Segundo dados apresentados pelo portal Statista (2014), o Brasil é o quarto pais do
mundo com maior numero de nativos digitais entre sua populacdo: 20,1 milhdes de pessoas ja
nasceram dentro da era digital. O primeiro da lista é a China, com 75,2 milhdes de pessoas
que ndo conheceram um mundo sem a rede mundial de computador, seguido pelos EUA com

41,3 milhdes e a India com 22,7 milhdes.

Para Hernandes (1995) passados vinte anos, vivemos uma época em que as
tecnologias estdo em todo lugar e invadem o cotidiano de maneira veloz mudando as
estruturas da sociedade. Neste contexto, a escola parece agir de maneira alheia, como se ndo
percebesse todo esse processo e ndo precisasse lidar com isso. Contudo € preciso reconhecer
gue as novas tecnologias podem servir como aliadas ao processo de aprendizagem quando

usadas de forma adequada.

As tecnologias podem contribuir segundo Bransford, Brown e Cocking (2007, p. 264),

para

trazer para a sala de aula curriculos estimulantes, baseados em problemas
do mundo real; proporcionar estruturas de apoio e ferramentas para
favorecer a aprendizagem; dar aos alunos e professores mais oportunidades
de feedback, reflexdo e revisdo; construir comunidades locais e globais,
incluindo professores, administradores, estudantes, pais, cientistas,
profissionais e outras pessoas interessadas e expandir as oportunidades de
aprendizagem para o professor.

Os autores enfatizam que, os novos curriculos, que incorporam o uso pedagdgico das
tecnologias possibilitam aos estudantes resolver problemas da realidade, bem como analisa-
los num ambiente ativo e participativo em uma simulacdo de trabalho em um Banco, por
exemplo, onde os alunos assumam fungdes e aprendam sobre essas atividades, construindo
conhecimento e desenvolvendo habilidades (BRANSFORD; BROWN; COCKING, 2007).
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Para Almeida (2014, p. 3) “fazer uso de TIC como meio € incorporar instrumentos que
passam a ser uma excelente via, pela qual diferentes conhecimentos podem chegar a sala de
aula. Os aspectos interativos que as TIC oferecem sdo atraentes e as possibilidades sdo
muitas”. Sob outra perspectiva, Alcici (2014) salienta que as TIC nao deveriam ser, de uma
hora para outra, agentes de mudanca, nem serem substituidas pela figura do educador, mas €
necessario que a escola esteja preparada para viver essa época de tecnologias na sociedade.

O professor ¢ fundamental no processo de construcdo de conhecimentos como
mediador, na interacdo dos alunos com as TIC, para instigar 0s questionamentos, a
argumentacdo e a pesquisa. Aragjo (2009, p. 8) comenta: “ressalte-se que a dimens&o
mediadora é incontestavel, conferindo, por conseguinte, centralidade entre as relagdes entre o
professor e o aluno, expressas pelo necessario encadeamento entre o0 ensino e a

aprendizagem”.

Muitas sdo as informacGes que podem ser acessadas na rede, mas nem todas sdo Uteis
para as atividades escolares. O educador precisa auxiliar os estudantes no desenvolvimento da
capacidade critica em filtrar noticias, fatos, contetidos ou propagandas da rede. Para isso, “[...]
uma geracdo de professores precisa aprender a usar novas ferramentas, novas abordagens e
novas habilidades” conforme Tapscott (1999, p. 145). E, segundo 0 mesmo autor, isso
promove uma situacdo desafiadora aos docentes por diversos fatores: resisténcia ao novo,
escassez de tempo para capacitacdo ou porque a escola ndo disponibiliza verbas suficientes

para cursos de aprendizagem com o uso das Tecnologias de Informacdo e Comunicacéo.

Faria (2008) complementa, que os professores devem estar preparados para uma
geracdo que estd habituada a ter acesso a Internet, e que tém facilidade para buscar
informacdes por meio dessa tecnologia.

Para Valente citado por Faria (2008 p. 43)

0 papel do educador esta em orientar e mediar as situagdes de aprendizagem,
utilizando a tecnologia, para que ocorra a comunidade de alunos e ideias, 0
compartilhamento e a aprendizagem colaborativa, levando a apropriacdo que
vai do social ao individual, como preconiza o ideario vygotskyano
(Vygotsky,2000). O professor, pesquisando junto com os educandos,
problematiza e desafia-os, pelo uso da tecnologia, a qual jovens modernos,
estdo mais habituados, surgindo mais facilmente a interatividade.
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Moran (2000, p. 30) assinala ainda que “o professor ¢ um pesquisador em servico.
Aprende com a pratica e a pesquisa e ensina a partir do que aprende [...]. O seu papel é

fundamentalmente a de um orientador/mediador”.

Masetto (2000) também atribui ao professor o papel de mediacéo, pois salienta que a
tecnologia € um meio que auxilia no processo de aprendizagem e que o professor é o
mediador desse aprendizado junto aos seus alunos no uso pedagogico de Tecnologias de

Informacéo e Comunicacao.

A contextualizacdo das Tecnologias de Informacdo e Comunica¢do na época
contemporanea; o conceito; os dados estatisticos sobre as TIC no mundo; os habitos dos
nativos digitais, 0 uso nas escolas das TIC como recurso pedagogico e a perspectiva de

teodricos foram explicitados nessa secdo com enfoque no aprendizado e no papel do professor.

2.5 O PERFIL DOS NATIVOS DIGITAIS

“Os nativos digitais estdo usando a
midia digital para aprender”.

Don Tapscott

Jovens da era digital sdo os que nasceram depois de 1980 e tiveram acesso as
tecnologias digitais tais como: aparelhos de CD player, videogames, celular, Internet,
smartphones dentre outras. Muitos deles de varias sociedades, dos cinco continentes,
carregam seus dispositivos moveis: celulares e aparelhos de MP3 para baixar musica,
navegar na Internet e enviar torpedos (PALFREY; GASSER, 2011).

Os nativos digitais sdo os estudantes da geracdo digital e, por isso, sdo “falantes
nativos”, pois compreendem a linguagem digital e a usam em seus notebooks, tablets, Internet
e outras tecnologias méveis. Alem disso, eles estdo em constante interatividade e participacéo

ativa na transacdo da informacio (LEVY, 2000).

S&o préticas cotidianas e comuns dos nativos digitais: passarem muito tempo usando
as tecnologias digitais; estarem constantemente conectados; terem muitos amigos no espaco
virtual e real, além de trocarem fotos com esses amigos virtuais do mundo todo. Essas
amizades virtuais sdo frequentemente passageiras, faceis de comecar e de acabar, mas em
alguns casos, podem ser duradouras (PALFREY; GASSER, 2011).
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Com a Internet, a comunicacdo é possivel a todas as partes do mundo de maneira
ilimitada e sem barreiras e os nativos “[...] podem se comunicar com qualquer pessoa que

esteja, como eles, disposta a resolver um problema ou responder a uma determinada questao”

de acordo com Veen e Vrakking (2009, p. 28).

Eles usam a Internet com frequéncia para compartilhar informacgdes pessoais nas redes
sociais (Facebook), em blogs, fotos (Instagram) ou videos no Youtube. Pesquisar para esses
jovens significa fazer buscas no Google e na Wikipédia ao invés de ir a biblioteca. A maioria
dos nativos digitais ndo compra jornal nunca, preferindo informacgdes online. (PALFREY;
GASSER, 2011).

A tecnologia é tdo natural para os nativos digitais que eles, de acordo com Veen e
Vrakking (2009, p. 35),

lidam com extrema facilidade com os computadores e sem a necessidade de
fazer cursos; eles manipulam seus telefones celulares, [...] tem amplo
conhecimento sobre como baixar e modificar arquivos de musica, utilitarios
para a compactacao de arquivos e ferramentas para programagéao.

Isso ndo significa que todos sejam eximios em manejar programas ou que sejam
especialistas em programacao, mas s6 alguns se interessam por informética. Contudo, o que
0s interessa € usar a tecnologia em si para ouvir musicas, enviar torpedos e e-mails, acessar as

redes sociais, dentre outras opcOes da web, segundo 0s mesmos autores.

Conforme Prensky (2001) os nativos digitais estdo acostumados a receber informacdes
rapidamente e a realizar vérias a¢fes, concomitantemente. Sdo multitarefas: falar ao telefone,
checar e-mails, ler noticias online, acessar sites, fazer buscas no Google, sdo algumas das

acOes que realizam no dia a dia (Figura 3).

Dados obtidos na pesquisa Geracdo Joystick realizada em agosto de 2005 e
promovida pelo Grupo Foco com 25 mil jovens entre 18 e 25 anos em cinco regides do Brasil
sobre as atividades que realizam, simultaneamente, quando estdo em seus computadores,
revelaram que: 60% ouve musica, 52% realiza trabalhos escolares, 51% conversa com outras
pessoas online; 36% fala no telefone; 31% estuda; 27% Vvé televisdo; 23% Ié revistas e 2%
realiza outras atividades distintas das listadas acima (ALVES; HETKOWSKY, 2007).



36

Figura 3- Nativo digital em multitarefas.
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Fonte: Site pedagogia emocional (2015).

Individuos que cresceram com acesso as tecnologias digitais conseguem interagir com
varios tipos delas e as usam como instrumento de comunicacdo. Segundo Lévy (2000) o
ciberespaco € 0 novo meio de comunicagdo que ocorre a partir de interconexdes entre 0s
computadores em rede. Enfatiza o autor, que ¢ “um movimento internacional de jovens avidos
para experimentar, coletivamente, formas de comunicacgdo diferentes daquelas que as midias
classicas nos propdem”, além da imensidao de informacgdes que armazena e, das pessoas que
participam desse universo (LEVY, 2000, p. 11).

Os nativos digitais tém a necessidade de interagir nesse novo ambiente de
comunicagdo, no ciberespaco, em busca de socializacdo e revelam, por isso, grande

quantidade de informacdes pessoais em blogs e em redes sociais.
Para explicar esse comportamento reiteram Palfrey e Gasser (2011, p. 33) que,

psicologos desenvolveram o que chamam de ‘modelo decisorio de
revelagdo’, a suposi¢do basica de que as pessoas decidem sobre o que,
como e a quem véo revelar informacBes pessoais, baseadas nas avaliagdo das
possiveis compensacdes versus possiveis riscos. Segundo esse modelo ao
partilhar informacdes sobre seus gostos musicais, visam atingir objetivos:
aprovacao social, intimidade ou alivio do estresse, dentre outros.
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As agdes desses nativos digitais estdo inseridas na cibercultura, que ¢ “o conjunto de
técnicas (materiais e intelectuais), de préaticas, de atitudes, de modo de pensamento e de
valores que se desenvolvem juntamente com o crescimento do ciberespago” (LEVY, 2000, p.
17).

Por meio da Internet, os jovens interagem e percebem um mundo sem fronteiras como
uma aldeia global, cultivam valores, emitem opiniGes e simulam no mundo virtual, o que é
realmente valido para eles no mundo real (TAPSCOTT, 1999). Em consequéncia disso,
alguns professores perceberam que “os alunos de hoje demandam novas abordagens e
métodos de ensino para que se consiga manter a atengdo ¢ a motivagdo” conforme afirmam
Veen e Vrakking (2009, p. 28). A geracdo digital segundo Coelho (2012, p. 5) “alterou,
definitivamente, os rumos da Comunicacao e da Educacéo [...] a escola e o professor, dentro

do modelo tradicional, j4 ndo conseguem mais prender a atencao desse novo tipo de aluno”.

Palfrey e Gasser (2011, p. 268) enfatizam que “para as escolas se adaptarem aos
habitos dos Nativos Digitais e @ maneira como eles estdo processando as informacgdes, 0s
educadores precisam aceitar que a maneira de aprender estd mudando rapidamente”. Os
mesmos autores afirmam que a forma de coletar e processar informag6es por meio da Internet
tem afetado a aprendizagem, pois ao invés de se dirigir a uma biblioteca se resume a uma

consulta no site Google e na Wikipédia.
Palfrey e Gasser (2011, p. 270) fazem uma ressalva:

O simples fato de os Nativos Digitais ndo aprenderem coisas da mesma
maneira que seus pais aprenderam ndo significa que eles ndo estejam
aprendendo. [...] Os Nativos Digitais acessam muito mais informagdes sobre
um tépico em que estdo interessados do que os jovens das geracdes
anteriores jamais poderiam fazer.

Evidencia-se uma mudanca de comportamento dos estudantes pelo efeito da
interatividade constante com as Tecnologias de Informagdo e Comunicagdo, bem como, em

alguns outros comportamentos como foram elencados nesse capitulo.
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3 METODOLOGIA DA PESQUISA

Nesse capitulo descreve-se a abordagem metodoldgica da pesquisa, o tipo de estudo, o
contexto e os sujeitos de pesquisa, 0s instrumentos de coletas de dados e 0 método de anélise
de dados.

3.1 ABORDAGEM METODOLOGICA DA PESQUISA

O presente estudo é de natureza qualitativa, pois busca compreender o fenémeno na
realidade em que esta inserido e vivenciado pelo pesquisador, que fard a descricdo, a
interpretacdo e a andlise dos dados obtidos nesse contexto. Segundo Minayo (2003) sédo
caracteristicas de um estudo qualitativo. A autora salienta ainda que “a pesquisa qualitativa
responde a questdes muito particulares [...] ela trabalha com o universo de significados,
motivos, aspiracdes, crencas, valores e atitudes” (MINAYO, 2003, p. 21). Bem como visa
compreender o fenbmeno que esta sendo estudado e que podera também, utilizar informacdes
quantitativas, para demonstrar resultados numéricos, em forma de gréaficos e tabelas. De
acordo com Fonseca (2002, p. 20) “a pesquisa quantitativa recorre a linguagem matematica

para descrever as causas de um fendmeno [...]".

Conforme Bicudo (1994, p. 17) fenbmeno vem da palavra grega fainomenon [...]
significa o que se mostra e [...] “€ o que se manifesta para uma consciéncia”. A metodologia
para Barros e Lehfeld (2000, p. 1) “examina e avalia as técnicas de pesquisa, bem como a
geracdo ou verificacdo de novos métodos que conduzem a captacdo e processamento de
informagdes com vistas a resolucéo de problemas de investigagao”. Estuda formas de abordar

as questdes e tem interesse em descrever, interpretar e analisar dados.

Além disso, para a realizacdo de uma pesquisa qualitativa conforme Lidke e André
(2011, p. 2) é preciso

promover o confronto entre os dados, as evidéncias, as informacdes
coletadas sobre determinado assunto e o conhecimento tedrico acumulado
sobre ele [...] reunindo o pensamento e a acdo de uma pessoa ou de um
grupo no esforgo de elaborar o conhecimento de aspectos da realidade que
deverdo servir para a composicdo de solucdes propostas aos seus problemas.

O questionamento feito por meio da pesquisa qualitativa tem inicio com uma

interrogacdo que ainda ndo esta clara para o pesquisador. A origem da palavra pesquisa vem
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do latim: perquiro e, de acordo com Bagno (1999), significa buscar informagdes por toda a
parte de maneira a aprofundar os conhecimentos. Para a compreensdo do problema, proposto

no estudo, é necessario que se reina o maior namero possivel de informacoes.

Para Flick (2004, p. 22) “a pesquisa qualitativa estuda o conhecimento e as praticas
dos participantes [...] considera a comunicacdo do pesquisador como parte explicita da
producdo de conhecimento [...] As subjetividades do pesquisador e daqueles que estdo sendo

estudados sdo parte do processo de pesquisa”.

De acordo com Bortoni-Ricardo (2008) a humanidade evoluiu de forma intensa
produzindo conhecimento cientifico perpassando todos os periodos milenares até a atualidade.
Esses conhecimentos desenvolvidos em diversos centros de pesquisa como as universidades, e
em entidades que incentivam o desenvolvimento, obtiveram éxito e avancaram, juntamente

com a Historia.

3.2 TIPO DE PESQUISA

Dentre os diferentes tipos de pesquisa qualitativa optei pelo estudo de caso, que € a
andlise de um fato que acontece num contexto natural com descricfes ricas e vislumbra a
realidade complexa, com vistas a compreensao. Gil (2009, p. 4) destaca que “o estudo de caso
enquanto método de pesquisa envolve procedimentos de planejamento, coleta, analise e

interpretacdo de dados”.

Salienta Yin (2005, p. 32) que o estudo de caso ¢ “uma investigagdo empirica que
investiga um fendmeno contemporaneo dentro de seu contexto da vida real especialmente
quando os limites entre o fendmeno e o contexto ndo estdo claramente definidos”. Para
compreender € necessario que o pesquisador esteja presente no contexto em que pretende
desvendar o problema, pois os estudos de caso, de acordo com Trivifios (1987, p. 110) “tém

por objetivo aprofundar a descri¢do de determinada realidade”.

De acordo com Ludke e André (2011) os estudos de caso possuem caracteristicas
especificas e objetivam (1) descobrir elementos novos que possam surgir durante a
investigacdo sendo acrescentados ao que ja foi desenvolvido; (2) interpretar conforme o
contexto para compreender comportamentos, ac¢des, problemas; (3) retratar a realidade de

maneira complexa com estudo de varias perspectivas; (4) coletar fontes variadas de
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informacdo em diversas situagdes, com varios sujeitos; (5) fazer generalizagGes naturalisticas,
a partir das experiéncias do pesquisador possibilitando ao leitor vai indagar como podera fazer
uso em sua situacdo pessoal; (6) representar diferentes percepcbes emergindo opinides

distintas e (7) usar linguagem acessivel podendo fazer uso de desenhos, fotos, colagens etc.

Os relatos no estudo de caso apresentam exemplos, citagdes, descrigdes e figuras de
linguagem além da naturalidade da escrita. Conforme Yin (2005, p. 33) “o estudo de caso
como estratégia de pesquisa compreende um metodo que abrange tudo tratando da légica de
planejamento, das técnicas de coleta de dados e das abordagens especificas a analise dos

mesmos.”.

Esse tipo de investigacdo pode abranger o aprofundamento de um Unico caso, bem
como muitos, além de poder fazer uso de dados qualitativos. E importante que o pesquisador
disponha de algumas habilidades no que refere a esse tipo de estudo. Segundo Yin (2005), o
pesquisador devera saber ouvir, sem ser influenciado por interferéncias de ideologia ou por
concepcOes preconceituosas; ser flexivel e saber adaptar-se as mais diversas situacdes
percebendo-as como oportunidades e ndo como imprevistos; ter clareza sobre
guestionamentos que se propde a estudar e buscar a imparcialidade sobre ideias

preconcebidas, além de estar alerta a fatos contraditorios.

De acordo com Gil (2009) é uma pesquisa que esquematizada, ndo é um método ou
recurso de obtencdo de dados; respeita a unidade do fendmeno e ela é estudada no seu todo,
além de examinar um fendmeno atual levando em conta aspectos histéricos. O fenémeno é
estudado em seu contexto com profundidade e necessita varios procedimentos na coleta de
dados para garantir a fidelidade das informac6es. Para Yin (2005) esse tipo de investigacdo na
forma de estudo de caso € um método abrangente que vai do planejamento, das técnicas de
coletar os dados até a analise dessas informacfes podendo estudar um ou Varios casos. As

evidéncias quantitativas podem ser inseridas para fazer o contraste dessas informagdes.

Nessa pesquisa foram investigadas as percep¢des dos professores sobre a motivacéo
para aprender do aluno nativo digital, as estratégias de ensino mediante a utilizacdo de
tecnologia, assim como, as contribui¢des dos estudantes sobre questdes pertinentes ao ensino
e motivacdo, visando compreender esse fenémeno da realidade configurando assim um estudo

de caso.
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3.3 CONTEXTO E SUJEITOS DA PESQUISA

A pesquisa foi realizada em uma escola da rede privada de Porto Alegre, num bairro
de classe alta visando atingir um puablico de alunos que tivesse acesso as Tecnologias de
Informacdo e Comunicacdo (TIC) com o intuito de investigar nativos digitais, pois quanto
maior poder aquisitivo, provavelmente maior o contato e a frequéncia na utilizagdo de

recursos tecnoldgicos. Esse foi o critério de escolha para os participantes da pesquisa.

Os sujeitos de pesquisa foram quatro professores que lecionam no ensino medio da
escola e que fazem a utilizacdo das TIC em suas aulas. S&o docentes das disciplinas de
Quimica, Fisica, Biologia e Matemaética, ou seja, um de cada area do conhecimento. Para
preservar a identidade dos participes a identificacdo escolhida foi por nome de arvores:
Carvalho, Oliveira, Pereira e Figueira, preservando o anonimato em todos 0s momentos em

que foram citados.

Quanto ao género, dois educadores séo do sexo feminino e dois, do masculino. A faixa
etaria compreende de 30 a 49 anos. Conforme grafico 1, o tempo de docéncia encontra-se no
periodo de 3 a 25 anos com carga horéaria de trabalho de 26 a 36 horas semanais. Dos quatro,
somente um realizou curso de capacitacdo ou atividade em tecnologia. O periodo que

lecionam na instituicdo escolar, o qual foi realizada a pesquisa, abrange de 3 a 10 anos.
Graéfico 1. Carga horaria semanal e tempo de docéncia

Carga horaria semanal e tempo de docéncia dos participantes
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Além dos professores, participaram do estudo 41 alunos, nativos digitais, de uma

turma do primeiro ano do Ensino Médio com idades de 14 anos (13 estudantes), 15 anos (27
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estudantes) e 16 anos (1 estudante) como mostra o grafico 2. Foram 18 alunos do sexo

feminino e 23, do masculino.

Grafico 2- Faixa etaria dos estudantes

Faixa etaria dos estudantes
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Fonte: A autora (2015).

Para resguardar a identidade dos educandos seus depoimentos sdo identificados por
meio de nomes de flores e 0s docentes mediante nomes de arvores. Destaco que, tanto o
depoimento dos professores, quanto dos alunos esta transcrito em italico para salientar suas
contribuicdes.

3.4 INSTRUMENTO DE COLETA DE DADOS

Os instrumentos para a coleta de dados foram: entrevista semiestruturada (Apéndice
A), questionario com perguntas objetivas e dissertativas (Apéndice B), e diario de campo para

registrar as observagdes em sala de aula.

Como afirmam Lidke e André (2011) a entrevista, juntamente com a observacédo, é
uma forma bésica para coletar informacg6es, sendo de extrema importancia e de grande valia
para a pesquisa educacional. E preciso, que seja bem feita, para que se obtenha o

aprofundamento nas respostas devendo o pesquisador fazer um planejamento detalhado.

De acordo com Neto (2003, p. 57) ao entrevistar, “o pesquisador busca obter informes
contidos na fala dos atores sociais [...] ndo significa uma conversa despretensiosa e neutra
uma vez gue se insere como meio de coleta de fatos relatados [...] enquanto sujeitos-objeto da
pesquisa que vivenciam uma determinada realidade.” Entende-se a pesquisa como a forma de

uma conversa com finalidades delimitadas previamente, complementa Neto (2003).
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As entrevistas podem se classificadas em estruturadas, semiestruturadas e né&o-
estruturadas. Referem Barros e Lehfeld (2000, p.91) que as entrevistas sdo estruturadas
quando “possuem as questdes previamente formuladas, isto ¢, o pesquisador estabelece um
roteiro prévio de perguntas [...]. Nas entrevistas ndo-estruturadas, o pesquisador busca

conseguir através da conversacao, dados que possam ser utilizados em analise qualitativa”.
E conforme Trivifios (1987, p. 146), uma entrevista semiestruturada é

Aquela que parte de certos questionamentos basicos, apoiados em teorias e
hipo6teses, que interessam a pesquisa, e que, em seguida, oferecem amplo
campo de interrogativas, fruto de novas hipdteses que vao surgindo, a
medida que se recebem as respostas do informante. Dessa maneira, 0
informante, seguindo espontaneamente a linha de seu pensamento e de suas
experiéncias dentro do foco colocado pelo investigador, comega a participar
na elaboragéo do contetido da pesquisa.

Outro instrumento foi o questionario, utilizado para a captacdo de dados dos alunos. E
um instrumento relevante, pois segundo Gil (1999), é uma técnica de investigacdo que por
meio de varias questbes, permite que se obtenham informacgdes de situacBes vivenciais,

opiniBes, sentimentos e aquilo em que se acredita.

Conforme Barros e Lehfeld (2000, p. 90), o pesquisador deve, “ao elaborar o seu
instrumento de investigacdo, determinar o tamanho, o contedo, a organizacéo e a clareza de
apresentacdo das questdes, a fim de estimular o informante a responder”. Quanto as
vantagens, 0 questionario possibilita que um maior nimero de pessoas possa responder e,
consequentemente, aumentam as informacgdes coletadas. Quanto ao tipo, foram feitas

perguntas fechadas e abertas.

O diario de campo serviu como registro de informacdes obtidas durante as
observacOes diretas na sala de aula, as quais foram Uteis para analisar o comportamento
motivacional e a interacdo, entre educandos e educadores e, dessa forma, adicionar dados no
momento de interpretar o fendmeno com maior fidelidade. Conforme Ludke e André (2011,
p. 32) “uma regra geral sobre quando devem ser feitas as anotacdes € que, quanto mais
proximo do momento da observacdo, maior sua acuidade [...] é interessante que ao iniciar
cada registro, o observador indique o dia, a hora, o local da observacdo e seu periodo de

duragao”.
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Em cada ida ao local da pesquisa, fiz as anotagdes no meu diario de campo, do inicio
ao término das aulas para garantir a fidelidade dos registros, resultantes das observagdes. O
diario é um instrumento segundo Barros e Lehfeld (2000, p. 89) que “serve como uma agenda
cronoldgica do trabalho de pesquisa [...] importante também registrar consideracfes e

impressoes pessoais sobre o observado e o executado na pesquisa de campo”.

Neto (2003) enfatiza que a observacdo € uma técnica em que 0 pesquisador esta
inserido em contato direto com o fenbmeno para fazer a coleta das informacGes e sobre a
realidade dos sujeitos no seu préprio contexto, estabelecendo um contato préximo com 0s
observados. A importancia dessa técnica segundo afirma Neto (2003, p. 59), “reside no fato
de podermos captar uma variedade de situagdes ou fendmenos que ndo séo obtidos por meio
de perguntas, uma vez que observados diretamente na propria realidade, transmitem o que ha

de mais importante e evasivo na vida real”.

A medida que as observagbes previstas no cronograma eram feitas, ideias e
lembrancas eram registradas e as que ja haviam sido anotadas serviriam para complementar a
analise. Neto (2003) afirma que o diario de campo é totalmente pessoal, um instrumento que
se recorre em qualquer momento do trabalho e onde registramos nossas percepcdes, perguntas

e dados que ndo podem ser adquiridos por outros modos.

Os registros desses dados que se ndo fossem anotados, certamente, passariam
despercebidos e, fariam falta na interacdo, apropriacdo e entendimento de variaveis do
fendmeno. E, nesse aspecto, Yin (2005, p. 84) afirma que “a coleta de dados segue um plano
formal, mas as informacdes especificas que podem se tornar relevantes a um estudo de caso
nao sdo previsiveis imediatamente”. O autor ressalta que ao realizar um trabalho de campo ¢
necessario que as evidéncias sejam revistas e, 0 pesquisador deve se perguntar. se os fatos ou
eventos observados se parecem assim como se apresentam, pois podera ser necessario buscar

novas evidéncias se for necessario.

3.5 METODO DE ANALISE DE DADOS

Os dados quantitativos foram tabulados e apresentados em gréaficos, contribuindo para
a compreensdo do fenbmeno. Os dados qualitativos foram analisados por meio da Analise

Textual Discursiva (ATD). Conforme Moraes e Galiazzi (2011) essa técnica se utiliza de
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textos, entrevistas e observagOes para compreender os fendmenos investigados com intuito de

promover uma andlise aprofundada dessas informacdes.

Segundo Moraes e Galiazzi (2011, p. 16) a ATD “concretiza-se a partir de um
conjunto de documentos denominados ‘“‘corpus” [...] este representa as informagdes de
pesquisa”. Os textos do “corpus” (depoimentos escritos, anotagdes de observagdes, de diarios
ou transcricdo de entrevistas) podem ser elaborados especialmente para a investigagdo como
também serem documentos ja existentes (relatorios, jornais, revistas, atas, avaliacGes, dentre

outros).

Consiste na realizagdo de trés etapas: unitarizacédo, categorizacdo e 0 metatexto.
Comecga com um processo de recorte de informagdes onde o texto € desmontado para ser
estudado e organizado em unidades; as relacGes e classificacdes examinadas na unitarizacdo
(que retne elementos semelhantes) promovem a constituicdo de categorias e a fundamentacao
tedrica; o metatexto como processo de interpretagdo do pesquisador e a andlise para a

compreensdo do fendmeno.

A unitarizagdo ¢ a desconstrucdo do “corpus” resultante do processo de desintegracao
de textos com enfoque aos detalhes. A finalidade é perceber qual é o sentido desses escritos.
Posteriormente, surgem as unidades de analise também denominadas unidades de significado
ou de sentido. De acordo com Moraes e Galiazzi (2011, p. 19) “as unidades de analise sdo

sempre identificadas em fung@o de um sentido pertinente aos propdsitos da pesquisa”.

A categorizacdo é o agrupamento de aspectos semelhantes e o estabelecimento de
relacBes entre as unidades. As categorias podem ser constituidas pelos métodos dedutivo ou
indutivo. O primeiro, parte do todo para o particular e as categorias sdo deduzidas a partir de
teorias que servem de fundamentacdo; o segundo faz o oposto, a categorizacao é construida a
partir das unidades. Mas tanto a dedugdo quanto a indugédo requerem alguma intuicdo. Para
Moraes e Galiazzi (2011, p. 27) “o que se propde na Analise Textual Discursiva € utilizar as
categorias como modo de focalizar o todo por meio das partes”. Na pesquisa qualitativa, as
categorias podem ser revistas, a medida que novas interpretagdes possam surgir ao longo da

analise, dando um novo sentido ou uma melhor compreensédo do fenémeno.

O metatexto € um novo texto elaborado pelo pesquisador mesclando descricdo e
interpretagdo, bem como a validacao obtida pelas “citagdes” contidas no “corpus” e a analise

que culmina com a compreensdo do fenbmeno da pesquisa. Conforme Moraes e Galiazzi
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(2011, p. 32) “os metatextos sdo constituidos da descricdo e interpretagdo, representando o
conjunto um modo de teorizacdo sobre os fendmenos investigados. A qualidade dos textos
resulta das andlises e ndo depende apenas de sua validade e confiabilidade, mas €, também,
consequéncia do fato de o pesquisador assumir-se autor de seus argumentos”. A escrita do
metatexto ndo € a representacdo do que jé estd nos textos, mas a construcdo e a interpretacéo

do pesquisador em producdo autoral.

A Analise Textual Discursiva € um processo dinamico o qual, a cada avanco, é
necessario a retomada de reflexdo do que ja estava feito com o intuito de clarificar e validar os
resultados. Para Moraes e Galiazzi (2011, p. 131) “bons textos dificilmente sdo produzidos na
primeira tentativa, mas requerem uma construcdo e reconstrucdo permanentes [...] escritores

experientes elaboram muitas versoes de suas produgdes escritas”.

A producdo textual de qualidade requer algo novo a revelar, de forma que o
pesquisador possa expressar suas ideias, interpretacdes e hipoteses, a partir de analises
detalhadas, garantindo a qualidade formal dos resultados da pesquisa. Essa trajetoria,
percorrida em meio a leitura de registros pessoais e da coleta de dados foi estruturada a partir
de observacdes, diario de campo, entrevista e questionario. Isso me permitiu o contato com
uma diversidade de informaces, que saliento serem muito ricas em pontos de vista relativos a

motivacao, aprendizagem e Tecnologia de Informacéo e Comunicacdo (TIC).

Apos reler o material com contribuicdes e depoimentos iniciei o periodo da
desmontagem dos textos pela unitarizacdo. Nesse momento, uma gama de dados surgiu para
que fossem estabelecidas as relacBes. Na etapa de classificacdo, entre a combinacdo de
unidades para que formassem conjuntos, € que a pesquisa foi ganhando forma. Além de
qualidade e riqueza na formacdo das categorias e, finalmente, na captacdo do novo,
emergiram quatro grandes categorias. A partir dai, a analise dos dados foi sendo estruturada e
0 metatexto construido, com a minha interpretacdo sobre esses trés enfoques e, por
conseguinte, com 0 embasamento de tedricos para auxiliar na compreensdo do fenémeno

investigado e mediante contribuicdes de professores e alunos.
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4. ANALISE DOS DADOS

Este capitulo apresenta as quatro categorias emergentes que surgiram a partir de
materiais coletados e analisados. Sdo elas: Perfil dos nativos digitais participantes da
pesquisa expbe os dados quantitativos, sua andlise e interpretacdo; Contextualizacdo do
conteudo como forma de despertar o interesse no aluno trata da percepcdo do professor
sobre a motivacdo dos alunos para aprender; Importancia do vinculo afetivo para a
aprendizagem apresenta uma analise das contribuicdes dos estudantes sobre a relevancia do
afeto no processo cognitivo e Motivacdo para aprender desencadeada pelo protagonismo
e pela interacdo social aborda a importancia do sujeito autor da sua aprendizagem, em
interacdo com seus colegas em aulas praticas, como fator motivacional e propulsor para o

aprendizado.

4.1 PERFIL DOS NATIVOS DIGITAIS PARTICIPANTES DA PESQUISA

“Quando os nativos digitais, entram

na adolescéncia, um nimero crescente deles
cria perfis on-line como marco de

suas identidades”.

John Palfrey e Urs Gasser

Essa categoria aborda as caracteristicas do grupo de estudantes nativos digitais
participantes da pesquisa, seus habitos na utilizacdo de Tecnologias de Informacdo e
Comunicacédo (TIC). Os dados quantitativos foram organizados em gréaficos, de acordo com
0s seguintes tépicos: (1) as tecnologias que mais utilizam e as que mais gostam; (2) o que 0s
motiva a levar tecnologias para o colégio; (3) a opinido sobre a utilizacdo de tablet e
smartphone em aula; (4) tempo diario de utilizacdo de tablet e do smartphone; (5) tempo
diario de permanéncia nas redes sociais; (6) as redes sociais mais acessadas; (7) se ficam mais
motivados quando o professor utiliza tecnologias em aula; (8) se eles fossem professores se

utilizariam TIC em suas aulas e, por fim (9) quais os recursos que utilizariam.

As tecnologias que os nativos digitais utilizam séo: a TV, o Personal Computer-PC, o
Videogame, o aparelho de MP3, o netbook, o notebook, o smartphone e o tablet conforme

gréfico 3 e, dentre estas, estdo as tecnologias que mais gostam.
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Grafico 3- Tecnologias que alunos utilizam e as que mais gostam.
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A televisdo foi mencionada uma Unica vez e se pode constatar que a passividade é
rechagada pelos estudantes, pois segundo Silva (2000, p. 111) “a TV nao ¢ interativa, €
emissdo basicamente. O telespectador pode ter sua presenca contemplada via pesquisas de
opinido ou [...] por telefone, e-mail [...] Mas isso ndo garante que seu interesse seja levado em

conta. Afinal, a emissdo tem o controle da situagao”.

As tecnologias que promovem a participacdo e 0 protagonismo estdo entre as
preferidas. Como se percebe pela unanimidade dos estudantes, na escolha do smartphone,
seguidas do videogame e do notebook. Um dado interessante é que 68,29% estudantes
possuem o tablet, mas apenas 46,34% deles mencionam que o aproveitam. Por outro lado, no
extremo oposto, ao visualizar o gréfico 3, pode-se constatar que a televisdo, o qual o
telespectador é passivo é desinteressante para aos adolescentes, assim como, o computador

pela dificuldade de mobilidade, sdo pouco apreciados.

Para ter uma ideia da permanéncia, em que os estudantes ficam conectados na rede
mundial, é possivel constatar no grafico 4. Sobre esse tempo diario, em que ficam na Internet,
alguns alunos passam conectados: “A maior parte do meu dia” (Aluna Rosa); “O dia inteiro”
(Aluno Miosotis); “17 horas” (Aluna Alamanda) e “24 horas” (Aluna Frésia). Pode-se

concluir que quando nédo estdo no colégio, estdo em casa conectados por horas.
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Grafico 4. Tempo diario de utilizagdo do tablet e smartphone
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A neurociéncia contribui no que se refere a atencdo, pois “[...] quem estd atento
aprende melhor” segundo Spitzer (2002, p. 139). Os estudantes prestam atencdo e sdo
motivados a utilizar as tecnologias pela possibilidade de escolher assuntos do seu interesse.
Os professores, podem se valer dessa familiaridade do uso de TIC, dos seus alunos para o
desenvolvimento de atividades unidas ao conteddo. Com o intuito de estimular a atencéo e
possibilitar a aprendizagem. Assim, os estudantes, aproveitariam melhor suas horas livres

para estudar com o auxilio da tecnologia em atividades escolares.

E possivel também notar que, durante esse tempo excessivo em que permanecem
conectados, os estudantes deixam de estudar e de praticar esportes, pois dedicam horas e
horas ao mundo virtual em detrimento do real. Provavelmente, por isso quando perguntados

sobre utilizar o tablet e o smartphone nas atividades em aula, a aprovacao foi expressiva.

Gréfico 5. Tempo diéario que os estudantes permanecem nas redes sociais.
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Conforme mostra o gréfico 5, sobre o tempo que permanecem nas redes sociais;
enquanto, 7 alunos ficam mais de 4 horas conectados no tablet, 18 educandos permanecem
esse mesmo tempo conectados por meio do smartphone, o que confirma a preferéncia do
aparelho celular como forma de acesso a web. Quanto as redes sociais mais acessadas tanto
no tablet quanto no smartphone, o gréfico 6 permite uma representacdo do numero de
estudantes, que acessam varias redes de amizade virtual. Dentre as citadas estdo: Facebook,
WhatsApp, Snapchat, Instagram, Twitter e Tumblr.

Gréfico 6. Redes sociais mais acessadas no tablet e smartphone.
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Para o grupo pesquisado, a rede de maior acesso é o Facebook, tanto no tablet quanto
no smartphone, e 90,24% dos alunos possui perfil. O Facebook é uma rede social que iniciou
em 2004 na Universidade de Harvard, para seus estudantes se conhecerem e marcarem
encontros. Segundo Pascoa (2012) no ano de 2006, essa rede social ultrapassou a fronteira da

universidade e se popularizou mundialmente.

Em segundo lugar, estd o WhatsApp, que é um software utilizado para troca de
mensagens instantaneas por escrito, videos ou gravacao de voz. O WhatsApp é considerado
uma nova versdao do SMS, além de ser uma mensagem rapida, pois quem a recebe pode
responder prontamente, o que agiliza a comunicacdo e por que sdo escritas mais curtas. E

possivel formar grupos no WhatsApp e a mensagem € recebida por todos 0s participantes.

O Snapchat aparece em terceiro lugar. E um aplicativo que serve para a troca de
mensagens, videos ou fotos. Mas o centro das atencfes, sdo os chamados ‘snaps’ que sdo

videos ou fotos instantdneas que sdo criadas a partir do proprio celular. O que difere o



51

Snapchat, dos outros aplicativos é que o0 usuario pode programar o tempo que a mensagem
ird aparecer ao destinatario, podendo ser de 1 a 10 segundos. Para iniciar uma conversa, 0

usudario sempre tem de tirar uma foto chamada ‘snap’.

O Instagram ¢ outro aplicativo, o qual se compartilham fotos e videos curtos de até 15
segundos. E possivel enviar e compartilhar fotos com o Facebook, Twitter, Tumblr, por

exemplo.

A Unica rede social que ultrapassou a frequéncia de acesso no tablet foi o Twitter que
€ um microblog que comporta um limite de 140 caracteres, ou seja, mensagens curtas de
noticias ou novidades daquele momento do dia. Os textos sdo conhecidos como Tweets e
podem ser enviados por SMS (torpedos). O microblog Twitter foi uma invencdo de Jack

Dorsey em 2006.

E o Tumblr empatou com o mesmo numero de acessos tanto no tablet quanto no
smartphone: 3 estudantes o acessam. Esse aplicativo é outra forma de rede social onde se
postam fotos, videos, imagens e textos curtos. Os usuarios possuem perfil, podem adicionar
amigos e compartilhar mensagens. Com a diferenca, de que ndo ha um nimero minimo de

caracteres, como no Twitter, para a escrita de textos.

Nesse sentido, é possivel utilizar as Tecnologias de Informagdo e Comunicagdo na
incorporacéo de atividades escolares vinculadas as redes sociais, para exercitar a comunicagdo

escrita, no Twitter ou no Facebook, por exemplo, ou em aplicativos como o WhatsApp.

Observei numa aula pratica de Fisica, que os alunos nativos digitais demonstraram
facilidade em utilizar o aplicativo WhatsApp para postar conceitos autorais. O professor
anunciou uma atividade introdutoria para o estudo das Leis de Newton. Para tanto solicitou
que, em duplas, buscassem na Internet por meio dos seus smartphones, definicdes sobre

energia.

As tarefas eram: buscar definigdes sobre energia na Internet; conversar com o colega;
construir um paragrafo autoral sobre energia e postar num grupo do WhatsApp criado pelos
proprios alunos para a disciplina. As atividades foram organizadas no quadro da aula e eles
iniciaram a busca. Notei que eles se envolveram e se interessaram em participar. Ndo houve

conversas paralelas, estavam calmos e concentrados.
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O educador estipulou o tempo de 15 a 20 minutos: “para pesquisar a defini¢do e
depois postar no WhatsApp” e complementou: “deem uma olhadinha nas postagens dos
colegas para ndo postar as mesmas coisas”. Os alunos iam conversando em voz baixa e
escrevendo o paragrafo autoral. Nessa aula, eles so utilizaram a tecnologia e nao fizeram

nenhum registro por escrito no caderno.

Apo6s o término da atividade, o professor solicitou que as duplas lessem suas
contribuicBes autorais sobre as definicbes de energia, que haviam postado no WhatsApp. A
medida que iam falando, o professor fazia comentarios, como por exemplo, quando uma
dupla de alunos disse: “A energia do Sol, na Terra, pode ser transformada”. O educador
valorizou essa participacdo dizendo, que notou ser relevante essa defini¢dao, pois: “99% da
energia do sol é usada na Terra”. Esse feedback, que o docente verbalizou aos estudantes,

serviu como incentivo, uma gratificacdo pela contribuicdo bem elaborada.

Quando questionei o professor sobre como utilizava as tecnologias em aula, ele
explicou: “Utilizo as tecnologias [...] para incentivar o compartilhamento de ideias e 0
envolvimento da criatividade dos alunos”. Foi isso que observei na aula sobre energia. Eles
podiam dialogar, com o colega, sobre a atividade e elaborar o conceito com liberdade, num
ambiente de experiéncia positiva para o aprendizado. Os alunos se empenharam na tarefa, ao
utilizar a tecnologia, na elaboracdo autoral do conceito de energia, conforme verbalizaram

suas producdes para a turma.

A neurociéncia segundo Spitzer (2002, p. 165), explica que

Para aprender é importante saber que: ha aprendizagem sempre que sdo
feitas experiéncias positivas. [...] deve ficar claro que, para as pessoas, as
experiéncias positivas simplesmente acontecem em contatos sociais
positivos [...] a aprendizagem humana efetua-se sempre em comunidade e,
de fato, as atividades sociais sdo verdadeiramente os ‘reforcadores’ mais
significativos.

Os trabalhos com o colega ou em grupos, proporcionam experiéncias gratificantes,
nesses contatos sociais positivos, conforme a neurociéncia e, com isso, é ativado o sistema de
recompensa cerebral liberando substancia dopaminérgica. A dopamina gera sensacao

agradavel de bem-estar; o que motiva novas aprendizagens.
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Quando questionados sobre o uso do tablet e/ ou smartphone no colégio, apenas 4
alunos levam o tablet apesar de 28 alunos possuirem essa tecnologia, enquanto que 13 néo
tem (grafico 7). A motivacdo para os 4 alunos que levam o tablet para o colégio é pela

praticidade em conter livros digitais.

Grafico 7. Numero de alunos que leva o tablet e/ou smartphone para o colégio.

Levas o teu tablet e/ou smartphone para o colégio?
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Fonte: A autora (2015).

Os 41 educandos que responderam ao questionario tém smartphone e 39, o levam para
o colégio, enquanto que, dois deles ndo o trazem consigo. Constata-se a preferéncia dos
estudantes e uma utilizacdo de maior frequéncia do aparelho celular smartphone para 39
estudantes. Varios motivos justificam trazer o smartphone consigo. Conforme o gréfico 8 é
possivel visualiza-los. Os fatores mencionados foram: falar com os pais (23 estudantes),
acessar a Internet (14), enquanto 4, ndo responderam ou a resposta foi evasiva como, por

exemplo, a explicacdo para trazer o celular para o colégio, por “muitas coisas”.

O smartphone € citado como meio de comunicacao relevante na comunicacdo com 0s
pais, para 23 alunos, caso seja preciso chamar por eles para avisar ou combinar quem ira

buscé-los na saida do colégio. Mas, durante a aula, os alunos ndo o utilizam para fim pessoal.

Gréfico 8. Fatores motivadores para levar o smartphone para o colégio.

O que te motiva a levar o smartphone para o colégio?
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Fonte: A autora (2015).
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O segundo fator sobre o que motiva a levar o aparelho, é a conexao a Internet. Para 14
estudantes, a rede mundial possibilita que eles se comuniquem com qualquer parte do mundo,
tenham acesso as redes sociais e assim, possam interagir. Isso pode ser evidenciado, nas falas
dos alunos, sobre trazer o smartphone para o colégio: “Posso me manter conectado a
Internet” (Aluno Cravo); “Poder ter contato com as minhas redes sociais” (Aluno Amor-

Perfeito) ¢ “O fato de me conectar a Internet e ao resto do mundo” (Aluno Létus).

As redes sociais sdo a segunda razao para estar em interatividade, com 0s amigos, em
fanpages e a possibilidade de estar informado e conectado com o resto do mundo. Para o
adolescente, essa ¢ uma forma de interacdo e autonomia, j& que, pode decidir 0 que acessar,

expressar opinides; além de participar do que acontece no mundo virtual.

A palavra interacdo pressupde agir e participar e, com isso, 0 protagonismo do
educando é ressaltado. Segundo Silva (2000) as novas tecnologias interativas, possibilitam ao
usuario ser o ator e o autor porque permitem varias acdes, como: participar e intervir. Na fala
de Amarilis: “Saber o que estd acontecendo e interagir”, percebe-se o0 desejo em unir a teoria
com a préatica por meio da interatividade com as TIC. Nesse aspecto, Moran (2000, p. 23 e 24)

enfatiza que

Aprendemos mais quando vivenciamos, experimentamos, sentimos. [...] O
conhecimento se da fundamentalmente no processo de interacdo, de
comunicacdo. A informacdo é o primeiro passo para conhecer. Conhecer é
relacionar, integrar, contextualizar, fazer nosso o que vem de fora. [...]
Aprendemos mais quando estabelecemos pontes entre a reflexdo e a acéo,
entre a experiéncia e conceituagdo, entre a teoria e a pratica; quando ambas
se alimentam mutuamente.

De acordo com o autor supracitado, aprendemos mais quando temos esse espaco para
contextualizar e associar os conhecimentos mediante a interacdo que pode ocorrer por meio da
interatividade tecnoldgica. Segundo Moran (2000) quando interagimos, estamos em contato
com todo 0 nosso entorno. Assim, atividades bem elaboradas com a utilizagdo das TIC

proporcionam interagédo e despertam a atencao e a motivagédo para os educandos da era digital.

Bransford, Brown e Cooking (2007) assinalam que para a neurociéncia, se percebe
diferenca em termos de qualidade mediante os tipos de oportunidades de aprendizado, pois a
organizacao das funcBes do cérebro depende de situacGes em que o estudante seja beneficiado
e estimulado; por meio de experiéncias que vivencia no ambiente escolar e que o motiva a

aprender.
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Na sala de aula, o professor Figueira percebe alteragdo na motivagdo nos seus alunos
quando ele utiliza algum recurso tecnoldgico: “Os alunos se sentem mais confiantes com as
novas tecnologias”. A familiaridade com o manejo do smartphone possibilita uma boa
utiliza¢ao para o desenvolvimento de tarefas escolares, pois “facilita e agiliza o processo de
obtencdo de informacgdo, gracas a Internet” (aluno Narciso). A aluna Glicinia afirma que

“acharia uma étima ideia e apoiaria muito” a utilizagdo do smartphone em aula.

A participacao e o protagonismo com a utilizacao de TIC apareceram nos depoimentos
dos alunos que se mostram receptivos e favoraveis com este recurso durante as atividades em
classe. Cézar (2003) acredita que os sujeitos escolares devam atuar como protagonistas
durante o processo de aprendizagem e o professor tem o papel de exercer uma mediagédo
constante estimulando a participacdo e a criatividade dos educandos. Essa funcdo docente é
importante quando as TIC sdo um dos recursos que promovem a aprendizagem, por incentivar

a construcdo dos conhecimentos em tarefas que despertam o interesse, por meio da interacao.

A interacdo ou interatividade é definida por Haetinger (2003, p. 41 e 42) como

a capacidade do ser humano relacionar-se com objetos, individuos e seu
ambiente.[...] interagir passou a ser uma condi¢cdo chave em nosso atual
contexto porgue é uma forma de participar ativamente do aprendizado e da
vida. [...] As midias disponiveis hoje oferecem inimeras possibilidades de
interacdo entre 0 sujeito e a informacdo. Por isso, cabe aos educadores
descobrir uma maneira de aproveitar tais recursos em beneficio de uma
aprendizagem mais concreta e duradoura.

Além disso, de acordo com Siemens (2004) na teoria do conectivismo, a
aprendizagem pode ocorrer mediante utilizacdo de dispositivos ndo humanos, ou seja, em

interatividade com as Tecnologias de Informacéo e Comunicacao.

Os adolescentes que apreciam essa interatividade, quando questionados sobre o
emprego do tablet em atividades escolares: 63,41% dos estudantes acredita que seria legal;
enquanto que, 31,70% ndo tém essa tecnologia, portanto, ndo opinou e 4,87% afirma que ndo
é necessario. Para um aluno, os recursos em aula sdo suficientes e, para outro, o smartphone é
melhor. Dentre as contribuicdes mais relevantes do uso de tablets, em aula, é pelo fato de ser
uatil no momento de acessar os livros digitais e ser pratico. De acordo com o aluno Balsamina

dentro do aparelho “cabem muitos livros”.
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Grafico 9. Opinido sobre a utilizagdo de tablet e smartphone em aula.

Opiniao sobre a utilizacao de tablet e smartphone em aula
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Fonte: A autora (2015).

O aluno Miosétis justifica que usar tablet, em aula, seria “legal, pois tem mais
informagdes que os livros e € mais facil de usar”. O estudante faz uma ressalva, ao justificar
que encontra mais contetdo dessa maneira, e acredita que o manejo € facilitado, o que garante

maior velocidade em encontrar 0 que estiver procurando.

No que se refere, ao tempo diario de emprego de tablet e de smartphone, pode-se
evidenciar que a primeira tecnologia é aproveitada por menos tempo, ao passo que, 58,53%

estudantes, utiliza o smartphone por mais de 4 horas.

A aprovacdo do smartphone por 33 estudantes, que gostariam que o professor
permitisse a sua utilizagdo em aula, equivale a 80,48%, portanto, a maioria da turma. O tablet
tem preferéncia para 26 alunos, 63,41%. A desaprovacdo foi baixa para o tablete, 2 alunos
resultando em 4,87% e para o smartphone, 7 configurando 17,07%. Os 13, que nao

responderam sao 0s que ndo possuem tablet, conforme grafico 9.

Dentre os depoimentos, sobre a utilizacdo do tablet em aula, os educandos
mencionaram que acham: “Legal. Pois é uma nova forma de aprender” (Aluna
Lavanda); “Interessante, pois deixaria o aluno mais perto do seu mundo” (Aluno Kalanchoe)

e “Bom para que cada aluno possa acompanhar a aula do seu jeito” (Aluno Lirio).

Nessas trés opinides, destaca-se: um jeito novo de aprendizagem; a aproximagdo com
0 mundo do aluno; a valorizagdo da individualidade, no momento de acompanhar a aula no
ritmo de cada um. Além de assinalarem, que a Internet facilita para fazer pesquisas em aula,

como enfatiza, a aluna Taguete: “Acharia bom se houvesse Internet, pois é uma fonte enorme
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de pesquisa”. De acordo com o relato dos estudantes, percebe-se que, no seu cotidiano
dedicam seu tempo livre navegando na Internet, e nela focam sua atengdo, em assuntos do seu

interesse e em suas buscas, que denominam pesquisa.

Guerra (2011) de acordo com a neurociéncia assinala que, na escola, dificilmente os
alunos focam sua atencdo em contetidos sem relacdo com suas experiéncias de vida ou que
ndo possam ser significativas, pois o cérebro é responsdvel por fazer uma sele¢do das
informacdes que sdo Uteis e importantes. Portanto, prestam atencdo em informacgdes na

Internet porque selecionam o que Ihes interessa e podem Ihe atribuir um significado.

No cotidiano dos alunos, o smartphone € o mais apreciado para 0 acesso a rede
mundial. Por isso, para a utilizagdo em aula, o smartphone representa a preferéncia dos
estudantes. O aparelho de porte pequeno ou médio facilita a mobilidade no transporte e no
manejo. Dentre os adjetivos mencionados para essa tecnologia, estdo: 6timo, bom, muito bom,
excelente, legal, divertido e interessante. Alguns depoimentos explicam o0 motivo de serem
favoraveis a utilizagao das TIC em aula: “A aula fica mais divertida” (Aluna Margarida) e

“Otimo, pois dd mais liberdade para o aluno” (Aluno Girassol).

A maioria dos estudantes, acredita que a aula ficaria melhor com a incorporacdo das
Tecnologias de Informagdo e Comunicagdo como justifica o aluno Girassol: “Acho bom, pois
é algo que estamos habituados a utilizar”. Saber manejar e ter familiaridade com o recurso
tecnoldgico é fator relevante. Outro depoimento reforga a opinido anterior: “Legal, pois a
pessoa poderia interagir com a atividade de aula e com a tecnologia” (Aluna Amarilis) e

“Muito bom, pois podemos fazer pesquisas” (Aluno Flor do Campo).

r

Nesse aspecto Faria (2008, p. 44) explica que “¢ importante criar um ambiente de
ensino e aprendizagem instigante que proporcione oportunidades para que os alunos
pesquisem” e, a autora supracitada ainda enfatiza que a tecnologia pode ser muito proveitosa

na escola, quando bem utilizada.

Na visdo dos estudantes, o fato de “fazer pesquisas” (Aluno Flor do Campo) e acessar
novas informagdes, torna a aula “mais divertida” (Aluna Margarida), e possibilita maior
autonomia aos estudantes: “pois d& mais liberdade” (Aluno Girassol). A inser¢do de TIC nas
atividades escolares foi indicada como relevante para esses estudantes. Contudo, hd quem

desaprove porque acredita que “/...] muitos ficam nas redes sociais e ndo estudam” (Aluno



58

Mios6tis). Contudo, h& o colega mais otimista, que em outra perspectiva afirma que: “Nos
mostra que o professor confia em nos para usa-lo em aula” (Aluno Geranio).

A confianca que esse adolescente menciona, esta relacionada a uma negociagdo, um
contrato didatico em que professor e alunos combinam regras e responsabilidades. Para
Chevallard citado por Freitas e Gessinger (2008) o contrato didatico constitui numa forma do
educador negociar regras na relacdo docente, discente e o conhecimento. Ou seja, essas
combinagbes devem ser cumpridas e, uma vez assumidas como meta, resultar no
comprometimento durante as atividades escolares.

Percebe-se, o fato do estudante Gerénio, preocupar-se em assumir a responsabilidade
ao utilizar a tecnologia no momento de executar as atividades propostas. Garante que nao vai
se distrair com os aplicativos e as redes sociais, ao afirmar que, se o professor permitir o uso
de TIC em aula é porque demonstra que confia nos alunos. Por outro lado, o estudante
Mioso6tis discorda e cré que os colegas ndo vado se concentrar nas tarefas. Sdo dois pontos de
vista a serem considerados sobre a utilizacdo das TIC, em trabalhos em aula, pela vastidao de
informacdes e distraces que a Internet pode oferecer.

Dentre as vantagens, Behrens (2000, p. 115) explica que “diante da possibilidade de
acessar a Internet na escola [...] os alunos podem ser beneficiados por uma acdo pedagdgica
que, além de servir como instrumento de pesquisa, pode favorecé-los no acesso a rede de
informagdes de maneira autonoma”. Os educandos tiram proveito da Internet, por meio de
buscas em que podem agir com autonomia em acfes que geram o protagonismo. Contudo, o
professor necessita orientar seus alunos sobre a quantidade e a qualidade das informacg6es que

sdo encontradas na rede mundial.

Sobre este aspecto, Moran (2000, p. 29) enfatiza que:

As tecnologias podem trazer, hoje, dados, imagens, resumos de forma rapida
e atraente. O papel do professor- o papel principal- € ajudar o aluno a
interpretar esses dados, a relaciond-los, a contextualiza-los. Aprender
também depende do aluno, de que ele esteja pronto, maduro, para incorporar
a real significacdo que essa informacdo tem para ele, para incorporé-la
vivencialmente, emocionalmente.

Incorporar TIC em aula, requer que o professor oriente seus alunos, a filtrar e fazer
uma interpretagdo das informacgdes para que, ao associar e contextualizar os dados, estes

tenham um sentido de acordo com o autor supracitado. Tendo em vista também que o acesso
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a Internet possibilita o ingresso as redes sociais, cabe ao educador ao promover tarefas com
TIC, ressaltar a importancia do comprometimento do estudo em detrimento da diverséo.

Questionados sobre se ficam mais motivados quando o professor utiliza as
Tecnologias de Informacdo e Comunicacdo, 32 alunos se sentem mais motivados, o
equivalente a 78,05% da turma; 5 acreditam que depende da situacao e do tipo de recurso; 2
alunos creem que ndo, um, justifica que se pode distrair e 0 outro, porque o contetdo do
PowerPoint é diferente do livro e assim € dificil de localiza-lo; 1 é indiferente, pois 0s
professores ja utilizam e 1 ndo sabe, se fica mais motivado, mas acredita que da pra entender

melhor a matéria com o uso da tecnologia (gréafico 10).
Gréfico 10. Motivacdo mediante utiliza¢do de TIC em aula.

Ficas mais motivado quando o professor utiliza tecnologia?
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Nao 2
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Fonte: A autora (2015).

Os alunos exteriorizam contribui¢Ges significativas, quando perguntados se ficam
mais motivados com o uso de tecnologia em aula: “Sim, pois podemos interagir com a
tecnologia e com a atividade proposta pelo professor” (Aluna Orquidea); “Sim, pois usando
a tecnologia, o professor comeca a entrar no mundo do aluno e permite que ele possa fazer
o que sabe de melhor” (Aluno Hibisco); “Sim. Muitas vezes a aula passa a ser mais
interativa e interessante ’(Aluna Edelweiss); Fico, pois temos acesso a Internet para
pesquisar ”"(Aluno Agapanto) e “ Sim, pois a aula fica mais interessante e eu acho que se

aprende mais, pois fica mais facil de prestar atengdo” (Aluno Boca de Ledo).(Grifo meu,).

Os educandos mencionaram: a interagcdo com a tecnologia e com a tarefa proposta pelo
educador; o professor entra no mundo tecnolégico que o aluno conhece; a aula fica mais

interativa e mais interessante; a Internet possibilita a conectividade, além da aula, ser mais
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atrativa e a aprendizagem é mencionada como resultado eficaz dessa interatividade. Ou seja, a
utilizacdo de TIC pode gerar motivacdo para aprender, pois desperta a atencdo e o interesse

dos estudantes pela proposta da interatividade aliada a finalidades pedagogicas.

Neste sentido, Masetto (2000, p. 139) ressalta aspectos sobre a pratica pedagogica

mediada com recursos tecnoldgicos ao afirmar que

[...] a tecnologia apresenta-se como meio, como instrumento para colaborar
no desenvolvimento do processo de aprendizagem. [...] Ela tem sua
importancia apenas como um instrumento significativo para favorecer a
aprendizagem de alguém. N&o é a tecnologia que vai resolver ou solucionar
o0 problema educacional do Brasil. Podera colaborar, no entanto, se for usada
adequadamente, para o desenvolvimento educacional de nossos estudantes.

A tecnologia € um recurso que pode estimular a aprendizagem quando bem utilizada e
percebida como meio que pode ser eficaz. As TIC estdo presentes, no dia a dia dos estudantes,
iss0 é constatado pelo professor Carvalho ao afirmar que: “As tecnologias fazem parte da vida
dos alunos de hoje; quando ndo utilizamos tecnologias acabamos distanciando o processo de

aprendizagem da realidade dos novos alunos”.

As TIC que os estudantes manejam no cotidiano sdo interativas e proporcionam a
participacdo. Os alunos quando questionados: se eles fossem professores empregariam TIC
em suas aulas? Em resposta, o grafico 11 traz os resultados. A maioria (40 estudantes)
utilizaria, enquanto que, para 1, ndo seria empregada, contudo, ele faz uma ressalva: “mas, as

vezes, eu acho que é interessante [...]” (Aluno Dalia).

Gréfico 11. Se fosses professor utilizarias TIC em tuas aulas?

Se fosses professor utilizarias TIC em tuas aulas?
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Fonte: A autora (2015).
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Dentre as justificativas dos estudantes para o uso de TIC, se fossem docentes, estéo:
“Sim. Pediria aos alunos fazerem pesquisas; criaria um grupo no WhatsApp para receber os
trabalhos”(Aluna Vitoria-Régia), “Sim usaria o projetor e pediria para os alunos usarem
seus celulares” (Aluna Alfazema); “Claro, pois ajuda a criar um ambiente menos macante ”
(Aluno Girassol) e “ Sim. Confiaria nos alunos e, deixaria eles pesquisarem sobre a matéria

que estamos estudando” (Aluno Gerdnio). (Grifo meu).

Evidencia-se que, se os estudantes estivessem no papel de professor, solicitariam a
participagdo discente para “fazerem pesquisas” (Aluna Vitdria-Régia) com seus celulares
confiando que eles fariam as atividades e proporcionando um ambiente interativo. De acordo
com seus depoimentos, a confianca mencionada pelo aluno Gerénio, pressupde o
cumprimento do contrato didatico na utilizagdo responsavel da tecnologia. O “ambiente
menos macgante” conforme o aluno Girassol, ¢ aquele que descentraliza a figura do professor,
como detentor do saber, para o docente que fomenta o envolvimento ativo dos educandos por
intermédio da utilizacdo de tecnologias.

Quanto ao unico estudante, que nem sempre, utilizaria TIC, ele justifica: “N&o
empregaria muito [...] mas, as vezes, eu acho que é interessante usar tecnologia para
algumas coisas” de acordo com o aluno Dalia. Percebe-se que, para ele, ndo € preciso estar
sempre em interatividade, mas em alguns momentos, o recurso tecnolégico pode despertar o

interesse.

Por outro lado, a interatividade e a tomada de decisdes com autonomia, na escolha do
que acessar, 0s estudantes buscam formas de expressar seus pensamentos, emocdes e opinides
por intermédio do mundo virtual e, principalmente, como ficou evidenciado, quando

permanecem por horas nas redes sociais.

Fazer parte de comunidades de relacionamentos de amizade na Internet promove a
pertenca do adolescente a grupos. Assim, ele se sente incluido e aceito, pois faz parte de uma
“tribo”. Acerca dessa influéncia da cultura digital, o aluno Kalanchoe declara que ela permite:
“O contato com 0 meu mundo”. O jovem valoriza o seu papel na perspectiva do mundo virtual
como sendo “0 meu mundo”. Cabe destacar que, o aluno Kalanchoe, permanece conectado a

Internet e acessa as redes sociais durante 12 horas, diariamente.
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Sobre essa comunicacdo virtual Dowbor (2004, p. 23) enfatiza veementemente que:

Esta conectividade instantanea de qualquer ser humano, [...] em termos de
informacdo e comunicagdo, gera, por sua vez, uma dramatica transformacéo
nas relaces humanas: a Internet vem pela primeira vez colocar a disposicao
[...] a possibilidade de se comunicar a partir de qualquer ponto, com
qualquer outro usuério do planeta. Forma-se rapidamente o que tem sido
chamado de sociedade em rede. A Internet é simplesmente o sistema de
suporte organizado & comunicacio planetaria. [...] E nesta velocidade que
podem ser [...] transmitidos para qualquer parte do mundo, textos, imagens
de desenhos, pinturas, musicas, fotos, filmes, formulas matematicas.

Nesse aspecto, a analise dos dados, me leva a refletir sobre até que ponto os estudantes
estdo deixando de estudar, praticar esportes, aprender um instrumento musical e conviver,
presencialmente com outros porque estdo conectados, tempo demais, a ponto de trocar a

realidade pelo virtual?

Ao examinar os resultados, constatei que, 0s alunos passam muitas horas conectados a
Internet e as redes sociais, por meio do smartphone, que € uma companhia tecnolégica
familiar e diaria, pois € o mais utilizado e igualmente apreciado. O aparelho os mantém
conectados dia e noite no ciberespaco. Para Levy (2000) o ciberespaco comporta um universo
onde estdo as redes digitais: o hipertexto; os jogos; a realidade virtual; a simulagdo; a
multimidia interativa, dentre outros. E € nesse espagco que a maioria dos estudantes passa o

seu tempo, em interatividade.

Para a maioria dos estudantes, o PowerPoint e os videos do Youtube s&o 0s recursos
tecnoldgicos que empregariam em suas aulas, como mostra o grafico 12. Quando
questionados sobre os recursos tecnoldgicos que utilizariam se fossem professores, conforme
seus depoimentos afirmam: “Sim eu faria apresentacfes de powerpoint e mostraria videos
relevantes a matéria” (Aluna Morea); “Sim possivelmente traria videos e apresentacfes em
slides para as aulas” (Aluno Hibisco); “Sim poderia fazer powerpoints e mostrar videos que
ajudassem a explicar a matéria. Mostraria aos meus alunos através do projetor” (Aluna

Frésia).
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Grafico 12. Se fosses professor que recursos tecnoldgicos utilizarias.
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Fonte: A autora (2015).

A frequéncia com que aparece o0 recurso do PowerPoint e dos videos do Youtube se
refere ao fato de que os professores do colégio os utilizam em suas aulas. Observei que, nas
disciplinas de Matemaética, Quimica e Biologia, 0s docentes utilizaram o projetor e que com
este tipo de recurso, 0s alunos estdo habituados. Nenhum outro, diferente ao que é usado em

aula foi mencionado pelos estudantes conforme graficol2.

Em sintese, nessa categoria foi possivel perceber as caracteristicas dos estudantes que
participaram da pesquisa, quanto as suas preferéncias sobre as Tecnologias de Informacdo e
Comunicacéo, os seus habitos de utilizacdo, assim como, sua opinido quanto ao seu uso em
atividades escolares. Foi possivel evidenciar que o smartphone é a tecnologia utilizada e
apreciada por 100% dos estudantes como meio de comunicacdo, pela mobilidade, fécil
manejo e por permitir acesso a Internet com énfase nas redes sociais. O tablet ndo é usual,
mas possui a vantagem de poder armazenar livros digitais e possibilitar fazer consultas na
rede mundial, bem como, em redes sociais. Portanto, o uso pedagdgico dos smartphones pode

ser um novo desafio que se mostra aos professores.

Sobre o que achariam se o professor permitisse 0 uso dessas TIC, em aula, houve
aprovacao de ambas, tanto o tablet quanto o smartphone ao permitirem a interatividade e pela
familiaridade com que estdo acostumados a usa-los. O smartphone é o favorito para 80,48%
estudantes que justificam, que a aula poderia se tornar mais divertida, além de permitir fazer

pesquisas e dar mais liberdade.

Mais da metade dos alunos (78,04%) ficam mais motivados quando o professor utiliza

tecnologia. Justificam suas respostas quando assinalam aspectos, tais como: interacdo entre
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atividade escolar e a tecnologia; o professor se aproxima ao mundo do aluno; a aula fica mais
interativa e, com isso, mais interessante; o acesso a Internet durante as tarefas possibilita fazer

pesquisas e assim, se aprende mais, conforme a perspectiva dos estudantes.

Coerente com o dado anterior, 97,56% dos alunos afirma que, se fossem professores
utilizariam tecnologia, liberando celulares e Internet. Evidencia-se que, os educandos estdo
acostumados e familiarizados com as Tecnologias de Informagdo e Comunicagdo, pois elas
sdo atraentes pela interatividade que proporcionam. Além disso, estdo vinculadas ao
protagonismo e este é um dos fatores relevantes para motivar o aprendizado dos estudantes da
era digital ao permitir autoria no processo cognitivo. Nesse sentido, a neurociéncia
complementa que, a aprendizagem ocorre quando sdo feitas experiéncias positivas em
interacbes sociais, 0 que gera motivacdo e bem-estar por meio do neurotransmissor

dopaminérgico que incita novos aprendizados.

Concluindo, o protagonismo e as interacGes sociais em atividades escolares, em grupo,
com a utilizacdo de TIC é apenas um dos recursos pedagdgicos que fomentam a motivacao
para aprender do nativo digital, na construcdo dos conhecimentos e que conta com o suporte

da mediacdo do professor.

4.2 CONTEXTUALIZACAO DO CONTEUDO COMO FORMA DE DESPERTAR O
INTERESSE NO ALUNO

“Os alunos querem que a escola
valha a pena e faca sentido”.

Eric Jensen

Essa categoria trata do tipo de conteldo que desperta a vontade e instiga a
aprendizagem do aluno que vive a era digital. Para os docentes, a motivacdo para aprender do
nativo digital esta relacionada ao interesse, em contetidos com significado e contextualizados
com a realidade, ou seja, assuntos que nao tenham sentido ou alguma relacdo com o cotidiano
sdo desinteressantes para eles. Esse fato € ressaltado pelo professor Carvalho quando
menciona: “Conteudos sem significado, sem relagdo com suas vidas ndo chamam atengédo dos

alunos”.
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Nesse sentido, Solé (2009, p. 31) explica essa relevancia na perspectiva construtivista,

Quando falamos de significado, falamos de um processo que nos mobiliza
em nivel cognitivo, e que nos leva a revisar e a recrutar nossos esquemas de
conhecimento para dar conta de uma nova situacédo, tarefa ou contetdo de
aprendizagem. Essa mobilizagdo ndo acaba nisso, mas, em fungdo do
contraste entre 0 dado e o0 novo, 0s esquemas recrutados podem sofrer
modificacdes, de leves a drasticas, com o0 estabelecimento de novos
esquemas, conexdes e relagdes em nossa estrutura cognoscitiva.

As associagOes entre 0 que se sabe e 0s novos conhecimentos a serem assimilados e
acomodados sdo feitas por meio de esquemas de acordo com a Teoria Construtivista. S&o
etapas do processo de construcdo em que novos conhecimentos sdo internalizados mediante

estimulos na agdo do sujeito com o objeto.

Essas etapas ou estados para Piaget citado por Wadsworth (1995, p. 2) séo

responsaveis pelo desenvolvimento intelectual, por que

A assimilag&o é o processo cognitivo pelo qual uma pessoa integra um novo
dado perceptual, motor ou conceitual nos esquemas ou padrdes de
comportamento ja existentes [...]. A equilibracdo permite que a experiéncia
interna seja incorporada na estrutura interna. [...] A acomodacéo é a criagéo
de novos esquemas ou a modificacdo de velhos esquemas. [...] Esquemas sdo
estruturas que se adaptam e se modificam com o desenvolvimento mental.

Para que informacgdes sejam acomodadas e inseridas aos esquemas, elas precisam ser
entendidas, isto é, precisam ser significativas. Conteldos que servem apenas para serem
memorizados, e nao apresentam sentido sao ‘descartados’, pois além de desinteressantes nao
tém utilidade. Portanto, ndo sdo acomodados aos esquemas. Em outras palavras, essas

informac@es ndo foram significadas como conhecimento.

Por isso, Bock (2008, p. 51) provoca uma reflexdo ao questionar: “Tem sentido
ensinar este conhecimento para alguém? O que o professor responde quando os alunos
questionam o motivo de eles terem de estudar tal matéria?” Nao é possivel fazer associagdes

ou conexdes entre contetdos descontextualizados e sem sentido segundo a autora.

Percebi que, nas aulas de Quimica, Fisica, Matematica e Biologia que assisti, 0S
professores ao apresentarem o contetido, mencionavam um fato relacionado a realidade. Um
exemplo, foi numa aula de Quimica em que, a educadora, abordava o tema das ligacGes
metalicas e perguntou para as alunas se elas ja tinham comprado uma bijuteria que oxidou,

que ficou escurecida. Responderam animadamente que sim e a aula seguiu mais interessante e
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com outras associagdes do contetido com o cotidiano; outros tipos de ligagdes metélicas na

indUstria, como os carros com rodas de liga leve, dentre outros.

Nesse aspecto, Moran (2000, p. 18) afirma que “o conhecimento ndo é fragmentado,
mas interdependente, interligado. Conhecer significa compreender todas as dimensdes da
realidade. [...] Conhecemos mais e melhor conectando, juntando, relacionando [...] 0 nosso
objeto de todos os pontos de vista [...] integrando-os da forma mais rica possivel”. Esse
conhecer mais e de maneira, que seja possivel relacionar, associar e juntar os conhecimentos €
possivel, mediante um ensino que possibilite aos estudantes fazer essas conexdes entre 0s

contelidos e, dessa forma, conhecimentos possam ser construidos.

Assim como fez a professora, na aula de Quimica, a qual deu o exemplo da bijuteria
oxidada, ao vincular o conteudo de ligacbes metalicas e atribuir significado mediante a
contextualizacdo, a aprendizagem € estimulada pela docente e o contetdo compreendido pelos

estudantes.

Cientificamente, aprender aumenta 0 numero de conexdes neurais no cérebro. Esse é
um tema estudado pela neurociéncia que utiliza o termo ‘conexao’ para explicar como se da o
aprendizado. Isto quer dizer, segundo Ferreira (2014) que a aprendizagem se consolida por
meio de modifica¢des fisicas, no cérebro, estimulado por experiéncias ocasionando alteracdes
e crescimento nas redes neurais por meio de sinapses, pois a aprendizagem se constitui por

um conjunto de células.

Cada vez que esse conjunto € acionado, as sinapses prontamente sdo ativadas.
Conforme Ferreira (2014, p. 34), “a sinapse ¢ a forma como os neur6nios se comunicam”, por
meio desse processo de comunicacgdo gerada por estimulos, as sinapses sao modificadas e suas
conexdes sdo fortalecidas. Além disso,

saber como o cérebro aprende é bastante relevante. A aprendizagem
acontece mediante mudancas fisicas (estruturais) no cérebro, no contato com
os estimulos por meio da experiéncia: as redes neuronais crescem, se
modificam. [...] A aprendizagem de longa duracéo é constituida de sistemas
ou conjunto de células. Se um conjunto de células entra em agdo, a sinapse é
ativada repetidamente segundo Ferreira (2014, p. 205).

Por isso, quando os conteudos ensinados sdo significativos e abordados por meio de
atividades desafiadoras e prazerosas, 0 sujeito € motivado a aprender, aumentando o numero

de sinapses pelo raciocinio. Assim, se constrdi cada vez mais conhecimentos. Conforme Costa
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(2010, p. 213) “pesquisas em neurobiologia tém demonstrado que a motivagdo esta

2% 9

relacionada aos eventos associados ao “prazer” ou “gratificagdo”.

Essa sensacdo de prazer ou gratificacdo pode ser notada no depoimento do aluno
Hibisco, quando relata que as melhores aulas, para ele, foram as “Aulas no laboratorio de
quimica, pois gosto de manusear elementos e acho divertido assistir as reacGes que

ocorrem”.

Nessa situacdo, o estudante salienta o papel de ator, aquele que participa do processo
de aprender de forma ativa, e isso lhe proporcionou gratificacdo. Freire (1996) é enfatico ao
afirmar que, se deve ter respeito pelos saberes dos educandos e proporcionar uma unido entre

o curriculo, os conhecimentos vivenciais dos aprendizes e valorizar suas contribuigdes.

Por isso, o dever da escola para Vygotsky (1979) é poder articular os dois tipos de
conhecimentos que os estudantes possuem: os construidos pela vivéncia pessoal e os que
aprendem na sala de aula. Essa sentengca complementa o argumento construtivista em relagéo
aos novos esquemas e ao que se conhece, ou seja, aquilo que ja foi internalizado como

conhecimento.

Bock (2008) afirma que, a escola poderia ser fascinante se pudesse mostrar o
significado daquilo que ensina, assim como, o valor do conhecimento com a finalidade de que
0s estudantes se sintam motivados a aprender. Aulas em que o professor aborde temas e
desenvolva contetdos, a partir dos conhecimentos prévios dos estudantes e que instigam a

curiosidade, fomentam a participacdo e o aprendizado.

Quer dizer, se o conteudo é desvinculado da realidade e apresentado para ser
memorizado € rejeitado pelos estudantes. Para que o contetdo possa ser abordado de forma
contextualizada, ndo pode ser fragmentado por que a separacdo de conteudos torna dificil sua
compreensdo e, com isso, torna-se desmotivador sendo rechacado pelos estudantes. Isso é
ressaltado pelo professor Carvalho: “Os alunos atuais ndo apresentam interesse em

conteudos descontextualizados e fragmentados” .

Sobre esse aspecto, Gallo (2000, p. 25) enfatiza que o “resultado desse processo
historico de fragmentacdo, nosso ensino, também fragmentado, ndo fala da vida, que é

multiplicidade articulada [...] onde cada saber tem o seu lugar e ndo se comunica com 0s
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demais”. O ensino conteudista que prima pela memorizacdo de conteddos escolares, que nao

tém nenhuma relagéo entre elas e a realidade, desanima os alunos.

Numa das aulas que assisti, vi sobre a mesa dos alunos, livros grossos de varias
disciplinas contendo textos, figuras, fotos, exemplos e exercicios. Bonitos, coloridos e que
poderiam ser atraentes, ao primeiro olhar. Mas, para cativar a curiosidade creio que sO se 0
estudante percebesse qual a relacdo com a realidade, para se dedicar ao estudo de tantos

conteddos.

Morin (2000, p. 76) concorda que o ensino é fragmentado, pois

Por exemplo, a nocdo de homem encontra-se esfacelada entre diferentes
disciplinas biologicas e todas as disciplinas das ciéncias humanas: o
psiquismo é estudado de um lado, o cérebro de outro, o organismo em outra
parte, exatamente como 0s genes, a cultura etc. Trata-se de aspectos
multiplos de uma realidade complexa, mas que s6 adquirem sentido se sdo
religados a essa realidade.

E necessario que a escola, por intermédio do curriculo, integre as dimensdes das
disciplinas com a realidade, assim como na relagdo com a vida cotidiana. Com o intuito de
gue o aluno possa entender a utilidade naquilo que estuda, possibilitando religar e integrar os

conhecimentos.

Bdck (2008, p. 86) enfatiza que

Todas as disciplinas [...] necessitam de uma revisdo sobre a validade e
atualidade de alguns contetdos que poderiam ser substituidos por outros,
muito mais adequados a realidade atual [...]. Por exemplo, pode-se sugerir
que a matematica subtraia o sofrimento de calculos e formulas inoperantes e
some nog¢des de matematica financeira como juros e orgamentos. A biologia
poderia substituir sua preocupacao detalhista e se ater mais na preservacgao
efetiva da vida ensinando primeiros socorros, qualidade nutricional [...] A
quimica poderia se ocupar mais em apontar as principais substancias
poluidoras do meio ambiente ou [...] 0s componentes quimicos usados nos
alimentos e sua manutenc&o.

Os conhecimentos apresentados aos estudantes deveriam possibilitar fazer associacfes
dos contetidos com a realidade motivando-os a aprender por meio do significado. Por isso,
quando a motivacdo estd associada a um sentido naquilo que se ensina, o aluno demonstra

interesse e deseja estudar mais.

A professora Oliveira, salienta como o estudante demonstra estar motivado e destaca

que: “A motivagdo é percebida por olhares de interesse, com perguntas e questionamentos,
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com pedidos de aprofundamento do contetdo, pela participacdo de atividades extraclasse
[...]”. A importancia do olhar sensivel e atento do professor serve para captar os anseios dos
alunos que, muitas vezes ndo séo explicitadas por eles, mas manifestadas, por exemplo, pelo

olhar, por questionamentos conforme o depoimento docente.

Nesse sentido, Fernandez (2001) explicita que os professores devam desfrutar o
processo de aprendizagem tendo bom humor, brincando com ideias e palavras, acolhendo as
perguntas de seus alunos. Ou seja, 0 educador deve estar receptivo as manifestacdes de
motivacdo dos educandos acolhendo suas perguntas, seu desejo de participar e de querer

aprender mais sobre o contetdo.

Outra atitude que incita o aprendizado € quando o professor propicia espagos de
protagonismo, pois estd motivando seus alunos a desejar aprender e de acordo com Pozo
(2002, p. 146) “a motivagdo pode ser considerada um requisito. Sem motivacdo ndo ha
aprendizagem”. O protagonismo dos estudantes nos espagos de ensino e aprendizagem ¢

valorizado por eles e necessario para o aprendizado.

Mosquera e Stobdus (2006, p. 115) afirmam que “[...] o processo pedagdgico tem que
ter um protagonismo muito mais acentuado e que os professores, em suas inter-relacGes,
deveriam evitar procedimentos exclusivamente académicos, quer para criangas, quer para
adolescentes e adultos”. A constru¢do do conhecimento € potencializada quando houver
possibilidade de utilizar saberes no seu cotidiano, pois conforme a professora Pereira, 0S
alunos estdo mais mobilizados “quando eles percebem que 0 assunto trabalhado vai ter

utilidade para eles”.

Aplicar os conhecimentos ao fazer associacdes entre o que ja foi aprendido e o que é
novidade proporciona essa articulacdo. Pozo (2002, p. 89) corrobora com essa ideia ao
afirmar que: “Quando aprendemos a utilizar um mesmo conhecimento ou habilidade em

diversas situacdes, aumentam as probabilidades de transferi-los para novos contextos”.

Presenciei uma situacdo que ilustra bem a necessidade do aluno em utilizar os
conhecimentos ensinados. Numa aula de Matematica em que a professora ensinava aplicagoes

ela comenta:

Professora aponta para o quadro e diz: “Isso aqui ¢ uma aplicagdo de
Fisica”.

Alunos- “Fisica?”
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Professora- “Sim! Vocés ndo vivem perguntando pra mim, quando ¢ que a
gente vai usar isso? Esta aqui, 6! Pra calcular a area, 14 na Arquitetura”.

Evidencia-se claramente nesse exemplo, a necessidade dos alunos em saber 0 motivo
daquilo que estudam ao perguntar para a professora quando vao utilizar o que ela ensina. A
docente contextualizou o conteldo, ao associar a teoria e a pratica, com a Fisica e a

Arquitetura.

Nesse sentido, Morin (2000, p. 79) complementa com uma questdo: “de que nos
serviriam todos os saberes parcelados, se n6s ndo os confrontassemos, a fim de formar uma

configuracdo que responda as nossas expectativas, as nossas necessidades [...]”?

Em outra situacdo em aula, no depoimento dos estudantes foi possivel perceber o
entusiasmo quando percebem a relacdo da teoria com a prética. Isso proporcionou incentivo
para o aprendizado como comenta, o aluno Cravo: “Tivemos que misturar substancias
causando uma pequena exploséo. Acho legal, o fato de podermos vivenciar o que aprendemos
e ndo apenas saber as teorias”. Quando o aluno consegue estabelecer as relagdes entre o que
estudou e, percebe isso, na prética, se sente motivado a aprender, pois vivenciou uma

experiéncia que foi significativa.

Lima e Grillo (2008) explicam que o ensino ndo deve se reduzir ao professor como o
centralizador do conhecimento, mas deve oportunizar espaco para que o estudante possa se
tornar o protagonista. Assim, a aula se torna um ambiente em que é possivel refletir, resolver

problemas e fazer as relagdes com o que se estuda: na teoria com a pratica.

Como, por exemplo, numa aula de Biologia, quando o educador uniu contetudos
tedricos com elementos préaticos da realidade e promoveu a motivacdo. Segundo o relato da
aluna Orquidea: “Ndés analisamos as células de uma membrana de uma cebola. Foi incrivel,
pois conseguimos observar a perfeicdo das células”. Esse espago de participacdo é o que
instiga o aluno a querer conhecer, motivando-o, pois as células desses vegetais estdo presentes
no seu cotidiano na alimentagdo e ndo apenas em sala de aula, nos livros ou no laboratorio da
escola. O professor utilizou uma cebola, que é consumida nas refeicdes das pessoas e algo
conhecido para os estudantes. Por isso, ao fazer parte da realidade, o contetdo se tornou
significativo. Ao analisar a célula da cebola, foram incentivados a observar, comparar,

classificar e como isso, a desenvolver o raciocinio ao estudar contedidos contextualizados.
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Outro exemplo interessante, foi quando assisti uma aula no laboratério de Biologia,
em que eles tinham que observar uma amostra de dgua suja. O educador explicou que aquela
agua tinha sido retirada do acude do sitio dele. Brincou pedindo que ndo a bebessem porque
ndo teria banheiro suficiente para todos. Logo complementou, dizendo que a agua suja tinha
micro organismos, que ndo poderiam ser vistos a olho nu, que deveriam ser observados por
intermédio do microscopio e identificados como animais ou protozoarios conforme tabela
fixada no laboratorio de Biologia. Depois desenhados. Cada aluno deveria tirar uma foto do
seu celular, da lente do seu microscépio. Pedi a um estudante que tirasse uma foto com o meu

celular para ilustrar essa atividade na minha dissertagédo conforme a Figura 4.

Figura 4 — Imagem de micro-organismos no microscopio.

Fonte: A autora (2015).

Essa forma de contextualizar o conteddo chamou a atencdo dos alunos que se
interessaram pela tarefa €, como conta o aluno Crisantemo, essa aula foi a melhor que teve no
ano como relata: “na aula de Biologia pude observar micro-organismos coletados numa agua
suja’’; essa atividade despertou a curiosidade e o entusiasmo deste adolescente, a tal ponto

que Ihe foi prazerosa e, portanto, o motivou a aprender.

A aula no laboratério de Biologia, a qual os educandos tiveram que observar,
identificar e desenhar os micro-organismos foi uma atividade a qual o professor fez a
associacdo do contetido com a realidade e, com isso, 0s alunos puderam perceber o sentido
naquilo que estava sendo ensinado. Ou seja, foram motivados a participar na atividade pela

curiosidade em descobrir quais 0s tipos de micro-organismos que havia naquela amostra.

Nesse sentido para Fontaine (2005) a motivacdo é o que leva as pessoas a realizarem
atividades, tarefas e aprendizagens, ela pode retrair ou estimular o aprendizado, bem como

possibilita dar significado as experiéncias. Como também pode ser constatado na aula de
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Quimica. Quando o estudante participa de aulas praticas torna-se o ator na construgdo do seu
conhecimento e isso Ihe garante autonomia para pensar e tomar decisdes, bem como, observar
0 que acontece: “/...] na aula pratica de quimica sobre ligacoes ionicas, observamos a
reacdo dos elementos ao serem misturados” segundo o aluno Kalanchoe. Ao vivenciar
experiéncias, conhecimentos sdo internalizados na acdo do sujeito com o objeto conforme a

Teoria Construtivista.

Segundo Lima e Grillo (2008, p. 29) para Piaget, “tanto a razao quanto os sentidos sao
importantes para o sujeito conhecer o mundo e, nessa medida a aprendizagem € uma
constru¢do e ndao simplesmente uma réplica do real”. Portanto, ao construir conhecimentos é
mister fazé-lo, tanto pela racionalidade como por sensagdes fisicas, conhecer é motivado por

essas duas vias.

Para Piaget, citado por Campos (2003, p. 265),

a necessidade de conhecer ndo é um motivo extrinseco, independente da
atividade intelectual; trata-se, pois, de uma propriedade intrinseca desde 0
principio [...]. A teoria motivacional de Piaget é basicamente afim com as
concepcOes da aprendizagem que valorizam os impulsos de exploracédo, as
necessidades de atividade e sensoriais [...].

O conhecimento € construido em interacdo constante com o objeto, sua origem esta no
fator motivacional interno, pois € o sujeito quem deseja aprender num movimento intencional

e individual de acordo com sua vontade de conhecer, por meio de a¢des e dos sentidos.

Esse fator estd presente neurologicamente de acordo com a neurociéncia e conforme
Spitzer (2007, p. 174) “as pessoas por natureza, estdo motivadas, ndo podem fazer de outra
forma, pois de fato tém um sistema muito eficaz incorporado no cérebro [...] Este sistema esta
sempre em acao”. Cabe ao professor ensinar os contetidos de forma contextualizada por meio
de atividades instigadoras e significativas, pois alunos motivados se tornam aprendizes

melhores.

Essa contextualizagdo, como presenciei, ocorreu, por exemplo, no ensino do Filo dos

Cordados dos peixes cartilaginosos, tema da aula de Biologia que transcrevo a seguir.
Prof.- Temos os peixes cartilaginosos que sdo os condrix. Quem ai ja comeu
tubardo?
Alunos- Como é que €?

Prof.- Vou mudar a pergunta. Quem é que ja comeu cacdo?
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Aluno- O que é cacdo? Nao sei 0 que é cacao.

Prof.- Quem ja comeu viola? Violinha. (Alunos se manifestam levantando a
médo). Ah... bastante gente, né? Pessoal, a violinha é uma arraia, t4? Uma
arraia do grupo dos condrix. E um parente muito proximo dos tubardes e ta
em extincdo. Nao pode ser vendida. Quando tu acha que td& comendo
violinha, o que tu ta comendo...?

Alunos- Cacéo!

Prof. — Cacdo, tubardo. Eles vendem carne de cagcdo como carne de viola
porque o gosto € igual. [...]

Aluno- Esses sdo outro tipo de craniados?
Prof. — Craniados vertebrados.
Aluno- Mas, por que eles dizem que € viola?

Prof. — Porque a viola, violinha sempre foi um prato muito requisitado em
restaurantes, pelo gosto, por ndo ter espinha. Ela fritinha, empanada...
(pausa) ela é muito gostosa. E 0s caras mantiveram o nome de viola. [...]
Pessoal, a estrutura esquelética dos condrix é toda de cartilagem com
exce¢do da mandibula. A mandibula é dura, onde se inserem os dentes.
Entdo essa historia... Ah, ontem eu fui pra Imbé e tinha I& uma ossada de
tubardo... Ndo. Néao é de tubardo. [...] O litoral gaicho é o litoral com a
maior biodiversidade do Brasil e com a maior quantidade de peixes. Tem
navio que vem do Japdo, pescar no nosso litoral. [...] Por que, aqui a gente
tem um fenébmeno chamado de ressurgéncia do Atlantico Sul. A &gua fria
gue vem do Atlantico e vem la pelo do fundo do oceano, quando ela
encontra a agua quentinha, que vem do Equador, ela tende a subir e traz
todos os nutrientes que estdo no fundo do oceano e ai, enche de alga. Por
iss0, 0 nosso mar é escuro. SO que essas algas sdo comida de peixe. [...]
Claro que, as orcas e 0s tubarGes maiores estdo mais pra dentro do mar. Que
eu me lembre, ataque de tubardo s6 teve um, em Atlantida, foi um cac&o...
Um cacdo miope, eu acho, por que mordeu o pé de um surfista, o cara saiu,
botou um bandaid e voltou pra surfar.

Alunos- Risos.

Nessa situacdo em aula, o professor apresentou o tema sobre peixes cartilaginosos,
questionou a turma se ja haviam comido tubardo. Houve contextualizacdo durante as
explicacBes e didlogo com os estudantes, que perguntavam por curiosidade ou quando tinham
alguma davida. O professor trouxe o contetdo para a realidade dos alunos, pois alguns ja

haviam comido aquele tipo de peixe, que estava sendo estudado.

O educador mencionou a praia gaucha de Imbe ao dar o exemplo de que uma ossada
de tubardo é impossivel de ser encontrada, pois um peixe cartilaginoso ndo possui 0Ss0s
porque é formado apenas de cartilagem. Outro ponto importante, para dar significado ao

conteudo, foi a narrativa sobre o fendmeno que acontece em nosso litoral quando o mar fica



74

marrom. O professor explicou de maneira atrativa, 0 que acontece para essa mudanca de cor,

o fendmeno da ressurgéncia do Atlantico Sul.

Essas associacbes do conteudo com a realidade possibilitam a construcdo de
conhecimentos porque sdo atribuidos significados aquilo que € ensinado. O contetdo em que
é possivel perceber o sentido, possibilita ser compreendido e assimilado pelos estudantes, pois
suscita o interesse e a motivagdo para aprender. Recursos como: exemplos, narrativas e
guestionamentos relacionados com as vivéncias dos alunos, auxiliam a compreender o que se
ensina. O educador tem papel importante quando prepara aulas contextualizadas e

interessantes, pois é ele que, motivado, ira suscitar o desejo de aprender nos educandos.

Nesse sentido, segundo Bock (2008, p. 93)

o0 professor gque busca atrair o aluno para seu conhecimento tem de sentir
primeiro, que a docéncia supre uma necessidade dele proprio. Antes de dar
significado aos seus conteldos, o professor tem de sentir significado pessoal
em sua profissdo. Como quem ensina, ensina alguma coisa a alguém, o aluno
se coloca automaticamente dentro do objetivo desta necessidade docente.

A motivacdo para aprender nos estudantes é estimulada pelo professor, se ele sente
prazer na sua profissdo. Contudo, antes de dar sentido ao que ensina, o docente precisa saber o
que significa a sua profissdo para si, pois ao ensinar com animo e entusiasmo, os estudantes
sdo influenciados positivamente, pois, ao contrario, de acordo com Fita (2006, p. 88) “se um
professor ndo estd motivado, se ndo exerce de forma satisfatoria sua profissdo, € muito dificil
que seja capaz de comunicar a seus alunos, entusiasmo, interesse pelas tarefas escolares; é

definitivamente, muito dificil que seja capaz de motiva-los”.

Em outras palavras, aulas contextualizadas e significativas sdo consequéncia da
conversa interior e individual do professor, para que ele perceba o significado e a importancia
da sua docéncia, na construcdo de conhecimentos dos seus alunos conforme a sua intensidade

motivacional enquanto educador.

Concluindo essa categoria, destaco que o0s docentes percebem seus alunos
desmotivados para aprender quando os contetdos estdo distantes da sua realidade e ndo tem
nenhum sentido. Com isso, se evidencia a necessidade do professor preparar aulas em que
contextualize o contetdo e que os estudantes possam atribuir significado ao que estdo

estudando para que se sintam desafiados a aprender.
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Mesmo que o professor tenha que cumprir o curriculo estipulado pela escola, é
possivel, como observei em algumas aulas, que o educador possa relacionar fatos cotidianos
aos conteldos, contextualizando-os, mediante bons exemplos, ao incentivar a participacdo e
unir a teoria com a pratica. Atividades que estimulem o raciocinio e que permita fazer
associacles entre o que estd sendo ensinado e seu significado, motiva o aprendizado. Além
disso, a neurociéncia traz subsidios importantes no que tange ao que acontece no cérebro,
durante atividades com desafios, pois ao instigar o raciocinio, hd um aumento do nimero de
sinapses 0 que permite o surgimento de novos pensamentos e ideias e, por consequéncia,

consolidando novas aprendizagens.

4.3 IMPORTANCIA DO VINCULO AFETIVO PARA A APRENDIZAGEM

“Mas é preciso, juntar a humildade com que a
professora atua e se relaciona com os alunos,
uma outra qualidade: a amorosidade”.

Paulo Freire

O afeto € um elemento presente em todas as relagdes humanas e interfere nos
processos de ensino e de aprendizagem, bem como na relacdo professor-aluno. Quer dizer, a
afetividade ou afeto é o sentimento necessario para o desenvolvimento emocional e, por

conseguinte, gera comportamentos nos ambitos social, cognitivo e intelectual.

Pelas emocdes, os afetos sdo sentidos, interiormente, e depois fisicamente, por isso,
“cada acdo e cada pensamento que temos sdo acompanhados de reagdes emocionais €
envolvem reacgdes corporais [...]. As emog¢des sdo uma fonte de motivacdo que nos induz a

determinados comportamentos ou que sucede determinada agdo” (FERREIRA, 2014, p. 156).

Os afetos e as emocdes estdo, lado a lado, porque sdo sentidas cotidianamente. Para
Goleman (1995) a emogédo remete a um sentimento associado a diversos pensamentos e

condic@es psicologicas e fisicas, além de a¢des e atitudes.

Nas minhas observacOes, na escola, pude presenciar situagfes em que a afetividade
foi externalizada. Como por exemplo: na comunica¢do com os professores; nas risadas sobre
historias relacionadas ao conteudo em que o professor contextualizou de forma divertida; nas

tentativas de negociacdo para fazer prova em dupla ou de um prazo maior para estudar. Ouvi
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as seguintes falas dos alunos: “Ah, professor, muda a data da prova porque tem o dia das
mdes”’; “Ah! Sor deixa a gente fazer a prova em dupla”; “Entdo prova individual com
consulta”. Todas essas manifestacdes dos estudantes foram recebidas pelo professor num

ambiente acolhedor de dialogo.

Durante a leitura e analise dos dados, percebi que muitos estudantes atribuiam a
aprendizagem ao bom relacionamento e estima que sentiam pelos educadores. Constatei que 0
vinculo afetivo entre professor e aluno, emergiu como segunda categoria, como fator

extremamente relevante para a aprendizagem.

Sobre a importancia da boa relagdo professor-aluno, segundo Polity (2003, p.39) o

éxito dos processos de ensino e aprendizagem sé se torna possivel,

[...] pela capacidade do professor amar seu aluno, pois este é, a principio, um
ser desconhecido, e o vinculo afetivo ainda ndo foi criado. O professor que
tem a disponibilidade para estar com o aluno atualiza as suas proprias
potencialidades amorosas, permitindo que ambos cresgam e se humanizem
nessa relagdo. A isso chamamos de “Educa¢do com afeto”. [...] Quando um
professor é incapaz de manifestar-se amorosamente em relacdo aos seus
alunos, dando-lhes atengéo, escutando-os com paciéncia, dirigindo-lhes uma
palavra amiga, questiono-me se ele os Vé!

De fato, o convivio humano esta pautado nos afetos e nas emocdes. Por isso, a escola é
um dos lugares em que nos relacionamos e nos desenvolvemos como um todo. Thums (2003)
ressalta que temos necessidade de ter vinculos e de nos ligarmos a algo ou a alguém. A

vinculacdo é um elo, uma ligacao de afeto que temos pelas pessoas.

Sob esse aspecto, Pichon-Riviére (2007) caracteriza o vinculo como uma relacdo
afetiva que é composta por agdes, bem como por condutas e que funciona mediante 0s
instintos ou por motivacGes psicoldgicas. Quer dizer, quando estimamos alguém, mantemos
uma conduta fixa de amorosidade e gentileza em relacionamentos afetivos saudaveis, ao

contrario das condutas existentes em vinculos patoldgicos, salienta o autor.

Estamos sempre em contato com varias pessoas, mas existem aquelas, as quais Somos
mais ligados, afetivamente. Por isso, pude notar que os estudantes se sentem a vontade e sao
mais comunicativos, amorosos e alegres em aula, com os professores que eles mais estimam e

admiram.
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Bowlby (1982, p. 65) complementa que, essas atitudes e reagdes emocionais dos
educandos tém relagdo por que: “Os vinculos afetivos e 0s estados subjetivos de forte emocao
tendem a ocorrer juntos [...] Assim, muitas das mais intensas emoc¢BGes humanas surgem

durante a formac¢ao, manutengdo, rompimento e renovagao de vinculos emocionais”.

Nessa perspectiva, a psicanalise pode contribuir para auxiliar na educacéo, para que 0
professor possa compreender alguns aspectos importantes do desenvolvimento psiquico, pois
segundo Levisky citado por Polity (2003) € a partir do primeiro relacionamento, mée e bebé
que se estabelece o primeiro vinculo afetivo e o desenvolvimento simbolico que inicia no
concreto, para depois ser abstraido. Com o contato fisico e o afeto, o psiquismo vai sendo
formado e com um bom vinculo com a mée, a crianca cria um sentimento de confianca e

seguranca. Esse sentimento se estende durante todo o seu desenvolvimento.

Na escola pude notar, que alguns adolescentes apresentavam nos corredores, um
comportamento de socar ou empurrar os colegas. Mesmo sendo uma atitude de brincadeira,
pois eles riam e devolviam as provocagdes, demonstravam seus sentimentos evidenciados por

suas condutas.

Polity (2003) explica que, se o meio familiar for acolhedor, este sera propicio para que
os impulsos de natureza amorosa ou agressiva do individuo sejam controlados. Esses
impulsos podem ser transferidos para o professor ou o local da escola, quando o estudante
carrega um sentimento de agressividade destinada aos pais. A autora ainda complementa que,
se o professor perceber, essa transferéncia de sentimentos, podera auxilia-lo de forma
compreensiva e paciente por meio da humanizacdo da relacdo educador-educando, em que 0s
sentimentos € emogodes estao presentes. Para Bowlby (1982, p. 128) “existe uma forte relacao
causal entre as experiéncias de um individuo com seus pais e sua capacidade posterior para

estabelecer vinculos afetivos™.

As relacGes afetivas tém origem na familia e depois se estendem em outros circulos
sociais, especialmente, na escola, pois € o lugar onde os educandos passam boa parte do
tempo e ali formam amizades e se relacionam com professores e colegas com maior

intensidade porque convivem durante toda a semana.

Casassus (2009, p. 206) salienta a importancia de ter qualidade das relacdes que se

estabelecem entre as pessoas e, deste valor para a formacao do ser humano, pois explica que,
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Falar de relacdes é fazer referéncia a um tipo de conexdo [...] Quando uma
pessoa se conecta consigo mesma ou com outra pessoa, estd numa relagao.
Quando uma relacdo € mais profunda e duravel no tempo, como acontece
com os pais, falamos de vinculos. O elemento que da consisténcia a conexdo
sdo as emoc0es. [...] As relacdes e os vinculos sdo essencialmente conexdes
emocionais. Numa classe, 0 que mais conta para a aprendizagem dos alunos
é, [...] o tipo de conexdo emocional que se estabelece entre estes e o0s
professores.

As conexdes emocionais sdo o resultado de relagbes que estabelecemos com as
pessoas e, conforme o tempo, essas relacbes se consolidam e os vinculos afetivos sdo
formados. O autor enfatiza que, na escola, o tipo de conex&o que o aluno faz com o professor
é relevante para que ele aprenda. Em outras palavras, na sala de aula, em que as emocgdes se
manifestam; mediante o tipo de conexdo que o aluno tem com o professor é que seu

desenvolvimento cognitivo vai se estabelecer.

Percebi que os alunos se comunicavam mais, na aula daqueles professores, os quais
tinham maior simpatia e afinidade. Faziam perguntas sobre a prova, trabalhos ou contetdos,

pois se sentiam acolhidos.

Snyders (2001, p. 92) complementa ao afirmar que “[...] para o aluno, o conhecimento
é trazido pelo afetivo: ele aprende realmente bem o que o cativa, numa atmosfera de aula que
lhe parece segura, com um professor que saiba criar afinidades.” O autor ainda ressalta, que a
escola deve saber equilibrar os aspectos intelectuais e afetivos para que promova um ambiente

alegre. Se o professor é entusiasmado e bem-humorado se aproxima dos alunos.

Wallon citado por Santos (2008, p. 210) corrobora com mais alguns fatores para uma

escola afetiva, quando explica que

A dimensdo afetiva transparece na organizacdo da sala de aula, na
metodologia adotada e no planejamento das atividades. Existem diversas
formas de manifestacdo da afetividade, tais como: as praticas pedagdgicas, a
postura e o contetdo verbal do educador. As interpretacdes que os alunos
irdo fazer do comportamento do educador nas situagbes de ensino-
aprendizagem serdo sempre de natureza afetiva. O desenvolvimento da
inteligéncia, do conhecimento e da percepcdo esta diretamente ligado ao
mundo da afetividade [...]

Por isso, diversos aspectos sdo observados pelos estudantes quando eles estdo na

escola, comecando pela disposicdo de mdveis; materiais e objetos na sala de aula; a
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metodologia utilizada; a postura do professor e sua forma de se comunicar; o planejamento e

o tipo de atividades que o educador apresenta, séo avaliados afetivamente.

E interessante, como é possivel notar, que os educandos se comportam de formas
diferentes com professores distintos: sdo mais sérios com professores mais compenetrados,
alegres quando o professor é mais simpético; isso pode acontecer em periodos de aula numa
mesma manh&. Nas aulas em que observei, as emoc¢Ges mudavam para os alunos, de acordo

com as atitudes do educador.

Sob esse enfoque, Gazzaniga e Heatherton (2005) pontuam que 0s termos emocao ou
afeto, para os cientistas psicoldgicos, estdo associados aos sentimentos gerados por nossas
avaliacBes pessoais frente as situagdes ou experiéncias vividas. Além do aspecto fisioldgico,
por que percebemos, corporalmente. O que sentimos € consequéncia de N0ssos pensamentos
na interacdo com as pessoas com as quais convivemos e nos vinculamos. Thums (2003, p. 21)
assinala que “o ato pedagogico ¢ um ato de amor. [...] Nao ha conhecimento sem

sentimentos”.

Nesse sentido, de acordo com o depoimento dos estudantes, a aprendizagem esta
centralizada na figura do educador e vinculada a aspectos afetivos, exteriorizados por
intermédio de sentimentos, tais como: entusiasmo, satisfacdo, alegria, curiosidade, diverséo,

cumplicidade e estima.

Para Morales (1998, p. 49)

A relagdo professor-aluno na sala de aula é complexa e abarca varios
aspectos [...] é preciso ver a globalidade da relacdo professor-aluno mediante
um modelo simples relacionado diretamente com a motivagdo [...] que
abarca tudo o que acontece na sala de aula e ha necessidade de desenvolver
atividades motivadoras.

O relacionamento saudavel entre educadores e educandos favorece o processo de
ensino e aprendizagem, pois a afetividade impulsiona a construcdo de conhecimentos. Quando
os aprendizes estimam aquele que ensina, ja vao entusiasmados para a aula. Isso pode ser
confirmado por uma das alunas, a Gérbera, ao ser questionada, sobre a aula que mais gostou:
“Qualquer aula de Sociologia, pois o professor é muito legal”. Percebe-se que, independente
do contetido a ser abordado, ha boa receptividade para aprender em decorréncia do sentimento

de afeicdo da estudante. Por isso, € importante que o educador esteja animado ao ensinar,
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permita que a aula seja um local acolhedor em que todos possam se expressar, tirar ddvidas e

estarem motivados.

Cunha (2008, p. 80) reforca essa ideia quando afirma,

A professora ou o professor é o guardido do seu ambiente. A comegar pelos
seus movimentos em sala, que devem ser adequados e gentis. A postura, 0
andar, o falar sdo observados pelos alunos, que o veem como modelo.
Independente da idade, [...] da pré-escola a universidade, o professor serd
sempre observado. Entdo, um bom ambiente de ensino comeca por ele, que
canalizard a atengdo do aprendente e despertara seu interesse em aprender.

A figura do professor tem papel fundamental para um bom ambiente de ensino e
aprendizagem, pois ele é um modelo para os alunos e é observado em varios aspectos:
entonacdo de voz, seu andar pela sala, o jeito como se relaciona com a turma e
individualmente, enfim, sua personalidade. Ele é o centro das atencGes € ele que motivara
seus educandos, por isso, de acordo com Fita (2006) a figura do professor tem papel
motivador importantissimo conforme o tipo de vinculo que se estabelece com os alunos, pois
ao gerar um sentimento de confianca, o educador consegue que 0s estudantes se interessem e
assim aprendam. Nesse sentido, a professora Oliveira enfatiza: “/...] a motivag¢do parte de nos

mesmos, professores, pois a vontade de ensinar parte do préprio professor”.

Um exemplo dessa vontade de ensinar com afeto, é possivel observar na figura 5 em
que a professora Pereira, de Matematica, ao concluir o ensino de inequacdo produto e
inequacao quociente, desenhou um coracdo e dentro dele, escreveu a palavra “adoro” com um
ponto de exclamacdo. Nesse dia, pude entender que é uma forma afetiva de comunicagéao
entre ela e os estudantes em que, por meio de desenho, selecionou o contetido para a proxima
prova. Além de tornar a aula e a disciplina mais amistosa. A turma ja estava acostumada, pois

algumas alunas repetiram: “adoro”! O professor tem este poder de motivar os aprendizes.

Figura 5- Demonstragdo de afeto no desenho feito pela professora.
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Instigar motivacdo pode ser comprovado cientificamente, pois o professor, segundo a
neurociéncia, tem papel importante em contagiar os educandos, pois se ele é receptivo e
entusiasta com as perguntas dos alunos pode comunicar esse sentimento para eles (SPITZER,
2007). O incentivo transmitido pelo educador valorizando 0s questionamentos e
contribuicdes é fator motivacional para que os educandos se interessem e sintam-se acolhidos.
Além disso, Cunha (2008, p. 51) afirma que, “em qualquer circunstancia, o primeiro caminho

para a conquista da atencdo do aprendiz ¢ o afeto. Ele ¢ um meio facilitador para a educagao”.

Quando o docente tem uma postura receptiva pode influenciar muito na aprendizagem
dos educandos; por isso, de acordo com a professora Pereira, quando quer incentivar o
aprendizado, ela procura: “Fazer com que os alunos se interessem pelo conteddo com
entusiasmo e dedicacdo.” Percebe-se nesse depoimento, que a atitude de quem ensina tem

influéncia sobre os estudantes. O professor atribui para si a funcdo de motivar.

13

Spitzer (2007, p. 175) concorda com essa postura motivadora quando afirma: “a
pessoa do professor ¢ o instrumento didatico mais forte para isso!” Isto quer dizer, que 0
docente tem papel relevante e fundamental em motivar. Quando essa finalidade é atingida o
resultado pode ser confirmado. Como evidencia a aluna Violeta: “a aula mais legal que tive
este ano [...] cantamos junto ao professor.” Uma forma ladica de apresentar ou desenvolver
contetdos por meio da musica é recurso alternativo e criativo para promover o gosto por

aprender.

Cantar com o professor foi uma atividade agradavel como mencionado pela estudante
Violeta. Nesse sentido, Ferreira (2014) explica que ao antecipar pelo pensamento alguma acéo
ou atividade e seus resultados produziram rea¢des emocionais positivas, teremos motivagédo

para voltar a realizéa-las.

Na medida em que a escola proporciona um ambiente desafiador para a aprendizagem,
com atividades praticas interessantes, por exemplo, com mdsica, artes e interacdo em grupo,
que estimulem a sensacdo de bem-estar; o sistema de recompensa no cérebro € acionado e a
dopamina é liberada. Segundo Ferreira (2014) essa substancia € um neurotransmissor que €

desprendido cada vez que participamos de atividades ou tarefas prazerosas.

Outro fator destacado pela neurociéncia além da dopamina é enfatizado por Spitzer
(2007, p. 175) ao explicar que: “um professor entusiasmado pela sua area, que ocasionalmente

elogia e que [...] lance um olhar afetuoso aos alunos, esse sera o professor que conseguira por
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os seus sistemas de recompensa em marcha”. Ou seja, estara estimulando a liberagdo desse

neurotransmissor, mantendo seus alunos interessados e participativos.

Outra forma, de incitar o interesse pelo contetdo, € por intermédio de contacdo de
historias interessantes, relacionadas ao tema, pois segundo a neurociéncia, esse € um recurso
marcante para o ensino porque produz resultados. O professor entusiasmado contagia seus
alunos pela emocdo e, dessa forma, hd o aumento da retengdo de informacdes, pois ao ouvir

uma historia, os alunos estdo atentos (SPITZER, 2007).

O autor supracitado complementa essa afirmacdo quando assegura que, nenhum tipo
de recurso tecnoldgico é mais importante do que o entusiasmo do professor e que, além disso,
deve ser afetivo, elogiar e saber contar narrativas sobre sua disciplina. A aluna Magndlia
confirma isso, quando comenta que na aula de Biologia: “O professor ndo 1€ o projetor, ele
conta historias sobre a matéria para nos entreter [...]” O fato do educador ndo se ater ao
recurso da tecnologia, mas ao invés disso, prefere a contacdo de histérias dessa maneira,

consegue prender a atencdo dos estudantes e fazer com que fiquem curiosos e motivados.

De fato, Palmini (2010, p. 16) explica que, de acordo com a neurociéncia,

guando temos curiosidade sobre algo, ativamente buscamos satisfazé-la e
alocamos para isso nossos impulsos motivacionais, nossa capacidade de
focar e sustentar a atencdo e entendemos o interesse em saciar a curiosidade
como algo intrinsecamente recompensador. A curiosidade sobre a trama de
um livro de ficcdo [...] ou de um assunto em uma aula [...] mobilizam as
pessoas em geral e alunos em particular para envolver-se ativamente na
atividade em questéo.

O envolvimento provocado pela curiosidade possibilita que os estudantes se engajem
com empenho, nas atividades ou tarefas escolares, pois o professor conseguiu mobiliza-los.
Spitzer (2007) complementa que, em imagens do cérebro, por meio de neuroimagiologia
funcional foi possivel analisar resultados de testes envolvendo a influéncia das emocdes para
a memoria de longa duracédo. O resultado foi que num contexto emocional positivo, aprende-
se melhor, isto é, a assimilacdo de informacGes é favorecida. O mesmo autor confirma que a

aprendizagem com bom humor é potencializada.

Constatei nas aulas que observei que, quando os professores eram afetivos ao ensinar
0 contetdo, conversando animadamente e contando historias havia uma descontracgdo visivel

em sala de aula, bem como, um sentimento de alegria. Como menciona o professor Carvalho:
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“Gosto de [...] fazer brincadeiras sobre o conteudo. Penso que qualquer coisa que os faca

refletir sobre o assunto de forma desvinculada ao processo avaliativo, se torna valido” .

Essa preocupacdo de incentivar os alunos a se envolver no processo educativo, em
aulas bem humoradas, ¢ uma forma positiva de ensino. Relvas (2010, p. 148) afirma que “[...]
uma aula bem humorada promove um bem-estar fisico, psicologico, afetivo, seguro” e, além
disso, “ o afeto positivo, por exemplo, aumenta os niveis de dopamina, proporcionando-nos
bem-estar [...] as emocdes, constantes em nosso cotidiano, refletem-se em nosso corpo”
(FERREIRA, 2014, p. 170).

Uma situacdo ilustra o efeito dessas emocdes para incentivar o aprendizado. Numa
aula de Fisica em que o contetdo era energia, apds uma atividade em duplas, o educador fazia

perguntas e os alunos ndo respondiam. Entdo, afetivamente, ele interveio:

Prof. — Hoje vocés estdo acanhados. Nem parecem vocés no passeio ontem.
Eu ndo jogava futebol ha dez anos. Estou aqui com medicacdo forte, mas
voceés sdo jovens. (Em tom de brincadeira, em referéncia a partida de futebol
entre professores e alunos, que ocorreu no dia anterior).

Alunos- (Risos)

Depois de brincar, e na tentativa de incentivar a participa¢do, pegou um
celular e continuou a aula. De forma mais descontraida falou sobre a energia
consumida pelo aparelho.

Prof.- Quanto mais aplicativos tiver, maior ser4d o consumo de energia no
celular [...] Vocés ja viram o que tem dentro de um celular? Tem placa de
computador, circuitos elétricos, chips e assemelhados e as placas-terra. Essas
placas sdo altamente toxicas e poluentes.

O professor conseguiu dessa forma, que os estudantes participassem, respondendo as
perguntas que fazia, afinal era um tema que tinham familiaridade, pois utilizam e manipulam
0 smartphone, diariamente. Mesmo que os aprendizes utilizem tecnologias para sanar ddvidas
e tenham acesso a milhares de informagdes, a escola € um lugar que constroem 0s Seus

conhecimentos. O professor tem papel fundamental nesse processo cognitivo e afetivo.

De acordo com Moran (2002, p. 17) “os grandes educadores atraem nao s6 pelas suas
ideias, mas pelo contato pessoal. [...] Ha sempre algo surpreendente, diferente no que dizem,
nas relacdes que estabelecem, na sua forma de olhar, na forma de comunicar-se, de agir”.
Mesmo que 0 acesso a tecnologia seja atraente para os aprendizes, em nada substitui o afeto e

0 convivio entre seres humanos.
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A aprendizagem deve ser participativa e, para isso, o educador precisa despertar, antes
de tudo, a motivacdo, transformando a aula num ambiente prazeroso e ativo. 1sso repercute no
cérebro, pois quando um estimulo é sentido como algo prazeroso é porque foi ativado o

Sistema Cerebral de Recompensa (SCR) e, de acordo com Palmini (2010, p. 19)

“[...] Em realidade, com a corticaliza¢do do cérebro humano e a consequente
capacita¢do cognitiva para gerar ‘sentimentos’(culpa, amor, luto etc) o SCR
passou a ocupar também papel impulsionador de nossa exploracdo do
ambiente na busca de ‘satisfagdes cognitivas’ como elementos condutores a
felicidade e no evitamento de ‘punigdes cognitivas’ que levam a sensagdes
de tristeza e desespero.[...] a ndo ativacdo deste SCR — ou seja, a conducéo
do processo de ensino e de aprendizagem de uma forma pobre e néo
estimulante — sinaliza [...] a falta de perspectiva de recompensa, que é
sentido pelo cérebro como uma punig&o.

Segundo o mesmo autor, pela motivacdo, o ato de ensinar e de aprender promovem
sensacOes de bem-estar, na medida em que, as aulas sejam interessantes e interativas. Para a
neurociéncia, segundo Palmini (2010) o processo para promover 0 conhecimento é
influenciado intensamente pelas relagdes interpessoais entre professores e alunos. Além de
alguns requisitos destinados ao docente, que sdo relevantes para promover a aprendizagem;
elencados em trés aspectos: empatia, confianca e a interpretacdo de sentimentos e intencgdes.
O autor apresenta como primeiro fator: a empatia que € a capacidade de se imaginar no lugar
do outro e sentir como ele se sentiria naquela situagdo. Palmini (2010) destaca a importancia
da empatia para as relacfes interpessoais, pois com esse atributo o educador sera capaz de
motivar e despertar a curiosidade dos seus alunos com aulas desafiadoras. Foi o que fez o
professor de Fisica, ao fomentar a participacdo dos alunos, ao relacionar o conteddo sobre
energia com o aparelho de celular com o intuito de motivar o interesse, como no exemplo

citado anteriormente.

O docente precisa cultivar uma habilidade que é salientada pela neurociéncia.
Conforme Palmini (2010, p. 21), “a capacidade de transmitir confianga aos alunos [...] para
uma interacdo produtiva e assim condutiva a promoc¢do do conhecimento [...] gerando nos
alunos um grau de confiabilidade que os colocard a vontade para interagir produtivamente”.
Como ultimo aspecto, o autor destaca a interpretacdo dos sentimentos e intenc¢des dos outros,
na capacidade de perceber, além das aparéncias, captando aquilo que essas pessoas tém em

mente.
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O neurocientista explica que

Através da aplicacdo de uma série de paradigmas comportamentais a
métodos de neuroimagem funcional [...] tem sido possivel estudar essa
funcdo denominada ‘teoria da mente’. Os dados obtidos através desses
estudos mostram que sub-regifes especificas em estruturas cerebrais
sabidamente envolvidas na tomada de decisdes e antecipacdo de
consequéncias ativam-se quando temos de interpretar ndo a realidade
aparente, mas aquilo que esta na mente de outra pessoa, [...] quais suas
intencdes e a forma como pode estar interpretando a realidade em questdo
(PALMINI, 2010, p. 21).

Se o docente consegue interpretar 0 que os estudantes estdo sentindo, ele pode
melhorar o seu ensino. Por meio da empatia e da confianca, o educador encontra subsidios
para fortalecer as relacGes interpessoais com os alunos. Um exemplo disso foi mencionado
pela professora Oliveira, que utiliza algumas estratégias para incentivar a participagao: “[...]
Brincar com eles e ter bom humor é fundamental para motiva-los e estimula-los para o
aprendizado”. Ou seja, o docente é que vai contagiar as emogdes em sala de aula e promover

um ambiente confortavel e amistoso.

Gazzaniga e Heatherton (2005, p. 318) enfatizam que

[...] o humor das pessoas pode alterar processos mentais. [...] O humor
positivo também facilita respostas criativas, elaboradas a problemas
desafiadores e motiva a persisténcia. [...] Uma teoria recente propde que
niveis aumentados de dopamina mediam os efeitos do afeto positivo sobre
tarefas cognitivas (Ashby et al citados por Gazzaniga e Heatherton, 2005).
Segundo essa viséo, o afeto positivo leva a niveis mais elevados de produgéo
de dopamina, o0 que subsequentemente leva a maior ativagdo dos receptores
de dopamina em outras areas do cérebro. Projecdes para o cortex pré-frontal,
gue regula o planejamento comportamental, e para o cingulado anterior, que
coordena processos controlados parecem ser cruciais para o0s efeitos
cognitivos vantajosos do afeto positivo.

O humor positivo, também chamado de bom humor, tem efeito expressivo no cérebro.
Isto quer dizer que, sentimentos positivos estimulam a liberacdo de dopamina e assim ativa o
sistema de recompensa gerando prazer. Portanto, professores bem humorados podem suscitar
nos alunos sentimentos positivos e motiva-los a aprender em atividades interessantes e
desafiadoras. Por isso, o0 vinculo afetivo que estabelecem com o professor € o ponto de partida

para que queiram aprender, pois as emogdes sdo aquelas que motivam a acao.
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Segundo Ferreira (2014, p. 162) as origens dessas emog¢des “sdo produto da avaliacao
mental que fazemos de uma determinada situacéo, a qual gera respostas que afetam o corpo e
0 cérebro. Ao percebermos todas as mudancgas que constituem a resposta emocional e ao
experienciarmos essas mudangas, temos os sentimentos”. Sentimos corporalmente as emogoes

vivenciadas conforme a magnitude da situacdo ou do ambiente.

A sala de aula é um lugar em que se pode estar com muitas pessoas €, com isso, as
emoc0es sdo diversas. A aula pode ser marcante, como para a aluna Rosa, quando se refere a
melhor aula que teve este ano: “[...] alguma aula de Historia ou Biologia, pois sdo as mais
divertidas” ou para o aluno Alfazema, quando conta, como foi descontraido o primeiro dia de
aula: “[...] o professor fazia perguntas aleatorias para cada aluno; as respostas, por serem
engracadas, a aula foi so risada”. Para esses educandos as emocg6es foram destacadas como
valorativas no ambiente escolar e as aulas, por serem divertidas e bem-humoradas, foram as

mais significativas.

Gazzaniga e Heatherton (2005, p. 326) salientam a importéncia do humor, pois ele

[...] apresenta numerosos beneficios mentais e fisicos. [...] 0 humor aumenta
o0 afeto positivo. Quando encontramos algo engracado, sorrimos, rimos e
ficamos num estado de excitacdo prazerosa, relaxada. As pesquisas mostram
que o riso estimula secre¢des endocrinas, o sistema imune e a liberagdo de
horménios, catecolaminas e endorfinas. Quando as pessoas riem, elas
experienciam aumento de circulacdo, pressao sanguinea, temperatura da pele
e batimentos cardiacos.

Um ambiente em que prevalece o bom humor é afetivo e produtivo. As emogdes
positivas sdo sentidas, fisicamente, com a liberacdo de substancias cerebrais desencadeadas e
ativadas por situacbes externas. Isso indica que aulas divertidas, alegres, animadas
proporcionam bem-estar fisico e mental, pois geram sensacles corporais e cerebrais,

agradaveis segundo os autores supracitados.

Em consonancia com essa perspectiva, Campos (2003) afirma que, um adolescente
que diz adorar determinada disciplina e acha que o professor ¢ maravilhoso, demonstra
comportamento favoravel para estudar a matéria, pois estabeleceu uma relacao afetiva entre o
conteudo e o docente. De fato, o professor tem forte participacdo para impelir que o estudante
deseje aprender, pois para Wallon citado por Galvao (2003, p. 85) “O entusiasmo pelo

conhecimento que ensina pode ser expresso em sua postura, na tonalidade e melodia da voz,
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ser mais facilmente transmitido, digo, contagiado, aos alunos. [...] esse entusiasmo tem de ser

genuino e verdadeiro”.

Isso colabora para que o estudante se sinta motivado para estudar cada vez mais, pois
afeto e cognicdo sdo elementos que andam juntos. Freire (1996, p. 141) concorda com essa
premissa quando afirma que: “a afetividade ndo se acha excluida da cognoscibilidade” e que o
professor, ndo deve temer expressar sua afetividade ao querer bem seus educandos. O autor
enfatiza que essa receptividade ¢ uma abertura a alegria de viver e complementa: “que ndo se
pense que a pratica educativa vivida com afetividade e alegria, prescinda da formacéo
cientifica séria e da clareza politica dos educadores ou educadoras” (FREIRE, 1996, p. 143).
Ou seja, é possivel ensinar com afeto, bom-humor e alegria com o educador que acredita na
sua docéncia de caréater cientifico e politico. Assim suscita a reflexdo e o pensamento critico
nos aprendizes. Outro aspecto afetivo relacionado ao docente, que motiva o aprendizado,

ocorre por meio da identificacdo de qualidades reconhecidas pelos discentes.

Nesse ambito, segundo Jesus (2008, p. 22)

[..] o sucesso do professor junto dos alunos passa muito pelo
reconhecimento de certas qualidades pessoais e relacionais no primeiro que
os Gltimos apreciam. A identificacdo do aluno com o professor passa muito
pela satisfacdo na relacdo estabelecida. [...] Também a aprendizagem e a
motivacdo dos alunos depende da identificacdo destes com o professor.

O bom relacionamento dos educandos com o educador é consequéncia da valorizacédo
de qualidades que eles admiram e valorizam no mestre. Isso pode ser comprovado durante a
analise das informacgdes coletadas nessa pesquisa, na qual a afetividade é, dentre as

caracteristicas que identifica como a mola propulsora na motivacéo para aprender.

Essa identificacdo das qualidades docentes, que o educando reconhece passa pela
manifestacdo do afeto possibilita um ambiente descontraido, para construir o conhecimento,
pois nesse meio afavel, os aprendizes se sentem acolhidos para esclarecer duvidas, fazer
comentarios ou demonstrar o carinho recebido por meio de um abraco. Pude presenciar essa
atitude, da parte de um aluno, que foi ao encontro do professor para abraca-lo. Outro exemplo
aconteceu numa aula de Matematica, em que uma aluna, muito contente compartilhou com a
turma e com a professora, que faltavam 363 dias para ela completar dezesseis anos se

referindo ao seu aniversario. “Legal, né? Vocés também ndo vdo fazer dezesseis?” A
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professora e os colegas riram e fizeram alguns comentarios entre eles. A aula prosseguiu, mas
num ritmo mais descontraido. Nesse sentido, Snyders (2001, p.33) comenta que: “a escola

deveria ser um local de alegria para os alunos e também para os professores”.

Situacdes em que sentimentos de alegria sdo exteriorizados representam os frutos de
um ambiente afetivo, 0 que contribui para que os estudantes sintam-se bem e com disposi¢do
para 0 aprendizado. Haetinger (2003) explica a importancia da relacdo de afeto que €
estabelecida entre educandos e educadores, pois favorece o sentimento de confianca e
compreensao N0 momento em que irdo expor seu pensamento ou opinar. Em consonéncia com
essa afirmacéo, o professor Figueira revela que percebe: “/...J os alunos mais motivados para
aprender, quando se estabelece uma relacdo entre eles (e entre eles e o professor) de
cumplicidade, isto €, quando os estudantes tém maior participacédo na escolha dos assuntos

investigados”.

Quando o professor consente, contudo, que o0 estudante opine e participe permite que
ele se sinta bem recebido e o afeto que sente por aquele que ensina, repercute positivamente,
no seu desejo e no seu processo de aprender. Neste aspecto, Moran (2005, p. 24)

complementa que

[...] aprendemos realmente quando conseguimos transformar nossa vida em
um processo permanente, paciente, confiante e afetuoso de aprendizagem.
Processo permanente, porque nunca acaba. Paciente porque os resultados
nem sempre aparecem imediatamente e sempre se modificam. Confiante,
porque aprendemos mais se temos uma atitude confiante, positiva, diante da
vida, do mundo e de ndés mesmos. Processo afetuoso, impregnado de
carinho, de ternura, de compreensdo, porque nos faz avangar muito mais.

O autor destaca a importancia de estar aprendendo sempre e de cultivar caracteristicas
nesse processo permanente, como a paciéncia, a confianca e o afeto que sdo imprescindiveis
para a construcdo do conhecimento. Em outras palavras, o0 desejo de aprender deve conter

esses elementos motivadores do aprendizado.

Sobre esse desejar, o professor Figueira declara: “Acredito que a vontade para
aprender, em maior ou menor intensidade, é inerente a condicdo humana. Dessa forma penso
que a motivacdo esta sempre presente no espaco da sala de aula [...] Esse aspecto,
possivelmente, se relacione com questdes de autoconhecimento”. O desejo de aprender esta

presente no ser humano, por isso, ele estd motivado desde que, 0 que se ensina seja
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interessante e 0 mobilize. Aprender esta associado as questbes de subjetividade como
inseguranca, desconhecimento, curiosidade, desejo, por exemplo.

Ramos (2001, p. 49) destaca esses aspectos subjetivos, pois o

aprender representa um desafio, representa deparar-se com a inseguranca e
com o desconhecido, com o crescimento e a realidade. E preciso querer sair
de si mesmo, ter curiosidade e desejo de saber. Vivenciar um processo no
qual a paixao e a cognicdo se relacionam, pois o desejo transfere sentido ao
aprender, provoca um investimento pessoal e a geracdo de conhecimentos.

Isso significa que aprender exige desbravar o que é novo, algo desafiador que nos
retira da zona de conforto e nos impele a tomada de decisdes, responsabilidades e crescimento
emocional. O sair de si mesmo € movido pela vontade, ou seja, € necessario desejar, ter sede
de conhecimento para gque se invista nesse processo de aprendizado. Nesse sentido, de acordo
com Pain (2012, p. 17 e 23), “Para que haja desejo, tem que haver falta [...] o desejo tem a ver

com os afetos, com as emogdes”.

Nesse aspecto, Solé (2009) explica que se uma tarefa é apresentada aos estudantes
como algo que preencha uma necessidade de aprendizagem e o professor possibilita um
ambiente em que eles possam interagir e se envolver nessa atividade, entdo, o desejo, o
interesse é despertado. Mediante o sentimento de desejar aprender, essa caréncia é suprida, a
medida que a motivacdo for sustentada, ou seja, o interesse for mantido num ambiente afetivo

e desafiador com atividades instigantes. A motivacdo gera esse comportamento.

Um exemplo disso, foi numa aula de Matematica, em que a professora ia resolvendo
passo a passo com os alunos, um problema sobre a construcdo de duas casas com piscina em
terrenos de dimens@es diferentes. Ela ia fazendo perguntas e estimulando o raciocinio e a
participacdo dos alunos com afetividade, quando ensinava e se comunicava, com paciéncia e
atencdo. Os estudantes percebiam o comportamento da educadora e demonstravam interesse

em participar da resolugédo do problema.

Nesse sentido, Campos (2003, p. 51) ressalta que tudo aquilo que se aprende traz
resultados nos comportamentos dos aprendizes no seu modo de agir, ao fazer alguma
atividade ou confeccionar um material; pelo seu pensar sobre pessoas, coisas, sobre o lugar
que mora; além disso, nenhuma aprendizagem se configura “[...] sem algum nexo afetivo ou

consequéncia cognitiva”.
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A aprendizagem passa em primeiro lugar pelo afeto para depois ser consolidada. Pelos
depoimentos dos estudantes isso se confirma: “A melhor aula foi a de fisica, pois o professor
contou historias [...] e eu gostei muito” (Aluno Papoula); “As aulas de Biologia e Histdria
sdo as melhores porque os professores sdo bem divertidos” (Aluna Camélia); “Na aula de
geografia, o professor da explicagoes otimas utilizando os alunos para fazer o sistema solar”
(Aluna Valeriana); “Gosto das aulas de Biologia por que o professor nos diverte e rimos com

suas historias” (Aluna Zinia).

Percebi que, ao manifestar afeto, o professor mediante a contacdo de historias, ao
utilizar alunos para explicar o contetdo sobre o sistema solar ou provocar risadas, favorece a
participagdo e fomenta o interesse em aprender. A afetividade é o caminho para uma boa
relacdo com cada aluno, pois o docente quando constrdi o vinculo afetivo e possui atitudes
gue potencializam o aprendizado € insubstituivel. Deste modo, para Wallon (1995) a interacédo
afetiva professor e aluno, é determinante para que o educando obtenha éxito no seu
desenvolvimento cognitivo, por que a avaliagdo do comportamento é sempre feita pela

perspectiva afetiva.

O educador, portanto, é o grande motivador da aprendizagem dos seus alunos por
meio do afeto, ou seja, dos vinculos afetivos que sdo construidos no decorrer da sua préatica
pedag6gica. Com entusiasmo pela profissdo, o docente € capaz de contagiar os estudantes,
além de sua postura e tom de voz amistosa; com metodologias que estimulem o raciocinio e
sejam interessantes; com bom-humor que cativa criando um ambiente acolhedor e propicio
para aprendizagem. Ao confiar em quem ensina, o aprendiz, se sente motivado e

entusiasmado para construir conhecimentos.

Nesse sentido, Piaget (2014, p. 37 e 39) afirma que

Esse papel da afetividade como acelerador ou perturbador das operacgtes da
inteligéncia é incontestavel. O aluno motivado em aula tera mais entusiasmo
para estudar e aprender mais facilmente. [..] E impossivel encontrar
condutas procedentes somente da afetividade sem elementos cognitivos e
vice-versa. [...] nas formas mais abstratas da inteligéncia, os fatores afetivos
intervém sempre. Quando, por exemplo, um aluno resolve um problema de
algebra ou um matemético descobre um teorema, h4, no inicio, um interesse
intrinseco ou extrinseco, uma necessidade; ao longo do trabalho, podem
intervir estados de prazer, [...] de ardor, sentimentos de fadiga, de esforco e
outros [...].
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Em sintese, nessa categoria, foi possivel evidenciar que o vinculo afetivo entre o
estudante e o professor é fundamental para os processos de ensino e aprendizagem, pois
aprender requer afeto. As contribuicdes da educacdo e da neurociéncia sdo elementos que
apontam para formas de pensar o0 ensino pela importancia da afetividade e das emoces para a
aprendizagem. Sabemos que cada professor tem a sua forma de ensinar, seu modo de ser e de
agir. Entretanto, na sala de aula, terd4 de lidar com diferentes reagdes afetivas durante os

processos de ensino e de aprendizagem de acordo com Marchand (1985).

Sentir estima e admiracdo pelo educador é fator que pode desencadear a
aprendizagem, pois um ambiente acolhedor em que o professor ¢ bem humorado,
entusiasmado que conte historias e desenvolva atividades desafiadoras sdo fatores
motivadores para que 0s estudantes aprendam. Quando ele valoriza a participacdo e elogia a
atuacdo dos alunos, o educador colabora para que, a sala de aula seja um local de afetividade e

bem-estar, na qual, construir conhecimentos pode ser uma tarefa prazerosa.

4.4 MOTIVACAO PARA APRENDER DESENCADEADA PELO PROTAGONISMO
E PELA INTERACAO SOCIAL

“Alunos motivados aprendem e ensinam,
avancam mais, ajudam o professor
a ajuda-los melhor”.

José Manuel Moran

Essa categoria trata de umas das caracteristicas das aulas que mais motivaram os
alunos. Em suas contribuicdes, se destacaram que, as aulas praticas mediante interacdo com

seus colegas sdo motivadoras para o aprendizado.

Aulas préaticas, em grupo, desenvolvem a autonomia e estimulam a socializacdo, o
dialogo entre os colegas por meio de atividades que promoveram a interacao entre oS pares.
Sobre esse tema, Cordeiro (2010, p. 108) salienta que: “[...] é fato confirmado por diversos
estudiosos que ninguém aprende por si mesmo, mas com 0o(s) outro (s), em contato com
ele(s), em relacdo a ele(s)”. A interagdo entre os colegas, como pude observar, em diferentes
atividades em grupo, permitiu notar colaboracdo e cooperacgdo nas atividades propostas pelos

docentes.
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Numa aula no laboratério de Quimica, por exemplo, em que a turma foi dividida em
grupos de seis participantes. Conforme as professoras me explicaram, todos os alunos
recebem duas folhas: a primeira, com atividades praticas demonstrativas na frente e no verso,
as atividades com os experimentos que eles devem executar e o relatério das aulas praticas.
Nesse relatorio, as respostas do grupo sdao avaliadas mediante o sorteio de um membro, ou
seja, todos devem responder corretamente ou, a0 menos, escrever o que puderam perceber do
experimento da melhor maneira. A avaliacdo grupal depende, daguele estudante, que foi
sorteado, por isso, todos fazem os registros com capricho e discutem os resultados para

escrevé-los.

Ao iniciar as atividades daquela manhd, a professora do laboratério fez uma
introducdo da aula, utilizando o recurso do PowerPoint com experiéncias sobre compostos
moleculares. Explicou o que seria feito, na aula pratica daquele dia: trés experimentos para
verificar a propriedade dos compostos moleculares e a polaridade das moléculas. Ela
comentou os procedimentos, 0s materiais e os cuidados que deveriam ter, como, por exemplo,
que os copos de Béquer deveriam estar sequissimos para fazer a experiéncia. Isso incitou a

colaboracéo e a cooperacdo para 0 sucesso da experiéncia em grupo.

A professora, depois de dar mais algumas instrucfes, utilizando os slides em
PowerPoint com informacdes basicas sobre os compostos moleculares, liberou os alunos para
que trabalhassem com seus colegas. Eles circulavam pelo laboratério e voltavam para os
grupos, iniciavam as observacoes, dialogavam sobre os possiveis resultados das experiéncias

e depois faziam o registro das respostas.

A execucdo dos experimentos foi tranquila, pois os alunos interagiam calmamente, e
as davidas eram dialogadas com os colegas. As professoras intervinham com observacGes
sobre 0 cuidado com o material do laboratério e as substancias bem como, em manter a
limpeza do ambiente, jogando o papel usado no lixo ao invés de ficar em cima da mesa. O
grafico 13 mostra que as aulas praticas em grupo, se destacaram por serem as melhores aulas,
pois permitem o protagonismo do aluno, isto é, o conhecimento é construido ativamente pelo

sujeito.
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Gréfico 13 — Aula mais legal.
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Fonte: A autora (2015).

Ao serem questionados sobre a aula que mais gostaram durante este ano, o laboratorio
de Quimica foi escolhido pelos alunos como o lugar onde a prética e a interagdo com 0 grupo
foi a mais apreciada. Isso pode ser evidenciado nos depoimentos dos seguintes estudantes:
“Foi uma aula prética de quimica em que tivemos que testar substincias reativas” (Aluna
Margarida); “Foi uma aula pratica de quimica. Nela usamos o potassio e o0 sodio, elementos
altamente reativos” (Aluno Miosdtis); “Foi a aula pratica de quimica sobre ligacGes idnicas
na qual observamos a reagdo dos elementos ao serem misturados” (Aluno Kalanchoe); “Aula
pratica de quimica, onde fizemos experimentos com diferentes elementos, resultando em
varias rea¢des como mudanca de cor, mudanca de temperatura, mudanca de estado (solido,

liquido e gasoso) mini explosoes etc.” (Aluna Tulipa).(Grifo meu).

Os estudantes citados destacaram o termo ‘“‘aula pratica” e usaram o verbo conjugado
na terceira pessoa do plural: nds tivemos, usamos, observamos, fizemos. Esse verbo salienta o
coletivo, ou seja, a aprendizagem em conjunto: colaborativa e cooperativa, associadas ao

aprendizado.

E importante notar que ha uma diferenca entre os termos colaborar e cooperar,

conforme Costa citado por Damiani (2008, p. 214), pois

[...] embora tenham o mesmo prefixo (co), que significa acdo conjunta, 0s
termos se diferenciam porque o verbo cooperar é derivado da palavra
operare — que, em latim, quer dizer operar, executar, fazer funcionar de
acordo com o sistema — enquanto o verbo colaborar é derivado de laborare —
trabalhar, produzir, desenvolver atividades tendo em vista determinado fim.
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Assim para esse autor, na cooperagdo, ha ajuda mitua na execucdo de
tarefas, embora suas finalidades geralmente ndo sejam fruto de negociagdo
conjunta do grupo [...] Na colaboracdo, por outro lado, ao trabalharem
juntos, os membros de um grupo se apoiam, visando atingir objetivos
comuns negociados pelo coletivo.

Portanto, cooperar é executar uma tarefa, uma atividade, uma experiéncia com a
participacdo dos colegas, engquanto que, colaborar é um trabalho que visa atingir um
determinado objetivo. No exemplo, sobre a aula pratica do laboratério de Quimica, 0s
participantes do grupo, tinham que fazer as experiéncias em conjunto de forma cooperativa,
mas ao registrar as respostas para entregar o relatorio, todos deveriam anotar, pois um
participante de cada grupo seria avaliado representando seus colegas. Com isso, a participacao
é incentivada. Para Slavin citado por Niquini (2006) a aprendizagem cooperativa pode ser
descrita como um conjunto o qual, os alunos, em pequenos grupos, trabalham em atividades e

recebem incentivos por meio de resultados conquistados.

O sentido do incentivo, de acordo com Niquini (2006) é um reforco positivo para
seguir adiante nas atividades, como por exemplo, na forma das professoras avaliarem a tarefa
no laboratério por meio de uma carinha alegre, se alcangaram os objetivos, ou triste caso seja
o0 contrario, mediante registro do professor no cabecalho do relatério. O grupo, recebe na aula
seguinte, o resultado, por isso, deveriam executar (cooperar) e trabalhar/ estudar (colaborar).
Os docentes de Quimica, dessa forma, estavam incentivando o envolvimento de todos nas

experiéncias para que, assim, participassem.

Por esse motivo, conforme La Rosa (2007) o professor com o intuito de estimular a
participacdo e sociabilidade dos estudantes pode envolvé-los em atividades cooperativas
desenvolvidas por meio de trabalhos, em grupo, para fomentar a argumentacéo e, com isso,
aumentar seus conhecimentos. Conforme a professora Oliveira, espagos para aulas “[...]

praticas, torna a aprendizagem prazerosa e estimulante para os alunos”.

O grafico 14, mostra que 18 alunos responderam que, a aula pratica mais legal que
tiveram foi aquela em que fizeram experiéncias nos laboratérios com atividades em grupo,
sendo que 12 alunos escolheram o laboratorio de Quimica como preferido em aulas praticas.
Enquanto que, 2 alunos mencionaram trés disciplinas em aulas de laboratério: Quimica, Fisica
e Biologia como as melhores, 2 alunos mencionaram o laboratério de Fisica e, 2 o de Biologia

como seus preferidos.
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Gréfico 14- Aulas praticas em laboratério sdo as mais legais.
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Fonte: A autora (2015).

Para Haydt (1997, p. 182 ¢ 183) o grupo “é o conjunto de duas ou mais pessoas em
situacdo de interacdo e agindo em funcéo de um objetivo comum. [...] Em termos didéaticos, 0s
principais objetivos do trabalho em equipe sdo: facilitar a construcdo do conhecimento;
permitir a troca de ideias e opinides e possibilitar a pratica da cooperagdao”. Além disso, para a
autora, o trabalho em equipe promove o dialogo e a organizacdo do pensamento. O aluno é
estimulado a falar, ouvir, argumentar, analisar, assim como, em formar habitos e atitudes
relevantes para o convivio social, tais como: o respeito as opinides dos colegas, cooperacao na
execucdo das tarefas, planejamento conjunto das etapas do trabalho e receber, educadamente

as criticas construtivas, dentre outras.

Sob esse aspecto, Behrens (2002) complementa sobre os fatores do trabalho em grupo,
ao afirmar que, o ensino que se propde a produzir conhecimentos, envolve o aluno
profundamente em seu processo cognitivo para que ele desenvolva qualidades como a

autonomia, critica, criatividade, investigacdo e assim, possa interpretar o conhecimento.

Essas qualidades sdo estimuladas em aulas, em que o estudante, tenha espaco para
participar e com isso, possa tirar suas proprias conclusdes, como conta a aluna Petlnia sobre o
que aconteceu no laboratorio de Quimica: “Tinhamos de colocar uma porcéo de sodio e outra
de potassio em 2 copos de Béquer diferentes (mas ambos continham agua), Contudo o pedaco
de potéssio acabou caindo acidentalmente no copo de Béquer onde caiu a porcao de sodio.
Houve uma reacdo quimica surpreendente, pois 0s elementos se juntaram e comecaram a

girar rapidamente. Também sairam faiscas”.
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Na experiéncia descrita por Petinia, o ‘acidente’ proporcionou a observagdo de uma
situacdo inesperada que permitiu que um novo conhecimento fosse construido, a partir de
questionamentos. Como por exemplo: por que as substancias reagiram assim? Por que sairam
faiscas? O professor pode aproveitar situacGes como essa, para fazer outras perguntas e
reforcar para os grupos, o cuidado necessario ao manipular substancias quimicas para evitar
situacOes perigosas. As experiéncias em grupos possibilitam aprendizagem cooperativa e
colaborativa at¢ quando ocorrem ‘acidentes,” intencionais ou nao, pois ocasides novas

provocam o raciocinio.

De acordo com a neurociéncia, segundo Spitzer (2002) € possivel visualizar as
atividades das zonas cerebrais indicativas dos comportamentos de cooperacdo e a de nao

cooperacao.

Segundo o autor:

foram pesquisados os fundamentos neurobiolégicos do comportamento
cooperativo [...]. Mostrou-se que [...] as estruturas de motivacdo e de
recompensa [...] em situacdo de recompensa ficam ativadas. A ativagdo do
sistema de recompensa durante um comportamento cooperativo intensifica
tal comportamento e leva, finalmente, a mais altruismo. Também motiva o
participante para a cooperacao (SPITZER, 2002, p. 265).

Nesses estudos neurobioldgicos foi possivel constatar que 0s comportamentos
cooperativos, ou seja, essas interacdes com os membros do grupo, ativam o sistema de
recompensa no cérebro por meio da dopamina que € um neurotransmissor. Com a liberacdo
dessa substancia, que gera sensacdo de recompensa e bem-estar, ela age como motivadora na

repeticdo do comportamento cooperativo, de acordo com o autor supracitado.

Aulas praticas cooperativas sdo ambientes ativos na construcao do conhecimento, pois
os elementos do grupo tém espaco para dialogar, argumentar, comparar, tirar conclusdes. As

pesquisas em neurociéncias, conforme Oliveira (2014, p. 20)

mostram que o conhecimento é baseado em atividade (Fischer, 2009). Com
base nessas pesquisas € que sabemos que a atividade molda, literalmente, a
anatomia e a fisiologia de seus cérebros e corpos. A aprendizagem escolar
com base na atividade promove uma aprendizagem que nao é simplesmente
aquisicdo de objetos de conhecimento. [...] E o conhecimento como uma
construcdo ativa em que o aluno utiliza o que aprende de modo eficaz
aliando a compreensdo do que conhece, sua manipulacdo e utilizacdo. E o
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conhecimento baseado na atividade. [...] Aprender envolve o pensamento, as
emoc0es, as vias neurais, 0s neurotransmissores, enfim, todo o ser humano.

O autor destaca a importancia do protagonismo, de estar envolvido em alguma acéo.
Isso estimula o cérebro e afeta positivamente a anatomia e a fisiologia. Portanto, quando a
escola € lugar de atividades participativas, o aluno é motivado a pensar e aprender com todo o
seu ser: emocionalmente, neurologicamente e por meio da liberacdo de neurotransmissores
dopaminérgicos. Além disso, a neurociéncia aponta meios para que 0s educadores

potencializem o aprendizado e, segundo Zull citado por Ferreira (2014, p. 210)

para ajudar alunos mais introvertidos a se tornarem aprendizes melhores, 0s
professores podem coloca-los em pequenos grupos, nos quais eles se sintam
seguros em dividir seus pensamentos e reflexGes. Alunos introvertidos
tendem a ser muito bons nas fases de reflexdo e de construcao de hipéteses.
Alunos extrovertidos podem ser muito bons para aprender na pratica, com
experiéncias concretas e testagem ativa de hip6teses. Em suma, a atitude
proativa sempre deve ser encorajada.

Aprender em grupo € interessante e eficaz tanto para alunos introspectivos quanto
extrovertidos, pois estimula a reflexdo, a acdo e a construcdo de hipOteses em atividades
préaticas e concretas num ambiente de aprendizagem seguro e motivador conforme o autor

supracitado.

Nesse sentido, em depoimento sobre a participacdo em atividades em grupo, a aluna
Verbena comenta que as aulas praticas sdo as mais apreciadas e acontecem: “Nos laboratorios
de Quimica, Fisica e Biologia. Em Quimica, misturamos duas substancias e elas fizeram um
barulho de explosdo. Em Biologia, vimos micro-organismos se mexendo no microscopio. Em

29 9

Fisica vamos construir um ‘‘foguete”.

Constatei em minhas observacdes que, nas aulas praticas, os estudantes se sentem
mais entusiasmados quando podem interagir, participar e ter autonomia durante o processo de
aprendizagem. O aluno Agapanto confirma essa constatagdo em depoimento sobre a melhor
aula que ja teve até agora: “Foi a aula da construcéo de um foguete de bicarbonato de sodio
com vinagre. Nela nds tivemos que fazer foguetes com garrafa pet e outros materiais e
depois, os langamos”. Essa construgdo pode ser visualizada na Figura 6 e foi confeccionada

em grupos.
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Figura 6 - Foguete construido pelos alunos na aula de Fisica.
o =& A

Fonte: A autora (2015).

A motivacdo se acentua a partir da adolescéncia, segundo Tapia e Fita (2006) no que
se refere a acdo por meio da autonomia, isto é, a tarefa é feita porque se tem vontade ou
porque interessa sem ter obrigacdo em participar. O foguete, por exemplo, construido pelos
estudantes quando finalizado era levado ao campo de futebol para ser testado, ou seja, para
‘voar’ (figura 6). O professor de Fisica, com isso, estava associando o conteudo da teoria com
a pratica possibilitando além da participacdo, que 0s conceitos de energia tivessem significado

na atividade em grupo.

Gessinger (2008, p. 109 e 110) afirma que

Trabalhos realizados em grupo sdo uma oportunidade de promover a
interacdo entre os alunos. Além disso, possibilitam romper com o ensino
baseado na exposi¢do de contelidos por parte do professor e abrem espaco
para que o aluno assuma o papel de protagonista do seu processo de
aprendizagem, desenvolvendo assim a sua autonomia.[...] Ao propor
atividades em grupo, espera-se que 0s alunos avancem para niveis mais
elevados de participacdo [...] atuando de forma cooperativa.

A aprendizagem cooperativa é defendida por Pozo (2002) como sendo vantajosa, pois
0s estudantes se organizam para agir em conjunto e com a finalidade de alcancar metas. Essa
possibilidade promove implicacbes melhores em situa¢fes que o grupo precisa refletir ou
construir, mediante a resolucdo de algum problema conforme o autor. O didlogo entre os
pares propulsiona o desenvolvimento das etapas da atividade e assim, comenta a aluna
Lavanda ao realizar um trabalho em grupo: “numa aula pratica de Quimica fizemos

experiéncias de reagoes quimicas com metais”. A atividade grupal coliga a cooperagédo e a
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colaboracéo para o éxito da experiéncia, que deve ser executada em conjunto, promovendo a

socializag&o.

Vygotsky (1999) valoriza a interacdo social e o trabalho colaborativo no ambiente
escolar porque o0s processos de pensamento ocorrem interiormente, isto €, sdo
intrapsicoldgicos, pois sdo formados mediante o relacionamento com outras pessoas, pois €
assim que os individuos aprendem: com a fala, a linguagem, o andar, se comportar, se
relacionar, dentre outros. Em seus estudos sobre aprendizagem ele conceituou a ‘Zona de
Desenvolvimento Proximal’ (ZPD) como sendo uma zona em que a pessoa consegue realizar

tarefas por intermédio do auxilio, ou seja, mediados por alguém.

A ZPD para Vygotsky citado por Garcia (2009, p. 78) compde

um dos aspectos da importancia do trabalho colaborativo na aprendizagem
seria 0 desenvolvimento do individuo a partir da resolugdo de problemas,
sob a orientagdo de outro mais capaz, em aspectos que o primeiro ainda ndo
tenha internalizado. Essa ajuda do companheiro mais experiente viabilizaria
ao menos capaz, o desenvolvimento de aprendizagens que este, sozinho, ndo
teria condicdes de atingir, naquele momento.

A importancia da mediacdo para o aprendizado € fator fundamental para que novos
conhecimentos sejam internalizados. Monereo e Gisbert (2005) enfatizam que escolas que
adotam uma concepgdo construtivista promovem que o0s alunos construam 0S Seus
conhecimentos por intermédio da interatividade. E neste sentido, a funcdo do professor é
mediar o aluno e o contetdo, mas, segundo o construtivismo, é possivel que os alunos possam
atuar também como mediadores. Quer dizer que, a constru¢cdo do conhecimento para 0
construtivismo, ocorre na interacdo com o objeto, bem como, pela mediacdo entre os

estudantes, além do professor.

Observei nos laboratorios de Quimica, Fisica e Biologia que, enquanto faziam as
atividades com seus colegas, uns ajudavam aos outros como mediadores. Além disso, a
cooperacdo e a colaboracdo estavam presentes pelo didlogo, organizacdo de materiais dos
experimentos, registro de observacdes e resultados, na motivacdo em resolver a tarefa e no

entusiasmo compartilhado pelas novas descobertas feitas em grupo.
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Mediante situacdes, onde ha espaco para interacdo social e atividades praticas, é
possivel, significar o contetdo, e com isso o0 aluno pode construir conhecimento. De acordo
com Assmann (1998, p. 41)

a aprendizagem ndo é um amontoado sucessivo de coisas que vdo se
reunindo. Ao contrario, trata-se de uma rede ou teia de interacGes neuronais
extremamente complexas e dindmicas, que vdo criando estados gerais
qualitativamente novos no cérebro humano.

Nessas condi¢Ges, com a construcdo de saberes e ao avancar no aprendizado, a
neurociéncia explica que conexdes neurais vao sendo formadas ativamente no cérebro,

modificando-o.

Spitzer (2002) enfatiza que o cérebro humano constitui somente 2% do peso corporal,
mas em compensacao € capaz de processar imensas quantidades de informacfes mediante 4
milhGes de fibras nervosas. Em comparacdo com numero de conexdes neuronais cerebrais,
entrando e saindo do cortex, sdo produzidas dez milhdes de conexdes. Para Lima (2007) por
esse motivo, o cérebro possui uma plasticidade ampla e isso significa que temos uma imensa
potencialidade de aprendizagem que ocorre pela assimilagcdo de novas memorias. A memoria,
para a neurociéncia estd dividida, conforme Gazzaniga e Heatherton (2005) em memoria

explicita e memdria implicita. O que definem como as memorias de longa duracéo.

Por isso, cada vez que alguém aprende, novas sinapses sdo formadas e as antigas sdo
fortalecidas. Essa plasticidade sinaptica é promovida pela experiéncia e se essas alteraces
forem de longa duracdo a memoria é consolidada. Ferreira (2014) complementa essa
afirmacdo ao ressaltar que, quanto mais praticamos, mais memaria temos, mas € preciso ter

motivagdo para que se estude de maneira eficiente e prazerosa.

Em aulas praticas, os alunos demonstram interesse e entusiasmo ao interagir com 0s
colegas, desta forma, estdo motivados na construcdo de novos conhecimentos. As aulas dos
laboratérios de Quimica, Fisica e Biologia com os procedimentos praticos despertam a
vontade para aprender, pois além de serem envolventes, sdo significativas e socializadoras de

conhecimento.

Poder dialogar e interagir com os colegas, nas aulas praticas, em grupo, é relevante em
diversos aspectos, pois: (a) motiva a cooperagdo e a colaboracdo, (b) promove a

neuroplasticidade mediante novas conexdes neuronais e com isso, as memorias de longa
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duracgéo sdo formadas; (c) auxilia na construcdo ativa de conhecimento por meio da mediagao

dos colegas, principalmente, e dos professores.

Diante desses fatores, os estudantes por intermédio da interacdo social, na mediacao
de seus pares e professores, sdo estimulados a raciocinar, argumentar e encontrar solucdes
para as tarefas. Mediante a participacdo conjunta, em aulas praticas e interativas, constatei que
a turma prestava mais atengdo quando os professores faziam uma introducéo do contetdo para
que depois, em grupos, fizessem as tarefas com entusiasmo e dedicacéo.

A atencdo é um atributo presente no processo de aprendizagem porque ao lado da
motivacdo é algo que direciona qual a informagdo que interessa e serd assimilada como
conhecimento, bem como quando temos foco em alguma coisa e desprezamos outras. 1sso tem
relacdo em estar motivado a direcionar a concentracdo para estudar e aprender.

De acordo com os neurocientistas Bear, Connors e Paradiso (2002, p. 659) “se vocé
estd desempenhando uma tarefa visual que demanda atencdo, como a leitura, estd
relativamente insensivel aos sons que estdo chegando. Claramente, a informacéo tem a ver

com o processamento preferencial de informagdo sensorial”.

Esses autores salientam que, mesmo que aquilo que vemos, ouvimos e sentimos pelo
paladar estejam chegando como estimulos ao nosso encéfalo, nem todas as informacdes s&o
decodificadas. Um das possibilidades que eles apresentam é que a nossa atencéo é que escolhe
qual sera atendida e processada pelo cérebro, possivelmente, a que for relevante e que seja

motivadora.

Por conseguinte, segundo Jensen (1998) ha duas formas de estimular e enriquecer o
cérebro dos estudantes: a primeira € promover um aprendizado que seja desafiador com
novidades e a segunda, é que o professor devera dar um feedback, ou seja, um retorno verbal
ou escrito sobre as atividades que foram feitas. O autor d& outro exemplo que igualmente
funciona: depois de elaborar uma redacdo e um colega corrigir, ¢ uma forma de avaliar o seu

desempenho, também, além do educador.

Um exemplo de feedback, eu presenciei numa aula de Fisica, que um grupo de alunos
leu a sua resposta sobre os tipos de energia existentes: “cinética, calorifica, alcool, petréleo,
edlica, elétrica e atbmica”. O professor comentou com os outros estudantes: “Mais alguém

tém alguma coisa que foge daquilo que esta aqui? Nao? Pelo que vocés leram, gostei do que
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os guris falaram. Achei importante”. Os estudantes sorriam ¢ percebi que ficaram satisfeitos

com o feedback, o reconhecimento positivo docente.

Esse feedback tem influéncia preponderante em grupos cooperativos e conforme a

neurociéncia, segundo Jensen (1998, p. 57)

Quando nos sentimos valorizados e acarinhados, 0 nosso cérebro liberta os
neurotransmissores do prazer: endorfinas e dopamina. Isto ajuda-nos a
apreciar mais 0 nosso trabalho. Outro fator positivo esta no fato de os grupos
proporcionarem um fantéstico veiculo ao feedback académico e social.
Quando os alunos conversam entre si, recebem um feedback especifico sobre
as suas ideias e comportamentos.

Participar de atividades em grupo, nos quais nos sentimos confortaveis e acolhidos,
possibilita também receber o feedback, o qual motiva o cérebro e, consequentemente, libera
dois neurotransmissores que trazem prazer e bem-estar: a endorfina e a dopamina. Isso

promove a sensacdo de realizacdo sobre o resultado do desempenho na tarefa.

Héa o feedback que é aquele retorno que o estudante recebe por intermédio da obtencéo
de notas, mas segundo Bransford, Brown e Cooking (2007, p. 186) “ O feedback tem mais
valor quando os estudantes tém a oportunidade de usa-lo para rever seu raciocinio, enquanto

estdo trabalhando numa unidade ou projeto”.

Observei que, nas aulas em que alguns professores sorriam para os alunos, havia
melhor contribuicdo com bons comentarios ou perguntas, respostas pertinentes e 0s alunos
retribuiam com sorriso e olhavam alegres para os colegas proximos em sinal de satisfacdo. A

atitude e a postura do professor influenciam o grupo.

Um exemplo de como um educador pode influenciar e deixar marcas inesqueciveis,

foi narrada por Freire (1996, p. 42 e 43) sobre um feedback que recebeu. Assim ele conta:

Nunca me esqueco, na historia ja longa de minha memoria, de um desses
gestos de professor que tive na adolescéncia remota. Gesto cuja significacdo
mais profunda talvez tenha passado despercebida por ele, o professor, e que
teve influéncia sobre mim. Estava sendo, entdo, um adolescente inseguro,
vendo-me como um corpo anguloso e feio, percebendo-me menos capaz do
gue os outros, fortemente incerto de minhas possibilidades. Era muito mais
mal-humorado do que apaziguado com a vida. [...] O professor trouxera de
casa 0S nossos trabalhos escolares e, chamando-nos um a um, devolvia-os
com seu ajuizamento. Em certo momento me chama e, olhando ou re-
olhando o meu texto, sem dizer palavra, balanca a cabe¢ca numa
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demonstracdo de respeito e consideracdo. O gesto do professor valeu mais
do que a propria nota dez que atribuiu a minha redacéo.

Os alunos percebem cada gesto do professor, como Freire, que viu a aprovagédo e a
admiracdo ao receber sua redagdo bem escrita. Assim como, ao trabalhar em atividades
praticas em grupo € possivel que colegas também deem um feedback uns para os outros,
mesmo que o professor possua o papel importante como aquele que ensina e avalia. Nesse
sentido, Bock (2008, p. 31) questiona: “Afinal, qual aluno ndo gosta de ver seu esfor¢o
reconhecido? [...] elogios ou apenas algumas palavras trazem enorme satisfagédo para quem

recebe e motivagdo para continuar e melhorar o que foi assinalado”.

Nessa categoria pude evidenciar que aulas praticas em grupo sdo as preferidas dos
estudantes porque permitem: autonomia, protagonismo e interacdo social com seus colegas,
que também podem atuar como mediadores, além do professor. Trabalhar em grupos promove
a cooperacao e a colaboracdo, o didlogo e a socializacdo de conhecimentos em atividades

desafiadoras e instigantes, pois sdo espacgos ativos e motivadores para o aprendizado.

Ao alcancar bons resultados, em grupo, e receber um feedback positivo do professor,
iSs0 gera uma sensacdo de contentamento e bem-estar, a qual € proporcionada pelo cérebro ao
liberar neurotransmissores que geram uma sensacdo prazerosa. Esse fator incentiva novas
aprendizagens e entusiasmo para resolver novos desafios em atividades das aulas praticas em
que, nos grupos, ocorre a construcdo de conhecimentos de forma interativa e com

protagonismo.
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5 CONSIDERACOES FINAIS

“[...] o mais motivador para um aluno é ter um
bom professor. Também se diz que um bom
professor é aquele que sabe

motivar seus alunos”.

Enrique Caturla Fita

Nessa pesquisa, sobre as Tecnologias de Informagdo e Comunicagdo (TIC) vinculada
a motivacdo para aprender do nativo digital, procurei encontrar algumas respostas para 0s
meus questionamentos enquanto profissional da area da educacdo. Serad que os alunos da era
digital se interessam, apenas, em atividades escolares atreladas a utilizacdo de tecnologias?
Qual a influéncia do uso das TIC na motivacao para aprender desses estudantes?

Para gque essa investigacao sobre o estudante da era digital, evidenciasse informacdes
relevantes, tive o cuidado ao selecionar uma escola onde houvesse esse perfil, pois o estudo
precisava ser fiel. Ou seja, houve esse zelo porque o termo ‘nativo digital’ denominado por
Prensky (2001) para aqueles que cresceram cercados pelas tecnologias, ndo pode ser
generalizado a todos os jovens. Por isso, 0 colégio escolhido é da rede privada e comporta

alunos que tém acesso as tecnologias.

Por essa razao, nas observacfes em aula, presenciei situa¢fes enriquecedoras para esse
estudo, no que se refere a motivacdo para aprender, dos alunos da era digital. Ao analisar
todos os dados coletados em observagOes, questionario, entrevista e didrios de campo, um
panorama se configurou mediante o meétodo da Andlise Textual Discursiva (ATD).
Emergiram quatro categorias, ricas em informacdes sobre a aprendizagem, motivacdo e a

pratica pedagdgica docente.

Na primeira categoria: “Perfil dos nativos digitais participantes da pesquisa” foi
possivel tracar caracteristicas destes estudantes. Sdo adolescentes de 14 a 16 anos; as
tecnologias que mais gostam s@o o smartphone (100%); videogame (97,56%) e o notebook
(80,48%); as redes sociais que mais acessam sdo o Facebook (68,29%), WhatsApp (56,09%),
Snapchat (46,34%) e Instagram (31,70%). O tempo de permanéncia, por mais de 4 horas, no

smartphone (43,90%) demonstra o quanto essa tecnologia € apreciada.
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Os nativos digitais sdo favordveis a utilizacdo do smartphone (80,48%) e tablet
(63,41%) em aula. Eles justificam a aprovagédo, no emprego de TIC, em atividades escolares
pelo fato de estarem familiarizados e acreditam, que seu uso na escola, se aproximaria ao
mundo do aluno. Além disso, para eles, a interatividade torna a aula mais divertida, pois as
TIC permitem maior liberdade para “fazer pesquisas” e demonstra que o professor confia nos

alunos.

Quando questionados se ficam mais motivados quando o professor utiliza tecnologia,
eles responderam que sim (78,04%). Enfatizam, que apreciam interagir, e que com isso, a aula
fica mais interessante, pois possibilita 0 acesso a Internet e € mais facil prestar atencéo. Sobre
se fossem professores, se empregariam TIC nas suas aulas, 97,56% responderam
positivamente. Dentre os recursos tecnoldgicos que utilizariam, mencionam o uso de celular e
projetor, consultas a Internet e criacdo de grupo no WhatsApp para receber os trabalhos dos

alunos.

Ficou evidenciado, no depoimento dos estudantes, que a utilizagdo de TIC em
atividades escolares possibilita autonomia ao interagir com a tarefa de aula e a tecnologia,
protagonismo e interatividade com o uso da Internet para fazer buscas de informacdes,
comprometimento na execucdo das tarefas mediante o contrato didatico, diversao e inovagao
ao tornar o contetdo interessante, aproximacao do professor com o0 mundo do aluno e sua

realidade.

Na segunda categoria: “Contextualizagdo do conteudo como forma de despertar o
interesse no aluno”, 0s estudantes querem saber o motivo pelo qual tém de estudar o contetido
que o professor apresenta. Além disso, se sentem motivados em atividades: (1) participativas
em que possam atribuir significado unindo a teoria com a prética; (2) contextualizadas com a
realidade ou com suas experiéncias de vida, pois permitem a compreenséo e (3) desafiadoras
que incitam a vontade de aprender, mediante espaco para autoria, na constru¢do dos

conhecimentos.

De fato, 0s neurocientistas ressaltam que o cérebro s6 armazena conhecimento, se
houver significado (Jensen, 2002). Em outras palavras, aprende-se o que se estuda, quando é

possivel entender aquilo que significa.

Outro aspecto evidenciado, é que os estudantes acessam a Internet porque isso

possibilita o protagonismo, na escolha de assuntos do seu interesse, e que lhes sdo



106

significativos. Logo, estudar conteddos sem significacdo é desmotivador. Por isso, 0s
contelidos devem ser Uteis para a vida: (a) contextualizados para que seja possivel fazer
associacOes entre 0 que se estuda e a realidade; (b) significativos para que possam ser

assimilados.

Pude presenciar em sala de aula que, quando os professores faziam a vinculagéo do
contelldo com a realidade, os alunos se interessavam, pois faziam perguntas e prestavam
atencdo. Portanto, essa acdo pedagdgica despertou a curiosidade. Para a neurociéncia é uma
praxis que influencia os processos de ensino e de aprendizagem, pois ao promover
associacOes da teoria com a pratica, 0 educador contextualiza e estimula o interesse dos

alunos. Ou seja, 0s mobiliza a participarem e possibilita que os contetdos sejam assimilados.

Sob essa perspectiva, a Teoria Construtivista sustenta que a assimilacdo de
conhecimentos aos velhos esguemas ou para a criacdo de novos é imprescindivel que a
experiéncia seja significativa. Quando isso ocorre, a aprendizagem entdo é consolidada.
Assim como, a neurociéncia explica que novas aprendizagens acontecem no cérebro por meio
da plasticidade, ao formar sempre novas sinapses, e fixa-las na memdria. 1sso quer dizer, que
0 cérebro aprende sempre, e por consequéncia, a capacidade em assimilar novos

conhecimentos é enorme.

Nesse sentido, a escola precisa ser um lugar de descobertas e também de desafios.
Mesmo que o curriculo extenso precise ser cumprido, sob a indicacdo da neurociéncia, 0
professor pode dar bons exemplos e contextualizar com histdrias relacionadas a temas da
disciplina, bem como na elaboracdo de atividades desafiadoras que estimulem o raciocinio e

fomentem a alegria em aprender por meio da autoria.

Na terceira categoria: “Importancia do vinculo afetivo para a aprendizagem”, ficou
evidenciado, que professor tem um papel relevante nos processos de ensino e aprendizagem.
Quando o educador é entusiasmado ao ensinar, tem bom-humor, conta historias e tem um

vinculo afetivo com os educandos, ele esta despertando a motivacéo nos aprendizes.

Quando aprender é recompensador, de acordo com estudos da neurociéncia, €
liberado um neurotransmissor chamado dopamina que proporciona sensacdo de prazer e bem-
estar. Cada vez que se participa de atividades agradaveis, a dopamina é liberada. Essa
substancia esta associada a motivacdo, pois ha repeticdo de comportamentos para que a

sensacéo se renove. Aulas bem-humoradas promovem esse bem-estar e séo motivadoras.



107

Além disso, o elogio como feedback positivo, demonstra ser bastante eficaz para
incentivar o aprendizado, pois ao ser valorizado pelo seu desempenho e reconhecido pelo

educador, o estudante se sente motivado a aprender mediante esse gesto de afeto.

Na visdo dos aprendizes entrevistados, a afetividade € o componente principal dos
processos de ensino e de aprendizagem. Para os alunos, o afeto que o docente demonstra €
fundamental para que se sintam mobilizados a construir conhecimentos, pois assim, é

estabelecido um ambiente de confianca.

Na quarta categoria: “Motiva¢ao para aprender desencadeada pelo protagonismo e
pela interagdo social” ficou destacada a importancia de estabelecer um ambiente de
protagonismo e aprendizagem colaborativa em grupos, no qual o professor atua como um
mediador e de acordo com Vygotsky (2001), auxilia os alunos por meio da chamada Zona de
Desenvolvimento Proximal (ZPD) desafiando-os para que cheguem as suas proprias
conclusBes. H& uma descentralizacdo da figura do professor, quando os estudantes participam
de atividades, em grupo, com o uso de Tecnologias de Informag&o e Comunicacéo.

De acordo com depoimentos dos educandos, estar em interacdo com o0s colegas, em
atividades praticas em grupo é motivador para a aprendizagem, pois permite o protagonismo
em Vvarios aspectos: liberdade de expressdo, autonomia, tomada de deciséo, convivio entre 0s

pares, promove a colaboracéo, a cooperagéo e a construcdo dindmica de conhecimentos.

Concluindo, esses jovens gostam de participar, de interagir com tecnologias no papel
de protagonistas para construir seus conhecimentos com autoria e autonomia. Portanto, o
professor tem a missdo de orientar a selecdo dessas informacdes e de estabelecer o contrato
didatico, ou seja, propor que eles se comprometam para que, com o uso de TIC, realizem a

tarefa proposta.

As Tecnologias de Informagdo e Comunicacdo sdo um recurso pedagogico relevante,
pois quando bem empregado, pode ser utilizado em atividades desafiadoras e instigantes.
Contudo, é interessante que o recurso seja diversificado e seu uso, bem planejado, para ndo
dispersar a atencdo e descentralizar o objetivo da atividade proposta. Cabe ressaltar, que as
TIC despertam a curiosidade e a interatividade, além de serem aprovadas pelos alunos quando

propiciam o protagonismo.
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Durante a analise dos dados desta pesquisa, elementos se salientaram quanto a
motivacao para aprender: (a) aulas contextualizadas e significativas por meio de exemplos sdo
interessantes; (b) contextualizacdo de conteddo que possibilite associar um sentido, uma
utilidade ao que se aprende, sdo valorizadas pelos estudantes; (c) o vinculo afetivo
estabelecido com o professor, incentiva o aprendizado, pois se estabelece um ambiente de
confianga e acolhida; (d) o protagonismo nas atividades préaticas, em grupo, com a interacdo

entre os colegas é gratificante.

De acordo com a neurociéncia, professores bem-humorados e entusiasmados
contagiam seus alunos proporcionando que a escola seja um lugar afetivo, desafiador e alegre.
E ainda, como sendo incentivadores na promocdo da motivacdo para aprender por meio do
protagonismo juvenil, mediante conteddos significativos e contextualizados, em aulas

praticas.

Ao contrario do que se possa imaginar, o aluno da era digital ndo se motiva somente
com a utilizagdo de TIC. Estas, no entanto, se configuram como mais um dos recursos para

aprender e como um, de varios meios, para a pratica pedagogica.

Quando utilizadas, com propdsitos bem planejados, e direcionados a determinadas
tarefas, as TIC sdo enriquecedoras. Entretanto, outras atividades, também geram interesse e
motivacao: aquelas que propdem participacdo e autoria como, por exemplo, na construcéo de
objetos; na manipulacdo de experiéncias nos laboratérios de Quimica, Fisica e Biologia; na
resolucdo dialogada e conjunta, dos exercicios matematicos com a professora e, em atividades
desafiadoras, em grupo, mediante a interacdo com o0s colegas. Ou seja, existem varias
possibilidades de construir conhecimentos de forma prazerosa e que motivam o estudante

nativo digital, para que deseje aprender.
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Apéndice A- Entrevista para professor

Pontificia Universidade Catolica do Rio Grande do Sul
Programa de Pds-Graduacdo em Educacao em Ciéncias e Matematica
Mestranda: Simone Krause Suecker
Orientadora: Prof? Dra.Rosana Maria Gessinger

O objetivo desse questionério € identificar como o professor percebe o aluno da era digital no

gue se refere a motivacdo para aprender. Os dados serdo coletados e analisados para o
desenvolvimento dessa pesquisa e incluidos na dissertacdo do Curso de Mestrado em Educacdo em
Ciéncias e Matematica da PUCRS de forma sigilosa. Solicitamos que responda a todas as questdes.
Agradecemos desde ja a tua importante colaboragao!

N o g M~ ow

PERFIL DO PROFESSOR

Sexo: () Feminino (' ) Masculino

Faixa etaria:

() até 29 anos ( )de30a 39 anos ( )ded0a49anos ( )50a59anos () mais de 60 anos
Tempo de docéncia: ___ anos

Qual sua carga horaria no colégio? horas semanais

Quanto tempo leciona no colégio?

Disciplina que leciona: ( ) Matematica ( ) Fisica ( ) Quimica ( ) Biologia
Ja realizaste alguma atividade ou capacitagéo sobre tecnologias?
Quais?

PERCEPCOES DO PROFESSOR

1. O que é motivacao para ti?

2. De um modo geral como percebes a motivagéo dos alunos para aprender nos
dias de hoje?
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3. Como utilizas as tecnologias em aula? Dé exemplos.

4. Percebes alguma diferenca, no que se refere a motivacdo para aprender,
guando utilizas tecnologias nas tuas aulas? Quais sdo? Cite exemplos.

5. Em que situacBes em aula, percebes os alunos mais motivados para aprender?
Dé exemplos.

6. Em que situacOes em aula, percebes menos _motivacdo para aprender nos teus
alunos? Dé exemplos.

7. Que estratégias utilizas para motivar teus alunos?

Wucto obrigadal
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Apéndice B- Questionario para alunos

Ol3, gostaria que respondesses a todas as perguntas desse questionario.
Desde ja agradego a tua importante participagdo!

Dados do (a) Aluno (a):

Sexo: Feminino( ) Masculino( ) Idade: Data de nascimento:

ATENCAO: Nas perguntas 1 e 2 podes assinalar mais de uma alternativa em cada

questao.
1) Quais as tecnologias digitais que possuis?
a) Tablet( ) b) Notebook ( )  c) Netbook ( )  d) Ultrabook ( ) €) MP3( ) f) Smartphone ( )
g) Videogame () h)Outra? Qual?
2) Quais as tecnologias que mais gostas de utilizar?
a) Tablet () b) Notebook ( ) c) Nethook ()  d) Ultrabook ( ) e) MP3( ) f) Smartphone ( )
g) Videogame ( ) h) Outra. Qual?
3) Caso tenhas no celular acesso a Internet, enumere em ordem crescente de
preferéncia, os aplicativos e recursos que mais utilizas:
WhatsApp () Youtube () E-mail () Torpedo () MP3 () Ligacdes telefénicas ()
Jogos () Snapchat () Outro. Qual?
4) Tens perfil no Facebook? Sim ( ) Nao ( )
5) Para cada aplicativo ou recurso, gue utilizares diariamente, assinale com um “X”
0 tempo de utilizagéo:
Até 30a 40 a lhoraa | 2horasa | 3horasa | Mais
30 40 min. | 60 min. | 2horas | 3 horas | 4 horas de
min. 4 horas
WhatsApp
Youtube
Torpedo
E-mail
MP3
Snapchat
Jogos
Ligacdes telef.
Outro. Qual?
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1- Descreva a aula mais legal que ja tiveste neste ano:

2- Ficas mais motivado, quando o professor utiliza tecnologia em aula? Por qué?

3-Se tu fosses professor empregarias recursos tecnolégicos em tuas aulas? Como
utilizarias?

Se tiveres tablet responda as questdes abaixo:

Levas o teu tablet para o colégio? Sim () Né&o ()
O que te motiva levar o tablet para o colégio?

oo

¢. O que acharias se o professor permitisse 0 uso do tablet nas atividades escolares em aula?
Por qué?
d. Quanto tempo utilizas o tablet diariamente?

e. Quais sdo teus os sites preferidos no tablet?
f.  Quais as redes sociais que mais acessas?

g.

h. Quanto tempo passas conectado a Internet?

Quanto tempo por dia passas conectado as redes sociais?
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Se tiveres smartphone responda as questdes abaixo:

- Q@

Levas o teu smartphone para o colégio? Sim ( ) Né&o ()
O que te motiva levar o teu smartphone para o colégio?

O que achas guando o professor permite o uso do smartphone nas atividades escolares em
aula?

Quanto tempo utilizas o smartphone diariamente?
Quais sdo os teus sites preferidos no smartphone?

Quais as redes sociais que mais acessas?

Quanto tempo passas conectado a Internet?
Quanto tempo, por dia, passas conectado as redes sociais?




